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BODEGA BAY 
ERWEITERUNGS- 
KONSOLE 



NICHT VERSAUMEN: 



APRIL-GAGS 



Rock me Amadeus! 



Hier die gute Nachricht fúr alie Liebhaber klassischer 
Musik: Anlàfilich des Mozart-Jahres lassen auch wir 
uns nicht lumpen und bringen diesmal ein mehrseitiges 
Special unter dem Motto „ Was, wenn Mozart einen 
Amiga gehabt hãtte?". Und jetzt die nicht so gute 
Nachricht: April, April - Amadeus ist uns vollkommen 
schnurz, und ob er einen Amiga gehabt hat, erst recht! 
Wer nun meint, dafi wir es bei einem derart bescheide- 
nen Aprilscherz bewenden lassen, der kennt uns aber 
schlecht: Einer leider vòllig unbekannten Tradition 
folgend, haben wir drei „getúrkte" Tests zwanglos 
uber das Heft verteilt, die ohne jeden Zweifel fúr 
angemessene Erheiterung sorgen durften. Damit es 
zumindest fúr die Glúckspilze unter Euch daruberhin- 
aus noch etwas zu lachen gibt, ist die Aktion mit einem 
Preisausschreiben gekoppelt. Wer unsere Mogel- 
packungen erkennt (solhe nun echt nicht schwierig 
sein . . .) und uns die entsprechenden Titel nennen 
kann, ist bei der Verlosung von ein paar wirklich tollen 
Gewinnen dabei. Mehr darúber im Betriebsgeheimnis 
- und das ist kein Aprilscherz! 
Apropos gewinnen: Bekanntlich gehõren Wettbewerbe 
in den unmõglichsten Erscheinungsformen zum Joker 
wie eine Perue ke zu Mozart, aber ab dieser Aus gabe 
setzen wir sogar noch einen drauf. Mit dem „Kicker 
Cup" haben wir ein irres Postspiel fur angehende 
Fufiballmanager ins Leben gerufen, das so unkompli- 
ziert ist, dafi wirklich jeder mitmachen kann und 
trotzdem einen Heidenspafi hat! Dafi dabei auch 
Monat fur Monat ein paar hubsche Preise unter 's 
Managervolk gebracht werden, bedarf eigentlich kei- 
ner Erwãhnung . . . 

Und der Rest des Hefts? Nun, der ist so aktuell, 
bunt, spannend, genial, unterhaltsam und infor- 
mativ wie immer. Ein wahrer Geniestreich halt, 
mindestens so beeindruckend wie alie Kom- 
positionen dieses Herm Mozart zusammen 
(wo bleibt eigentlich das Joker-Jahr?). Ob 
das jetzt auch wieder ein Aprilscherz ist, 
findet Ihr am besten beim Lesen 
heraus - und dabei wunsche ich 
Euch wie immer tonnenweise 



Spafi! 



Euer Wolfgang 



Amadeus Michael 
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Ohne Sport gibt's Mord! Um 
das zu vermeídcn, solltet Ihr 
Euch ma) die Tests zu „Ski or 
Die" und „Super Mónaco 
GP" reinziehen. Abfahrt und 
volle Fahrt auf den 
Seiten 32 und 61 



Und wieder jede Menge Neu- 
heiten: Postspielvergniigen 
mit dem „Kicker-Cup", ein 
úbersichtlicher „Know How 
Index" und das „Up & Down" 
endlich in Farbe! Nachzuprii- 
f en auf den 
Seiten 60, 96 und 98 




Harte Action & heifie Grafik 
- das war schon immer cine 
vielversprechende Kombina- 
tion! Wir haben Euch diesmal 
zwei Games anzubieten, die 
sehr viel versprechen, aber 
noch mehr halten: „SWIV" 
und „Chuck Rock". Von der 
Zukunft in die Steinzeit auf 
den 

Seiten 16 und 41 



Strategen kommen in diesem 
Heft wirklich voll auf ihre 
Kosten: Satte fiinf Konfliktsi- 
mulationen sind diesmal ver- 
treten! Zum Aufwãrmen 
empfehlen wir einen Blick auf 
„'NAM" und „UMS II"; zu 
finden auf den 
Seiten 18 und 44 



jokerarrMtV 



Frisch vou der Kinoleinwand 
auf den Monitor: Marty s 
letzte Zeitreise in „Back to 
the Future III" und die Inva- 
sion der Killer-Spinnen mit 
„Arachnophobia" - einmaJ 
ais fixfertiger Exklusiv-Test, 
einnial ais fixes Exklusiv- 
Preview! Movietime auf den 
Seiten 10 und 14 



Im User-Club haben wir (un- 
ter anderem) ein besonderes 
Schmankerl fiir Euch: Mit 
der „Bodega Bay Erweite- 
rungskonsole" macht Ihr aus 
Eurem 500er einen vollwerti- 
gen Ámiga 2000! Aufsteiger 
treffen sich auf 
Seite 103 

Alles schon und gut, aber was 
gibfs zu gewinnen? Massen- 
haft!!! Beispielsweise bei un- 
serem witzigen „Aprilscherz- 
Ràtsel" oder den „Electronic 
Arts Winterspielen". Preise 
ohne Ende auf den 
Seiten 6 und 86 

Darauf haben wir lange war- 
ten miissen: Eines der besten 
Computerspiele aller Zeiten 
liegt endlich auch in der Ami- 
gaversion vor! Die Rede ist 
natiirlich von „Railroad Ty- 
coon" - wer mitreden will, 
heizt den Kessel an und 
dampft auf die 
Seiten 62/63 





Fiir Abenteurer kommt's in 
náchster Zeit besonders dick: 
Entweder mit dem aufwendi- 
gen Grafik-Artventure „Jo- 
nathan", dem umfangreichen 
Rollenspiel „Antares" oder 
ais komplexes Vektor-Game 
mit „Cybercon III". Horror, 
fremde Welten und fiese Ro- 
boter erwarten Euch auf den 
Seiten 12/13, 30/31 
und 50/51 





Betriebsgeheimnis 

riÍAcmnl rMmtht flir Rofrríohc C\<z m« Hpfpn Tpctc Fllfíl 



Diesmal macht das Betriebs 
geheimnis seinem Nainen alie 
Ehre: Wer nãmlich den Be- 
trieb am Laufen hàlt, indem 
er an unserem Aprilscherz- 
Rátsel teilnimmt, erfáhrt hier 
das Geheimnis, was es dabei 
afies zu gewinnen gibt! 

Wie die Sache funktioniert, 
hat Euch ja unser Reserve- 
Mozart schon verklickert: 
Einfach die Titel jener drei 



Games, deren Tests Euch 
võilig zu Recht etwas spa- 
nisch vorkommen, auf eine 
Postkarte malen, und ab mit 
dem Ding an untenstehende 
Adresse, Und kommt uns ja 
nicht damit, daB die Fál- 
schungen nicht von den ech- 
ten Tests zu unterscheiden 
sind - das wâre eine Beleidi- 
gung fur uns und Euch! So, 
nun aber endlich zum Lohn 
der Miihe: 
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Wer alie drei Antworten 
richtig erraten hat, gewinnt 
auch drei ganz tolle Preise - 
zumindest, wenn er auf den 
ersten Piatz ausgelost wird. 
Vom zweiten bis zum zehn- 
ten Rang hat sich die Sache 
auch noch gelohnt, Soft 
kann man ja schlieBlich nie 
genug haben. Ab Platz 11 
wird's dann irgendwie kri- 
tisch . . . 



L Platz: 3 Jahre lang den 
Amiga Joker ko- 
stenlos frei Haus 
3 Spitzen-Games 
3 Artikei aus dem 
Shop nach Wahl 

2. - 10. Platz: 1 Spitzen- 
Game 

II. - 20. Platz: 1 Pappnase 



Wer sich nun gar nicht vor- 
stellen kann, was er mit so 
einem Pappzinken anfangen 
soll, der betrachte nur mal 
unser „Gruppenbild mit 
Nase": So manch einer sieht 
mit einem solchen Teil nãm- 
lich viel besser aus ais ohne 
- stimmts? Wer sich hinge- 
gen um unsere Teststatistik 
sorgt, den kõnnen wir beru- 
higen: Selbstverstãndlich 
wurden die Mogel-Tests hier 
nicht berúcksichtigt. Und 
wer schon lángst seine Karte 
losgeschickt hâtte, wenn er 
nur wiiBte wohin, dem sagen 
wir jetzt endlich, wo's lang- 
geht: 

Joker Verlag 
„Aprilscherz" 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 



VERSANDSERVICE SCHNEIDER & HAM ANN 

Fteichss tr. 50 / 1 000 Berlin 1 3 Te I. ( 0 30) 3 04 3 1 56 
Vcrsandlelclon Mo/Mi 17.00-19.00 Oie Dq 19.00-20.00 Fr 15.00-17.00 - Serviço 24 h - ínrufbeantworter 



Amiga Software 

A 1Q TankKiller 

Apprentice dl 

Awesome mit T-Shirt dt. . . . 

B A T dL 

Battlestorm dt.' 

Beirava! d!. - 

Big Business dt." 

Billy lhe Kid dl 

Buck Rojjers , 

Cadáver dl. 

Car (Tu) dl 

Caslle Ma&ler dt .... 

Challengers [Sammlung) . . 

Chãos Srikes Back dt 

Chip Challenge dt.' ..... 

ColonolS fleqoesl |1 MS) . . 

Conquesl a) Camelot (1 MB) 
Curse ol the Azure Bonds . 

Dragon Breed dl 

Dragon Wars dt. , 

aragonliiuht dt 

DrakkhÊd dt. .......... 

Dnck Tales dt 

Elvira dt. (1 MB) 

ExtErminatcr 

Eye of ths Behoider' 

F l 6 Falcon dt 

F-iSStealtUFiojiterdt, .. 
Fate-Gales to Oawn dt." . . 
First Year 1 (Sammlung] . 
Graal Courts 2 dl 

Gunboat dt." 

Highlights (Sammlungl . . . 

Immortaldt. (1 MB) 

Inrjiana Jones Adv. dt. ... 

Insects in Spaca dt. ..... 

Invest dl. 



DM 
84,90 
54.90 
79,90 
74.90 
52.90 
72,90 
52,90 
64,90 
74.90 
62,90 
62,90 
64,90 
74.90 
59,90 
59.90 
89,30 
8S.90 
74,99 
62,90 
69 90 
74.90 
5990 
62.90 
74,90 
69.90 
74,90 
69,90 
69.90 
69.90 
54.90 
69.90 
62,90 
69,90 
69.90 
69,90 
59.90 
59,90 



DM 

Murder dt 59.90 

Nightshifl dt 59,90 

Ninja Ramin rjt 72.90 

Óbitos mil T-Shirl dl 78.90 

On mo fload dl 69.90 

Oops Up dt 59,90 

Operalion Steallh dt 64.90 

Pang dt 59,90 

Panza Kick Boxing , . . , 74,90 



GRÁTIS 
ÚBERRASCHUNG 

liegt jeder 
Bestellung bei 
vom 01 .04.-10.05.91 



TOP TEN 

1. Monkey Island |-) 

2. Cadáver (1) 

3. Kick Ofl 2 (3) 

4. Wralh of t. Demon { 

5. Piraíes |5) 

6. Powermonger (2) 

7. Loom (6) 
3. Elvira (10) 

9. M 6 Falconi H 
1D. Lemmings (-) 



DM 

RESTPOSTEN Solange Vorrat je 1 9.90 
Advanced Fruit Macfiioe - Backlash - 
Casino Royai - Cruncher Factory - Elt 

- Ice Hockey - Impact - Jump Jet - 
Mach 3 - Passino. Stiot - Pro Tannis 
Simulator - Rampage - Seconds Out - 
Sldewinder - Steigar - Sword & lhe 
Rdsb - Vectorball - Way of the Littie 
Dragon - Zork 1 

RESTPOSTEN Solange Vorrat je 29,90 
Baal - Bad Company - Blue Angel 69 - 
Crazy Cars - Dan Dara 3 - Dark 
Centory - Dragonspirit - Doubie Dra- 
gon - Eye ol Horus - Fast Food - 
Fantasy World Dizzy - Fire & Forget - 
Gauntlet 2 - Gridiron - Knight Forca - 
Krypton Egg - Limes & Nap - Night- 
dawn - Offshore Warr. ■ Piperidêr - 
Floller Coaster Rumbler - Rollin Ttlun- 
der ■ Roolelte Royai - Silkworm - 
Sonic Boom - Slabs - Savage ■ Star- 
ray - Spy vs Spy 1 2 : - Titan - Titano 

- Time ■ Wipe Out - Xenon - Xenopho- 
be - Yolanda 

RESTPOSTEN solange vorrat je 39,90 
Archipelagos - Saãiistix - Biood Money 

- Black Stiadow - Black Tiger - Blue 
Angels - Championship Golt - Cfiariot 
ol Wralti . Cloud Kingdoms - Conti- 
nental Circus ■ Dynastiy Wars - Evil 
Garden - Infestation ■ Harrier Combat 

- Mega Pack 2 (Samml, j - Quest lor 
lhe Timebird - Sideshow - Rainbow 
Warrior - Return to Atlantis - Star- 
Irash - Triad 2 (Samml.} - Warhead 



Versandkostenfrei 

fúr Selbstabholer 
nur nach Vereinbarung 
(kein tarJenj 



James Porrd dL 

Kick Ofl 2 dt 

Killing Game Showdt. . . . 

Kla» dt 

Legend ol Faerghai! dt. . ■ 
Leisure Suil Larry 3 (1 MB) 
Lemmings dl. ......... 

Loom dt 

Loopz 

Lotus Esprít Turbo Ch. dt. . 

M.U-O.S. dt. 

Ml TankPlatoon dt 

Maniac Mansion dt. 

Maupiti Island dt 

Witestones [Samufurtg) dl. 



57.90 

59,90 
59,90 
49,90 
74,90 
39.90 
59,90 
74,90 
59.90 
62,90 
69.90 
72,90 
69.90 
69,90 
64.90 



Pltales dl 59.90 

Platinom dt. (Sammlung) 59,90 

Plolting dt 59,90 

POpulUH dt 69.90 

Ports of Cali dl 57,90 

Powermooger dt 74,90 

Prebi5toricTha!edr 54,90 

Secret ol Monkey Isl. ri!.' ... 74,90 

Sriuflle dt S4.90 

Sim City dt 74.90 

Spindizzy Worlds dt. 62,90 

Stadl der Lowen dl I9.J0 

Stratego dl 62,90 

Tnr«ak lhe Warrior dt. 62,90 

Torrlcan 2 dl." 54,90 

Ultima 5 72,90 

Wheals of Fire (Sammlong) . . 74,90 

Wralh ol me Oemon dt 64,90 

X-Copy incl. Hardware 59.90 

Z-ool Jl 64,90 

Zak McKrakken dl 69.90 



Gratis-Zugabe 

Ein Game nach unserer Wahl 
beim Kaul von 10 verschie- 
deoen Titeln wm 1. 4.-1Q. 3. 91 



RESTPOSTEN Solange Vorrat je 49,90 

Ali time Favourrte {Samml.) - Flight 
Com. (Samml.) - Goild of Thieves - 
Inlern. Soccer - Pipemania-Shognn- 
Space Ace - Vénus - Ultima 3 - 
Walerloo - Xenon 2 - Zoom - Paper- 
boy - Powerpack (Sarnm!,| Mortvihe 

SpelctiererweilerDng A500 aof 1 MB 

Inlern. Incl. Ubr 139,00 

VERTRAUEN zahll llch aus 1 
Reslpostenpakel 1 ...... 175,00 

10 verschiadene Original-Gamas 
nach unserer Wahl 



Achlong: Versand nur noch im Sisherheitskarton - Vorkasse + 5,50 DMíAusland nof Vorfsasse + 10.00 DM 
Naehnahme + 7.50 DM - Prelsliste ge[en 1 DM In Brielmarkee - wird bei Kaul «errechnel ■ System angeben 
dt = deotsctie Anlertung ' ^ bei Druck ftoch nicht iielerbar Irrtum s Preisãnderong vorbehaften 



Zillesoft 



Tilei 


Preis 


niel 


Pieis 


Titel 


Pieis 


Adv. Taclical Fighicr II 


68.90 


Greal Courts 2 


00,90 


Puzznik 


60,90 


Badlands 


59,90 


Hard Dritin II 


00,90 


Red Storni Hislng 


63,90 


Batlle Cominam; 


88.90 


Hrml 


04,90 


flick Dangerous 2 


63,90 


Balllestorm 


66,90 


Ishido 


00,90 


Rogue Troopei 


66,90 


Betrayal 


76,90 


James Pond 


60.90 


Secr.ol Monkey Isl. dt.! 


94,90 


Blg Business 


58.80 


Lemmings 


03,90 


Sim City 


70,90 


Billy lhe Kid 


(8,90 


Ltopz 


50,90 


Simulcra 


63,90 


Buck Rpfjers - Deutsch 


99,90 


Lords ol Doom 


00,90 


Speedliall II 


(0,90 


Cadáver 


68.90 


Loliis Espril Turbo Chall. 


00,90 


Spindiziy Worlds 


60,90 


Cir-Viip 


68,90 


M.U.D.S. 


68.90 


Super Skweek 


58 90 


Challsngers 


79,90 


M1 Tank Plaloon 


70.90 


Team Suzuki 


(3,90 


Chase H.0. 


63,90 


Masicrtilazer 


70,90 


Toam Yankee 


78,90 


Crieis Simulallon 


«9,90 


Might anil Magiç II 


78,90 


The Immortal (1 MB) 


(8,90 


Dtnowars 


58,90 


On the Rcad 


68,90 


Tower Fra 


78,90 


Dragon Breed 


03,90 


Operalion Stealth 


68,90 


Transworld 


(8,00 


Duik Tales 


03,90 


Pang 


68,90 


Ultima V 


73,00 


Elvira 


73,90 


Pania Kick Boeing 


78,90 


Wunderland(1MBod.512K| 70,00 


Epyi Sporting Gold 


03,90 


Paradroid 90 


68.90 


Z-Oul 


63,99 


F-16 Falcon Miss. Dísk II 


53,90 


Pool ol Radiante (1 MB) 


68,90 


K-Copy, incl. Haidw. 


63.00 


F-1 9 Stealth Fighter 


73,90 


Pomermcnger 


78,90 


Anu RAH-Uhr-Dragoiislair 228,01 


Geiiha 


08,90 


Powerpack 


68,90 


Ani RAEfl Dungeon Mastar 21 1 ,66 



NEU ! CHANNEL VIDEODAT Decoder VD 2000 - fur Amiga DM 359- 

Daten aus dem Fernsehen fur Ihren Amiga (PC, Atari ST). Laden Sie Shareware, 
Computergrafiken, Demos (Anwender- und Spielesoflware), Borsen-, Zeítungsnachrichten, 
aktuelle Angebote direkt aus dem TV in Ihr Computersystem. Die Daten werden tibor ,PR0 7" 
ausgestrahlt Nahere Informationen gegen Einsendung von DM 2 - in Briefrnarken. 

Suchen Sie Game-Boy-Spiele? Kein Problem, Wir haben derzeitig 50 versebiedene Spiele auf 
Lager, weitere 40-50 Anktindigungen werden erwartet. Hier einige Beispiele: 
Baíman DM 72,95 King of Zoo DM 48,95 Nemesis DM 63,95 
Ishido DM44,95 Ninja Boy DM63,95 TenniS DM44,95 

Einige Titel waren bei Drucklegung noch nicht lieferbar. Sie kõnnen sich die 
neuesten Titel jedoch reservieren lassen. Auslieferung erfolgt nach Bestell- 
Dalum. Fordern Sie noch heute unsere kostenlose Preisliste Ami an ! Versand per 
NN + 8,- oder Vorkasse + 5,- auf unser Kanto PGAmt Essen, 402835-433. Ab 

DM 1 50,- Beslellwert versandkostenfrei. Kein Ladenverkauf, nur Versand ! 
24-Std.-Bestellannahme |Anrufbeantworter) O 28 43 / 8 01 87 - FAX O 28 41 / 2 27 78 

Norbert Zielínski 

Alpener Str. 67a, 4134 Rheinberg 1 
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Messezeit 

Erinnert Ihr Euch noch? Vor 
zwei, drei Jahren gab's auch 
schon Amiga-Messen - in 
Àmerika. Wer heuer hinge- 
gen sâmtliche „amigahalti- 
gen" Veranstaltungen in der 
nãheren Umgebung besuchen 
will, der legt sich am besten 
gleicb ein Jahresticket der 
Bundesbahn zu! 

Damit [hr bei dem Messe- 
rummel den Úberblick nicht 
verliert, haben wir Euch hier 
mal die wichtigsten Termine 
aufgelistet: 

Vom 25, bis 28. April findet 
die Amiga '91 Berlin auf dem 
Messegelãnde der AMK statt 
(am 25. nur fiir Fachbe- 
sucher!). Der Wiener Messe- 
palast õffnet dann vom 
10. bis 13. Oktober seine 
Tore fúr die Amiga World, 
Voraussichtlich in der Zeit 
vom 31, Oktober bis zum 
3. November gibfs auch 
wieder einc Amiga '91 in 
Kõln (der Termin kõnnte 
sich aber eventuell ver- 
schieben). SchlieBlich und 
endlich noch die Hobby + 
Electronik in Stuttgart: Vom 
7. bis 10. November wird es 
dort unter anderem auch fiir 
Amiga-Freaks einiges Inter- 
essantes zu sehen geben. Na, 
dann verlauft Euch mal 
nicht auf diesen vielen Mes- 
sen . . . 
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Spàt rollt er 

. . , doch er rollt! Gemeint ist 
„Rolling Ronny", den wir 
schon im Februarheft gete- 
stet haben, der aber immer 
noch nicht in den Gescháften 
aufgetaucht ist. Und ein bifi- 
chen wird's wohl auch noch 
dauern. 

Des Rãtsels Lõsung: Her- 
steller Starbyte hat sich ent- 
schlossen, das Spiel noch 
um einige Levei zu erweitern 
und es dann fíir mehrere 
Systeme (mòglicherweise 
auch Konsolen) gleichzeitig 
herauszubringen. Tja, und 
das braucht halt seine Zeit! 
Aber so gegen Ende Septem- 
ber soll's dann wirklich so- 
weit sein - hoffen wir das 
Beste! 







Zugabe 



Preisausschreiben sind im 
Joker eine Selbstverstând- 
Hchkeit, dali die Gewinner 
anschlieGend ihre Preise auch 
kriegen (gelegentlich zwar 
mit etwas Verspàtung . . .), 
sowieso. Aber daB sie sogar 
mehr bekommen, ais sie 
' gewonnen haben, ist schon 
nicht mehr ganz so selbstver- 
stiindlich! 



Byte-Brõtchen 



Habt Ihr den Artikel „Quo 
vadis 64" im letzten Heft 
gelesen? Nun, anscheinend 
haben das sogar eine ganze 
Menge Leute getan - und sich 
gefragt, was es denn wohl mit 
den dort erwahnten Cartrid- 
ges fúr den guten alten „Brot- 
kasten" auf sich hat. 

Genauer gesagt, sie haben 
uns danach gefragt. Deshalb 
zeigen wir Euch hier mal ein 



So geschehen bei unserem 
„Silvesterfeuerwerk": Ei- 
gentlich wollte der HAMO- 
Versand nur je drei „Power- 
monger", „M1 Tank Pla- 
toon" und „Buck Rogers" 
spendieren. Was dann tat- 
sàchlich bei uns eintrudelte, 
waren drei riesige „Power- 
monger Power Packs" mit 
Spiel, T-Shirt, Poster und 
Button, sowie eine ãhnliche 
Ausstattung zu den anderen 
Games! Soviel GroEziigig- 
keit muB auch mal lobend 
erwáhnt werden, oder? Da 
kõnnten sich die Veranstal- 
ter des Samstaglottos noch 
eine Scheibe abschneiden . . . 



paar von den Dingern, da- 
mit Ihr auch sehen kõnnt, 
daB die Tcile gar nicht so 
ohne sind. Úber mangelnde 
Aktualitãt kann man dabei 
jedenfalls nicht meckern - 
abgebildet sind Module von 
Ocean, und zwar „Shadow 
of the Beast", „Robocop 2" 
und „Chase H.Q. .11". Aber 
deswegen miiBt Ihr natiir- 
lich Euren Amiga nicht 
gleich wegschmeiBen, der 
kann schlieBlich auch ohne 
Cartridges noch um einiges 
mehr . . . 
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Complex 



I 



Dieses Game wird uns in die 
wundervolle Welt des Jah- 
res 2061 entfuhren: Krimi- 
nelle Gangs beherrschen das 
Geschehen, deren Metho- 
den von Tag zu Tag riick- 
sichtsioser werden. Nur die 
bestausgebildetsten Polizi- 
sten, die auch stãndig weiter 



im Trainingskomplex uben, 
haben uberhaupt eine Chan- 
ce, es mit den Ganoven auf- 
zunehmen . .. . 

Complex ist ein comicartig 
aufgemachtes Ballerspiel 
mit vielen, vielen Plattfor- 
men. Die fiinf riesigen Levei 
sind grafisch sehr abwechs- 
lungsreich gestaltet, einer 
spielt beispielsweise vor dem 
Hintergrund einer Indu- 
strieregion mit zahlreichen 



Rohren und Maschinen, ein 
anderer inmitten einer idyl- 
lischen Blumenlandschaft. 
GegnermáBig wird ein bun- 
tes Panoptikum von Skin- 
heads, gemeinen Gangstern, 
mutierten Schildkrõten und 
anderen Monstern aufgebo- 
ten. Der Held kãmpft sich 
kletternd, híipfend und han- 
gelnd durch die verschiede- 
nen Szenerien und schieBt 
dabei auf alies, was sich be- 



wegt - ausgenommen kleine 
Mãdchen, Fensterputzer 
und Frauen mit Einkaufs- 
wagen, denn wer sich bei 
Complex an unschuldigen 
Búrgern vergreift, kriegt 
Punkte abgezogen! AuBer 
diesem lobenswerten Featu- 
re gibt's hier noch was Posi- 
tives zu vermelden: Erschei- 
nen wird das Spiel wahr- 
scheinlich bereits im August 
'91. 




Arbórea 
Crystals of 



Unter Palace' Fittichen ar- 
beitet derzeit die franzõsi- 
sche Spieleschmiede Silma- 
rils („Colorado") an ihrem 
neuen Projekt. Es soll eine 
Mischung aus Strategie-und 
Rollenspiel werden, die in 
einer 3D-Abenteuerwelt an- 
gesiedelt ist. 

Die vier magischen Kristalle 
von Arbórea, die ihrem Be- 
sitzer unvorstellbare Macht 
veríeihen, sind tragischer- 



weise verschwunden. Der 
bitterbose Finsterling Mar- 
goth interessiert sich sehr 
fur die Klunker, denn mit 
ihrer Hilfe kõnnte er endlich 
Tod und Verderben uber das 
Land bringen! Damit sein 
Herzenswunsch nicht in Er- 
fiillung geht, macht sich der 
Spieler in der Rolle des Prin- 
zen Jarel zusammen mit 
sechs Helfern auf die Suche 
nach den Steinchen. 
Wie bei Rollenspielen so iib- 
lich, wird die Gruppe des 
õfteren angegriffen und 
muB sich mit Schwertern 
und Zaubersprúçhen zur 
Wehr setzen. Wesentlich 








aufregender ist da schon, 
daB die Welt von Arbórea 
laut Silmarils aus 16.000 bis 
20.000 Orten bestehen soll, 
die sich zudern auch noch 
aus verschiedenen Blickwin- 
keln betrachten lassen! 
AuBerdem kriegt man hier 
nicht bloB einen kleinen 
Bildausschnitt in einem 
Grafikfenster serviert, son- 
dem bekommt ein riesiges 
Bild zu sehen. 

Zur Auflockerung wurden 
zwei zusátzliche Sequenzen 
in das Spiel integriert: So- 
bald die Helden in einen 
Kampf geraten, wird der 
Screen umgeschaltet, und 




man muB seine Figuren auf 
einem schachbrettartigen 
Feld bewegen. Die zweite 
Sequenz wird aktiviert, 
wenn man die Eigenschaften 
eines Charakters verbessern 
will; dann lãuft ein Quiz ab, 
in dem Fragen aus dem Fan- 
tasybereich beantwortet 
werden sollen. Wer vor- 
sichtshalber seine diesbe- 
ziiglichen Kenntnisse vorher 
nochmal auffrischen will 
(vielleicht mit Tolkiens Bú- 
chern?), sollte sich beeilen: 
Das Game kommt angeb- 
lich bereits in allernáchster 
Zukunft heraus, mõglicher- 
weise schon im April. 
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^ach dem wenig berauschenden „ Voodoo Nightmare" horíe man lângere Zeit niehís meítr 
?on dem engiischen Kõnigs . . . âh, Softwarekaus. Dochjeízíwurden gleich vier ricue Spièie 
mgekiindigt - wir durften schon mal einen vorsichtigen Bliek riskieren! 
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Hostile Breed 



Dieses Shoot 'em up soll 
dem Spieler nicht nur 
schnelle Reaktionen, sondem 
auch strategisches Denkver- 
mõgen abverlangen: Durch 
ein Erdbeben auf dem 
Planeten „Genaro 5" sind 
Risse in den Wãnden der 
õrtlichen Forschungsstation 
entstanden. Das haben die 



(widerwârtigen und sehr ge- 
fâhrlichen) Planetenbewoh- 
ner sofort ausgeniitzt und 
sind in die Station einge- 
drungcn. Wer darf jetzt 
wohl die ansàssigen Arbeit- 
nehmer vor dem Untergang 
bewahren? Na? Genau! 
Im Gegensatz zu den mei- 
sten Ballerspielen muB man 
die Levei hier nicht hinter- 
einander abspulen, sondem 
kann die Raumsektoren der 
Forschungsstation ganz nach 



Belieben aufsuchen - das 
Problem ist vielmehr, daii 
man eigentlich an -zig Orten 
zugleich sein miiBte! Die 
Eindringlinge kummern sich 
námlich herzlich wenig dar- 
um, ob der Spieler zufállig 
gerade in der Nãhe ist, sie 
richten einfach iiberall Zcrr- 
storungen an. Es bleibt also 
nichts anderes iibrig, ais im- 
mer schnell dorthin zu flit- 
zen, wo die Situation gerade 
am brenzligsten ist . . . 



Extrawaffen wird es natúr- 
lich in reicher Auswahl 
geben, zusâtzlich kann man 
die Verteidigungsanlagen 
der Station aktivieren. Die 
Raumsektoren verfúgen al- 
lesamt uber feinstes Zwei- 
Wege-Parallax-Scrolling, 
die Grafiken hat Jo Walker 
verbrochen, der auch „Bar- 
barian II" illustriert hat. 
Voraussichtlicher Erschei- 
nungstermin des Spiels: Sep- 
tember '91. 




Auch wenn Demoniak bei 
uns heute das SchluBlicht 
bildet, fur Palace ist es ein 
Anfang, und zwar der neuen 
Adventure-Reihe „Pure Fic- 
tion". Demoniak ist ein Bõ- 
sewicht aus einer fernen 



Welt, der unser Universum 
erobern mõchte. Dazu zau- 
bert er ein riesiges Loch in 
den Sternenhimmel, das der 
Spieler natúrlich wieder 
schlielien muB. Zum Loch- 
schlieíJen braucht man eine 
magische Bombe, die dum- 
merweise in drei Teile zer- 
sprungen ist, die jetzt ir- 
gendwo verstreut henirnlíe- 
gen. 



Das Ganze wird ein Text/ 
Grafikadventure im klassi- 
schen Sinn: Man sieht sei- 
tenweise (engiischen) Text, 
dann folgt wieder ein Bild 
usw.. Die Eingaben erfolgen 
per Tastatur, wobei der Par- 
ser so gut sein soll, daB er 
beinahe alies versteht, was 
man ihm sagt. Es gibt insge- 
samt 50 Charaktere (!), in 
deren Rolle man wãhrend 



des Spiels schlupfen kann 
und muB. Die Handlung er- 
lebt man dann jeweils aus 
der Sicht des gerade ausge- 
wãhlten Charakters. Und 
schlieBlich noch die letzte 
gute Nachricht des Tages: 
Auch dieses Game soll 
schon innerhalb der nâch- 
sten zwei, drei Stunden er- 
scheinen! (C. Borgmeier) 
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Auch wenn so mancher sich vor ihnen ekelt, im Grunde genommen sind die meisten Spinnen 
võllig harmlos.Abereben nicht alie -vor aliem dann nicht,wennStevenSpielberg sie auf die 

Wer den gleichnamigen Erfolgsfilm sich in dem jeweiligen Wohnhaus, Menschheit losgelaSSen hat! 

gesehen hat, dem diirfte seither beim Schulgebãude oder Lagerschuppen 



Wer den gleichnamigen Erfolgsfilm 
gesehen hat, dem diirfte seither beim 
bloBen Anblick dieser Tierchen schon 
der AngstschweiB auf der Stirn stehen: 
Auf der Kinoleinwand úberfallen die 
Biester námlich ganze Stãdte und kil- 
len die hilflosen Einwohner gleich 
scharenweise. Disney Software („Dick 
Tracy", „Duck Tales") hat sich der 
GliederfuBler angenommen und 
schickt das Getier jetzt in einem Ac- 
tiongame auf den Screen . , . 
Zu Anfang jedes Leveis ist ein Stadt- 
plan zu sehen, auf dem der Spieler sein 
Auto zum Einsatzort steuert. Dann 
wechselt das Szenario, und man findet 



wieder. Die Gebàude haben in der 
Regei mehrere Stockwerke, manche 
sind darúberhinaus auch noch unter- 
kellert. Im Inneren kreuchen und fleu- 
chen jedenfalls iiberall Spinnen her- 
um, von denen einige nahezu unge- 
fàhrlich sind (erst nach drei Beruhrun- 
gen ist der Held tot), wogegen bei 
anderen bereits ein BiB geníigt, um die 
Kammerjãgermission vorzeitig zu be- 
enden. Kinobesucher ahnen sicher 
schon, dali es sich bei der letzteren 
Sorte nur um die hochgtftigen Amazo- 
nas-Krabbter handeln kann, denn die 





haben schlieBlich diese verhãngnisvol- 
le Entwicklung uberhaupt erst ausge- 
lõst. Daher miissen in jeder Stadt 
sãmtliche sudamerikanischen Spinnen 
vernichtet werden, erst dann ist der 
entsprechende Spielabschnitt gemei- 
stert. 

Selbstverstândlich steht unser Kam- 
merjãger seinen bissigen Gegnern 
nicht wehrlos gegeníiber, er hat sogar 
eine ganze Reihe von Gerátschaften 
zur Verfúgung, die ihm bei der Bewal- 
tigung seiner verantwortungsvollen 
Aufgabe helfen: Im einfachsten Fali 
versprtiht man schlichtes Insekten- 
spray, um seine Feinde in den Spin- 
ncnhimmel zu schicken; bei besonders 
vielen Untieren in einem Raum lohnt 
sich auch schon mal der Einsatz einer 
kleinen Bombe; last not least kann 
man mit (vorher eingesammelten) 
Streichhõlzern ein wãrmendes Feuer- 
chen entfachen. um die Biester damit 
abzufackeln. Zur Grundausstattung 
gehõrt schlieBlich noch ein chicer 
HighTech-Apparat, der zum Aufspii- 
ren der liebenswerten Tiere dient. 
Soweit man es bis jetzt beurteilen 
kann, macht Arachnophobia einen 
recht ansprechenden Eindruck, beson- 
ders die Grafiken lassen auf einiges 
hoffen, Ob das Game auch vom Spie- 
lerischen her iiberzeugen kann, wer- 
den wir Anfang Mai erfahren, dann 
soll es namlich auf den Markt kom- 
men. Vorausgesetzt, die Programmie- 
rer werden zwischenzeitlich nicht von 
ihrcn eigenen Spinnen verspeist. . . 
(C. Borgmeier) 
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BOMICO Serviceline 
Haben Sie Fragen zu BOMICO -Spielen? 
Mõchten Sie Tips zum Spielabauf? 
Unsere Spielexperten helfen weiter! 
Mo.-Fr. von . 15.00 bis 18.00 Uhr. 
Ein Anruf geniigt! 
Tel. 06107/62067 
Schrifttiche Anfragen nur gegen Rúckpprto 
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Fast eineinhalb Jahre muftten die Freunde anspruchsvoller 
Computer-Unterhaltung auf den Nachfolger zu „Stadt der 
Lõwen" warten. Aber manchmal zahlt sich Geduld eben aus: 
Das neueste „Artventure" aus deutschen Landen 
ist eine Klasse fiir sich! 



Im Jahre 1988 machte sich eine kleine 
aber feine Truppc namens PM-Enter- 
tainment auf, die Amiga-Welt zu er- 
obern. Was mit „Holiday Maker" be- 
gann, steigerte sich iiber das Asien- 
Adventure „Stadt der Lõwen" zu ei- 
nem vorlàufigen, aber furiosen Hõhe- 
punkt: Mit Jonathan haben die Man- 
nen um den Autor und Grafiker Chris 
Fõlding-Hornschuh ein typisches 
,.Noch-Game" abgeliefert - noch schõ- 
ner, noch umfangreicher und vor aliem 
noch spiclbarer! Gesteuert wird wie eh , 
und je iiber ein ausgeteiltes Maus// 
Icon-System, aber man hat sich die/ 
Kritik an den Vorgãngern zu Herzefi 
genommen und diesmal ein Abenteuér 
auf die Beine gestellt, das sich in 
Sachen Komplexitãt vor einem Ad- 
venture mit Parser keinesfalls melir zu 
verstecken braucht. Und damit auch ja 
keine MiBverstãndnisse aufkommen, 
hõren die Jungs fortan nicht mehr auf 
PM-Entertainment, sondem liaben 



sich den beziehungsreichen Namen 
,.Phoenics" verpafit . . . 

Auch beim Szenario ist man einen 
Schritt w.eitergegangen: Handelten dic 
friihereri Werke noch vor vergleichs- 
weise /„normalen" Kulissen wie der 
USA oder Singapore, so spielt Jona- 
than in einer weitaus exotischeren 
Umgebung - einer siiddeutschcn 
Kleinstadt namens Kronstadt! Ex- 
otisch nicht nur deshalb, weil das 
Õrtchen unschwer ais Memmingen 
(die Heimat der Programmierer) zu 
identifizieren ist, sondem natúrlich 
vor aliem, weil eine bõse Macht aus 
ferner Vergangenheit die Menschen 
dort in ihren Bann geschlagen hat. Ein 
unbescholtener Lehrer vergeht sich an 
einer Schiilerin und versucht sie zu 
tõten, Finanzbeamte kámpfen Seite an 
Seite mit einer Rockerbande gegen die 
Polizei, und der Rest der Einheimi- 
schen begeht Selbstmord oder leidet 



zumindest unter furchtbaren Kopf- 
schmerzen. Der einzige, der das Stádt- 
chen (und in weiterer Folge natiirlich 
die Wett) vor dem Untergang bewah- 
rcn kann, ist Jonathan - ein junger 
Mann, der seit seinem 15ten Lebens 
jahr im Rollstuhl sitzt. Der arme Ke 
wird von visionáren AIptraumen 
plagt. die recht drastisch verdeutli- 
chen, daB Lhm in dieser Tragedie cine 
ganz besondere Rolle zufallt. Aber mit 
Hilfe seiner Freunde, eines Zauberbu- 
ches, zehn Tagen Zeit und einem ge- 
witzten Zocker vor dem Monitor wird 
sich das Sclilimmste wohl vermeiden 
lassen . , . 

lin Gegcnsatz zu vielen anderen Ad- 
ventures kann der Spieler hier kaum 
jemals ..hàngenbleiben" und steht 
auch, -nicht stãndig unter Zugzwang: 
Die Story entwickelt sich praktisch 
ganz von selbst, allerdings je nach den 
eingegebenen Aktionen immer etwas 
anders. Auf einem wahrlich reichhalti- 
gen Icon-Screen werden sowohl der 
Titelheld, ais auch seine bis zu 12 
Freunde befehligt, Jonathans Kumpel 
fiihren dabei ihr eigenes Leben und 
befinden sich meist an ganz verschie- 
denen Õrtlichkeiten - alleine in Kron- 
stadt sind das schon 30, in der nãheren 
Umgebung kommen nochmal 20 wei- 
tere dazu. Um die Clique zu erreichen, 
kann man telefonieren (iiber 200 akti- 
ve Telefonnummern!), um sich iiber 
den aktuellen Stand der Dinge zu 
informieren, isl es niitzíich, in die 
Zeitung oder den Fernseher zu 
gucken. Natúrlich werden auch hier 
verscíiièdéné Dinge untersucht, geõff- 
nct, gesammelt oder angewendet, aber 
wér den finalen Showdown mit dem 
Bõsen siegreich uberstehen will, mu 13 
sich auch um Jonathans magische Fà- 
higkeiten kiimmern: Wie bei einem 
Fantasy-Rollenspiel gibt es die unter- 
schiedlichsten Zaubersprúche, z.B. fin- 
das Eríangen ubermenschlichcr Krâfte 
oder voriibergehende Unsichtbarkeit. 
Manche dieser Hexereien ditrfen 
mehrmals, andere nur einmal einge- 
setzt werden. Last not least kann (end- 
lich) der Spielstand jederzeit auf einer 
Extradisk gesaved werden. 
Die Handhabung ist also ebenso sim- 
pel wie vielseitig, die Story ist stim- 
mungsvoll und steckt voller verzwick- 
ter Ràtsel (was hat es mit den seltsa- 
men Schriftzeichen auf sich, was mit 
den keltischen Liedern?), und die deut- 
schen Bildschirmtexte lesen sich fast 
so packend wie ein Buch von Stephen 
King. Aber was darf man sich von der 
Prásentation erwarten? Nun, nur das 
Feinste: Zu sehen gibt es etliclie bild- 
schirmfúllende Grafiken in der ge- 
wohnt beeindruckenden Fõlding-Per- 
fektion, sowte jede Menge hubsch ani- 
mierter Digi-Bilder (z.B. wenn man 
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Jonathan 

Grafik: 92% 
Sound: 78% 
Handhabung: 94% 
Spielidee: 90% 
DauerspaB: 88% 
Preis/Leistwig: 85% 
Red. Urteil: 90% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 99 - DM 
Herstetler: Phoenics 
Bezug: Software 2000 




Spezialitát: Umfangretches deutsches 
Handbuch, kein Kopierschutz, auf| 
Harddisk installierbar. Die Verkaufsver- 
sion wird (wahrscheintich) 1MB benòti- 
gen und mit Gimmicks in der Box ausge- 
liefert. 
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Der Amiga Joker meint: 

Back to the Future III hat Selten- 
heitswert: eine wirklich gelungene 
Filmumsetzung! 




Back to the Future III 




Dall Doe und Marty auch bei ihrer 
(angeblich) letzten Zcitreise wiederauf 
dem Amiga vorbeischauen, war ja 
wohl klar; dic Frage lautete eigentlich 
nur, wie sie sich dabei ansrellen wúr- 
den - so wie beim letzten Mal, oder 
vielleieht doch etwas besscr? Um es 
gleich vorwegzunehmen: Was das 
Spiel betriiTt, wurden die beiden gott- 
Lob nic/it von der Verga ngenheit einge- 
holt, zvvischen dem enttauschenden 
zweiten Teil und der aktuellcn Fortset- 
zung liegen Lichtjahre! 
Das Game bcsteht diesmal aus vier 
unterschiedlichen Leveln, die natur- 



Gáule durchgegangen sind. Ganz ãhn- 
lich wie im ersten Abschnitt von 
„Wrath ofthe Demon" geht es anfangs 
nur darum, auftauehende Hindernis- 
se, wie Felsbrocken, Tomahawks und 
Holzkisten wegzuballern oder ihnen 
durch Duckcn bzw. Uberspringen aus- 



Ballerorgien gibfs bekanntlich viele, aber 
wirklich zur Êxtase treiben. „Silkworm" wa 
ebenfalls in diese Kategorie! 



Der Vcrgkich mit der alt- 
c h FWÕ rd i ge n S e i d e n ra u pe 
dríingt sich fòrmlich auf, 
denn bei SWIV handelt es 
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Preis/Leistung: 
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Red. Urteil: 86% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 84,- DM 
Hersteller: Storm 
Bezug: Korona Soft 



Spezialitãt: Highscoreliste 
und Absghuíl-Statistik nach 
Spielende. Poster und An- 
stecknadel ais Packungsbeilage, 



MIT DEM RICHTIGEN 
WERKZEUG SPRENGEN 
SIE DIE GRENZEN IHRES 
AMIGA 500! 




BODEGA BAY „ 

MODULAR EXPANSION CONSOLE 

Endlich kõnnen Sie die fur 
den A2000 verfiigbaren Steck- 
karten mit Ihrem A500 nutzen. 




EJfGONOMISCH 
DE5IGNED UND IE1CHT ZU INSTALLIEREN. 




ERWEITERUNGS- 
KARTEN BIETEN MEHR 
LEISTUNGSFÁH1GKEIT. 



Mit Bodega Bay erweitern Sie 
den Amiga 500 mit 4 A2000 
kompatiblen 100 - Pin Steck- 
plátzen und 3 uberlagerten 
IBM XT/AT Steckplátzen zum 
Einbau eines Bridge Board. 
Zudem haben Sie Platz fur 3 
interne Laufwerke. Also, keine 



Angst wenn Sie aus Ihrem 
A500 herauswachsen. Mit 
Bodega Bay wachsen Sie mit. 




ZUGANG ZU ALLEN 
EXTERNEN A500 ANSCHLÚSSEN 



Ohne Festplattcn, Monitor uncl Computer. 



EUR0PEAN 

TRADE 

SUPP0RT 



TeL: 08124/76 77 
FAX.: 08124/88 54 
ETS, der Distributor 
Fur Califórnia Access 
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1991 laical Design Works. Inc. Alk- Rechte vorfeehalten. Califórnia Access ist ein dflgemgÊfKS Warcnzcichcn VÕfl laical Design Works. Inc. Alie anderen Warcnzeichen sind kigentum der emsprechenden HtÚteE 
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Der Ámiga Joker meint: 

Ganz klar die bisher se- 
ríõseste Aufbereitung 
des Vietnamkonflikts! 
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Washiftgtsn 

Ptltlic is 
í srotting over any 
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i situaticn in 
VietnjM. 
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Grafik: 61% 
Sound: 58% 
Handhabung: 83% 
Spielidee: 81% 
DaiierspaB: 82% 
Preis/Leistung: 75% 
Red. Urteil: 80% 
Fiir Fortgeschríttene 
Preis: ca. 99 - DM 
Hersteller: Domark 
Bezug: Bomico 

Spezialitãt: Mit in der Box: 
Deutsches Handbuch samt 
Hintergrundinfos, sowie 
zwei grolie Poster. 
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^PW? ^IB^ ^QW? ^nW ~ ^ Tel. 05261/68475 Fax 05261/68229 

Fachversand fur AMIGA Hard- und Software — Public Domain — Shareware 



Úber 5.500 PD-Disks aus ca. 150 Serien 
zur Zeitlieferbar! 

z.B. Fred Fish, Kíckstart.Taifun, ACS.RPO, Chiron, Faug, RHS. 
Auge, Tornado, Pomoschow. Cactos. TBAG, Panorama, Safe .... 

2.10 DM je 3, 5" PD - Dl SK tei Abnahme von 1 DOStúck 

2.20 DM bei Abnahme von 1 - 99 Stúck 
Preise irtkl. 3,5 "-Disk / - inkl. Ettketten / - mit doppeltem 
-Verify» auf ta NoName-Disks kopiert. 

• BITTE KOSTENLOSES INFO ANFORDERN! • 



ABO - MÕGLICHKEIT 

auf Neuerscheinungen aller oder nur bestimmter Serien! 

3 DEUTSCHE KATALOGDISKS 10.- DM 

(Scheck, Briefmarken oder bar) zuzgl. 2.50 DM Porto: 

SPIELE-PAKET I + 11 je 40.- DM 

30bzw.11 PO-Spieleaul 10Disks 

EINSTEIGER-PAKET 40.- DM 

fiir Arniga-Anfàngermit CLI-Hilfen, Iníos, Demos usw. 
auf 10 Disks 



SUPER-PAKET dísk 5 55.- DM 

bestehend aus Textverarbeitung. CAD, Haushallsprogramm, 
Anti- Vbus-Disk mit 15 Viruskillern, Spieleundnutzlichen Utilities, 

DELUXE BENCH 29.90 DM 

Eine Superdiskflí Èndkh komloríabfes Arbetten mil dem Amiga CU 1 
1.3 MB der desten AMIGA-Arlbeitshilfe-a in kQmprimiçrtem Formal. Qe- 
reits beim Booten wird die neuesie Version von vlrusX. ám resetfeste 
Ramdisk (VOO) und ein Anti-Gutu-Programm im Sustem instai lieri. Wei- 
tere Utilities: 3 schnelle Kopierprogramme fúr bis zu 4 Lairfwefke. Boat- 
Intro-Maker, Mausbeschleuniger, Textverartjeitung, Biltíschirmschoner, 
ein- + ausschalten des Audio- Fiíiers. Packet/Empacker mit Maussteue- 
rung, Utili-Msster i, Auslúhren aller CU-Befehle per Mausclick usw .... 



UNSERE ABC-SOFT-SERIE ENTHÀLT NUR AUSGEWÀHLTE SPITZENPROGRAMME ! 



1 Videodatei und Etikettendruck, deutsch DM 5.- 

2 Return to Earth, die Wertraum-Handels- 
Simulation DM 5- 

3 D-SortNI, Diskettenverwaltungsprogramm 

in deutsch DM 5.- 

4 Virus-ControlV1.3 erkenntauch Linkviren, 
deutsch DM 5- 

5 Tetrix, derSpielhallenhit DM 5.- 

6 New-Tek-Sound Grafik-undAnimationsdemo! Hier 
zeigt der Amiga, wasinihmsteckt! 2Disks DM10- 

7 Aktien eine Aktienverwaltung in deutsch DM 5- 

8 Haushaftsbuchfuhrung komplett in deutsch DM 5.- 

9 Blizzard ein Super-Ballerspiel DM 5.- 

10 Star-Trek erlebenSierJieAbenteuerdesRaumscriifls 
Enterprise! Benõtigt 1 MB-Speicher 3Disks DM15- 

11 Power-PackerV2.3bSpit2endatencruncher DM 5- 

12 DME-Editor in deutsch konfiguriert! DM 5- 

13 The Ultímate Game Editor V2.S 'zum Verãndern von 
z.B. Interceptor, Ports ol Cali, Bards Tale, 

in deutsch DM 5.- 

14 Xytronic intergalaktisches HandelSSimultation, 
deutsch DM 5- 

15 Zatur ein Denkspiel mitdeutscher 

Sprachausg. DM 5.- 

16 Dtashow mit húbschen Girls atl 2 Disks. 

Nur mit Altersnachweis ab 18 Jahren DM 10.- 

17 Sonix-Sound-Paket 8 Disketten mit fertigen Sounds 
inclusive Sonix-Player DM 40- 

18 MS-Text, gutedeutscheTextverarbeitung DM 5- 

19 Paraná id, sehrgutes Breakout-Spiel DM 5.- 

20 Bisk, UmseUg. Brettspiel Risiko, deutsch DM 5- 

21 DBW-Render V2.0. Ftay-Tracing- Programrn 
mitdeutscher Anleitung DM10.- 

22 Billard sehrschõneBillardsimulation DM 5- 

23 Werner-Game das Flaschbier-Spíel DM 5- 



24 Resetfeste Ramdisk fúrKickstartV1.2 + 1.3 DM 5- 

25 Anti-Virus-Disk mit15! Viruskillern DM 5 - 

26 NoFastMem, resetfest, schaltet ihre Speichererweite- 
rung, resetfestab! WichtigbeivielenSpielen! DM 5.- 

27 Star-Trek version von T. Richter 2 Disks DM10- 

28 Quickmenu zum Ersletlen von Workbenchmenús, 
deutsch DM 5.- 

29 Pacman Umsetzung des Spielhallenhits DM 5.- 

30 Soundtracker-Supersounds und Intros. Fertige 
phantastische Musikstúcke auf 5 Disketten DM 25.- 

31 Diskey Diskettenmonitor mit deutsch. Anltg. DM 5,- 

32 Skat sehr guie deutsche Skatspielsimulation DM 5.- 

33 Animations 8 Disketten mit Super-Animationen, 

1 MB erforderlich DM 40.- 

34 Labelprint V3.0. Etikettendruckprogramm fúr 3,5° 

und 5,25"-Disketten, deutscher Anleitung DM 5.- 

35 Monopoly, deutsch DM 5 - 

36 PCQ-Pascal-Compiler-Paket 

mit deutscher Anleitung DM 5.- 

37 Tunnel-Vision - 

Finden Sie Ihren Weg aus dem Labyrinth DM 5.- 

38 China-Challenge, Shanghai-ahnliches Spiel 
deutsche Anleitung DM 5 - 

39 Deluxe-Hamburger. ein Sallerspiel mit 
Ketr.hupflasche DM 10.- 

40 Copy-Disk 4 sehr gute Amiga-Kopierprogr. DM 5 - 

41 DFÚ-Terminal-Disk enthãlt Acces V1.4, 

AZComm, Comm DM 5.- 

42 Super-Liga eine FuBball-Bundesliga-Verwaltung 
komplett in deutsch DM 5.- 

43 RollOn und Pyramide, zwei Strategie-Spiele 

mit deutscher Anleitung DM 5.- 

44 Festplatten-Backup-Programme 

zur Sicherung Ihrer Daten (MRBackup V2.4, KwkBackup 
und SD-Backup) DM 5- 



45 Perfect Engllsh Vokabeitrainer 

komplett in deutsch DM 5.- 

46 Lucky Loser Geldspielautomat 

komplett in deutsch DM 5.- 

47 GiroMan V3.20. Girokontoverwaltung 

komplett in deutsch DM 5.~ 

48 Pamehta einSuper-Adventure-Spiel 

komplett in deutsch DM 5 - 

49 Schicksal? religiose Bilder und Texte mit Musik 

DM 5.- 

50 Der Lehrsatz des Pythagoras in Bild, Text und Anima- 
tionanschaulich erlãutert, benõtigt 1 MB DM 5.- 

51 Kart. Go-Kart-Rennen fur 2 Spieler, deutsch DM 5.- 

52 Car, Autorennspiel DM 5.- 

53 SlotCars. noch eínmal, aber diesmal mit Feuerkraft 

DM 5.- 

54 Super-Gridder.Geschícklichkeitsspiel DM 5.- 

55 M.E.D., soundtrackerâhnlicher Musikeditor. sehr gut 
mitdeutscher Anleitung DM 5.- 

56 MiamMan und Roller Ball, zwei húbsche Geschicklich- 
keitsspiele mit deutscher Anleitung DM 5.- 

57 H-Ball sehrgute Breakout-Spielvariante DM 5.- 

58 Biorhythmus-Berechnung mit grafischer Darstellung 
deutsch DM 5.- 

59 Muraglia (Breakout-Spiel mit sehr gutem Sound) und 
Biscione (s, gute Variante des »Wurm-Spíels) DM 5.- 

60 Datamade, eine komfortable Adressenverwaltung 
und DaBa, die modular aufgebaute 
Datenbank fúr Daten aller Art, beide 

Programme komplett in deutsch DM 5.- 

61 Erotik-BilderinHAM-Qualit.,ab18J.8Dísks DM40.- 

62 Erotik-Animations Film-àhnlich, nur gegen Alters- 
nachweis ab 18 J. Benõtigt 1 MB SpeicherDM 40.- 

63 SYS, Vifusjagd durch úber 50 Spiele-Levels DM 5.- 

64 Drip-Game, s. gutesGeschicklíchkeitsspiel DM 5.- 



• AMIGA-SPIELE-PREISKNÚLLER • 



68fl Attacfc SLbmarme ..D 62 t Aú 

AnarCÍiy W*9D 

*rctiC Fo* D Í9,90 

*ppr8nt1ca 54 T &íl 

B.A.T. ....D 39,90 

eattie Chess ,..,.. 4 ...D « t 90 

fiDLilderdash Canstr.KH.D 23 r ÍO 

tluch fiogars- C. to Do... Ti, 90 

Budoksn ...0 m + 90 

Carrnan ^andtego ..D 69,90 

Chess Chârapion 21T5 ...0 ?*„$Q 

Chuck VaagQr's AFT 2.0 D 64,90 

Days Of Thunder 64,90 

Drasori Fljgrit 0 74,90 

Oragon Stnhe ........... 74,90 

Dragon tlars ,....,...,,0 64,90 

Lair 0 A9,90 

Orikkhan .D 69,90 

East Vfl West .-. D 64.90 

fUase S4,90 

F-16 Cffribai Pilei D 64,90 

fmal Countdoyn ,„,„.D 64, 90 

l ! i-ujht Simulator II D 99 t 90 

Flõod D 64,90 

Grand Ov&ri Skat D 49 30 

Cranfl Pri» Circuit , . , ,D 74,90 

Harley Qflvidsor. ........ 64,90 

heroas of the Lance ...0 64,90 

hotind of Shadaw D 64 r 9T- 

;np«fii ( .n „. ........... .D 64,90 

TmCWSStble Hlssion Tl .0 Z9,90 

|f«í'anapolis 500 ..D 64.90 

It came f, the Desert .0 75,90 

jetsons 64,90 

Khalnan D 64,90 



Klek Off 2 D 59 

Legend of Faerghail ...0 64, 

Li Tb * Dwath 64 

LoOrn ............... , . .0 74, 

Haglc Fly D 64 : 

Haniac Manstnn D 64 

ttasterblazer ........... 64, 

H.U.D.S O 64 

MilefibLone Compi lat inr*. D S4 

Nauy Move» 0 64, 

NaUrtiftwne*r ......... ..D 64, 

Nlght Winter ..,,.....-0 64 

Operation Spruance T4, 

F-flnza Ktck Bo«ing . .. 74, 

Pharaoh 0 64, 

Pinbatl Hagic -- o 54, 

F-layer Hanager 0 54 

PQpulQUS d. D 64. 

PowGnnooger ...........0 74, 

Prinot! of Pérsia D 64, 

Projacty la -D 64 

Puff^'5 Saga d 64 

Red L ightning 74 

Ehíido^ of tlia Baast II. a, 
Saeret o. tha Silver 8,- 64 

Sherman M4 7ank D i4 

Shínobl D 54, 

ShufflBujuek Café ...... 0 59, 

Si lane Sarvtc* II ...... a, 

Sir Frad . . □ 64, 

Space Rogue ........ 74, 

Star Flight ...... .D 64, 

Stor* ' • -•■ Eurofw .... 74, 

Super Skwpçk ........... 54, 

Sword of Aragon 74, 



90 Tacttcal Fígntsr II ...0 64.90 

90 T&nnl5 Cup M.sa 

90 Jbeir ftn«3t Hour ,p 74,<W 

90 The Yiking Chtld .0 64,90 

9D T 1b Break f . .0 69,90 

90 Titan .0 64.90 

90 TreaSure TrflD D 64.90 

90 Turrlcan 0 S4.90 

90 Typhoon Iftompson ......0 64.90 

90 IJltiM V 74.90 

90 Unreal D 74.90 

90 Viking Chtld 2 64.90 

90 Mest Phaser D 74,90 

90 Konderland 74,90 

90 Xipftoa .. 4 ...... 64,90 

90 Zak McKracken 0 64,90 

90 Zombi D 64,90 

90 

90 ÍNWENDEfr&OFTWAflE 
90 

90 AMOS 1?9,00 

90 C-LIflht . 49,90 

90 Dttluxe Vídeo Pai Vara, . 69,00 

A. Fantav «s Ion D H.90 

90 Instafit Hu&lc .... D 39,90 

90 Lptl-n AMIGA .......... D 49,00 

90 Pagesetter 2 ..... D 199,00 

90 Professional Draw ....D 299,00 

A. Professional Page ,.,,D 439.00 

90 Publisher Choiia D 199,00 

90 Sictaon ..0 74,90 

« 1.P.M.X D 96.00 

90 lurDOpnnt II ........ O 65.00 

90 Turbaprint ProfessiOfi.D 174,00 

90 í-CDpy III A Herduare P &9.90 



* O deutsch oder deutsche Anleitung. Andere Spiele und Sysleme auf Anfraçje. 

* Einíge Spiele bei Drucklegung noch nicht (ieferbar. 



PC Handler 

konvertiert MS-DOS- und Atari-Dateien ins Amiga-Format unò umgekehrt. Dies betnfft 
sàmtliche DOS-Kommandos. Geeignet fúr 5.25 " und 3,5" Disketten, PC-Karte und PC- 
Laufwerk nicht ertorderlich! Konvertiert auch Zeichensatze + IFF-Grafiken! DM 69.- 

UbersetzE ein Programrn, das IhnenenglischeWõrterund Textefe.B. An- 
(eitungen) ins Deutsche úbersetzt. Inklusive erweiterbarem Wòrterbuch DM 29.- 

Der Einstieg 380 Seiten gebalíte Informationen, Tips und Tricks rund 

um den Amiga, inclusive 2 begleitende Disketten mit hillreichen Programmen! 
DerHitfúr Amiga-Einsteiger! DM 49,- 

Oktalyzer Dieses Programrn setzl im Bereich Musik neue'MaBstábe. Es ist 
MIDI-fãhig und besitzt eine Option zum Sampeln, wobei die Samples in allen mõglichen 
Variationen manipuliert werden kõnnen. Sensationell ist die Fàhigkeit, echte 8 Stimmen 
gleichzeítig wiedergeben zu kònnen. DM 99,- 

IFF-Sample-Paket 

Úber 1.000 Samples (Instrumentej ín ptiantastischer Oualitát! Verwendbar fúr alie gángi- 
gen Soundprogrammefz.B. Saundtracker, Oktalyzer, Med). Grátis dazu ein PD-Sound- 
programm! Insgesamt 10 Disketten. DM 79.- 

MultiTerm Deluxe V 2.1 

macht ihren Amiga BTX-fãhig. Postzugelassener Software- Decoder mit deutscher Anlei- 
tung imRingbuctiordner! DM 109.- 

Interface zum direkten AnschluU an BTX-Anschluflbox der Post (D-BT 03) DM 89.- 



LE ER DISKETTEN 

GróBere Mengen a. A. 



neutral • 3,5" NN MF 2DD 135 TPI inkl. Aufkleber 10 Si DM9,90 50 St. DM47.50 100StDM 89.. 500 St. DM 435.- 



LAUFWERKE 

3,5 Laufwerk intern mit Einbausatz fiir A2000 DM 139.- 
3,5 Laufwerk extem, durchgef uhrter Bus, abschaltbar. 
amigafarbenes Geháuse DM169.- 
wie vor - jedoch NEC 1037a DM 199 - 



5,25" Laufwerk extern, abschaltbar - durchgefúhrter 
Bus, 40/80 Track umschaltbar DM 229,- 

8MB-KartefurA20O0,2MBbestúckt DM549.- 



FARBBÀNDER 



512 KB-Erweiterung mit Uhr, abschaltbar 



DM98- i Star LC 10 DM9.90 



StarLC24>10 DM 14.50 



NEC P6/P7 plus 
Epson LQ 550/800/850 



DM 14.95 
DM 11.95 



KICKSTART-UMSCHALTPLATINEN 

fúr 3 Betriebssysteme DM 55.- / U. -Platine inkl. Kick- 
start V 1.3 DM 98.- / Kickstart-ROM V 1.3 DM 59.- 



Unsere Versandkosten : NN 8.- DM / Vorkasse 5.- DM / ab 5 kg nach Gewicht / Ausland nur vorkasse + 15.- DM / Skandin. 30.- DM 




Hier kommen jene Seiten des Hefts, wo wir auf Aprilscherze aller Art getrost verzichten 
kõnnen. Wozu auch - Eure Briefe sind normalervveise schon lustig genug, und unsere 
Antworten sind bekanntlich eh ein Witz . . .! 



Altersvorsorge 

Bisher habe ich Michael im- 
mer fúr einen soliden, fur- 
sorglichen und an die Zu- 
kunft denkenden Mann ge- 
halten, aber was ich in der 
letzten Mailbox las, úber- 
zeugte mich vom ganzen 
Gegenteil. Ist dieser Kerl to- 
tal verrúckt? Er heiratet eine 
acht Jahre júngere Frau! 
WeiB er, was das bedeutet? 
Mãnner sterben im Durch- 
schnitt fúnf Jahre frúher ais 
Frauen! Mal angenommen 
Michael steht mit 78 Jahren 
seinem Schõpfer gegenúber. 
Das wurde bedeuten, daB 
Brigitta mit 70 Jahren allein 
dasteht, und das noch fúr 
ungefãhr 13 Jahre!!! Hat je- 
mand aus der Redaktion ei- 
ne Ahnung, was das heiíit? 
13 Jahre mit einer mickrigen 
Witwenrente und ohne Zu- 
schússe aus der Zahnpa- 
staindustrie úber die Run- 
den zu kommen. Denn mit 
dem PerlweilMàcheln ist mit 
70 Jahren nàmlich Essig. 
Tja Michi, da kommst Du 
ins Grúbeln, wa? Aber keine 
Sorge, ich habe die Lõsung 
fúr Euer Problem, und weil 
ich so sozial bin, erzãhl ich 
sie Euch: Brigitta wartet 
noch ein Jahr und sechs Mo- 



nate, dann bin ich 18 und 
heirate sie. Sie ist dann ca. 
24 Jahre, was bedeutet, 
wenn ich mit 78 Jahren in 
den Sack haue, ist sie schon 
ein Jahr bei Michi und dem 
lieben Gott. Ich mach mir 
dann noch ein Jahr lang ein 
schõnes Leben mit Uschi 
und dem Geld der Zahnpa- 
stawerbung von Brigitta, 
was ich natiirlich gewinn- 
bringend angelegt habe. So 
ist jeder zufrieden, nur Mi- 
chael múBte sich nach was 
Alterem umsehen. 
Also, was haltet Ihr davon? 
Sollte ich in die Mailbox 
kommen, so kõnnten wir 
Leser gemeinsam Brigittas 
Zukunft verplanen oder we- 
nigstens dariiber diskutie- 
ren . . . 

scblãgt uns Andreas Kopp 
aus Seelze vor 

Wir haben nachgerechnet, 
herausgefunden, dafí Deine 
mathematische Logik nicht 
zu bestreiten ist, und die An- 
gelegenheit unverzúglich un- 
serem Greis . . . ah, Chef vor- 
gelegt. Zuersi wollte er sich 
aus der Sache herausmogeln, 
indem er aufseinen tãglichen 
Konsum von einem Pfund 
Knoblauchpillen sowie je 
zwei Liter Doppelherz und 



Tai Ging Seng (oder wie das 
Zeug heifit) verwiesen hat. 
Aber nix da - statistische 
Gesetzmàfiigkeiten sind un- 
utnstõfitick! Also lãfit er Dir 
Folgendes ausrichten: Soba Id 
er mit 78 abgenippelt ist, 
úber lãfit Michael Dir Brigit- 
ta, die sich dann sicher iiber 
einen jugendlichen Lover von 
schlappen 64 Lenzen freut. 
Uschi kõnntest Du derweil ja 
schon mal ais Geliebte vor- 
merken . . .? 



Chauvi-Verein 

Es fuhrt kein Weg daran 
vorbei, irgendwann muB 
Euch doch irgendeiner ein- 
mal den Spiegel vorhalten! 
Also stellt Euch auf, Guido 
Kleinhubbert, alias Dr. Mo- 
ral, wird diese unerfreuliche 
Aufgabe jetzt úbernehmen. 
Na?! Wen seht Ihr?! Ganz 
genau: Sexisten und Chauvi- 
nisten wie aus dem Bilder- 
buch! Also ehrlich: Wenn 
ich nicht ais mànnliches Ge- 
schõpf auf die Welt gekom- 
men wáre, wúrde ich mich in 
meiner Wúrde ais Frau 
ziemlich angegriffen fúhlen. 
Nehmen wir nur einmal die 
letzte Ausgabe: Seite 6, Be- 
triebsgeheimnis. Die Vor- 



stellung Eurer neuen Mitar- 
beiterin Uschi beschránkt 
sich darauf, ihre weiblichen 
Vorziige in den Vorder- 
grund zu nicken. Es ist die 
Rede von Eurer bezaubern- 
den Mitarbeiterin, die súfie 
20 Lenze jung ist, sexy da- 
herredet, schmale Schultern 
hat und Brigitta demnãchst 
in Sachen Liebesbriefe Kon- 
kurrenz machen wird. Oder 
Seite 20 bis 26: DaB eine mit 
sexistischen Strukturen 
durchzogene Zeitung selbst- 
verstàndlich Gleichgesinnte 
anlockt, dokumentiert Eure 
Mailbox. Jeder zweite Leser 
láBt eine Bemerkung úber 
Brigitta los! Dann Seite 51, 
Girlseite: Hier finden die 
eben angesprochenen Leser 
endlich das, wonach sie sich 
so verzehren. Die Redaktion 
tischt ihnen Brigitta auf und 
mifibraucht die Girl-Seite 
dazu, ein Foto von ihr abzu- 
drucken, auf dem sie beson- 
ders lasziv-leidenschaftlich 
dreinschaut. Ihr macht also 
eine Seite fúr Mâdchen (alies 
nur Tarnung) und druckt 
auf derselben ein Bild ab, 
das sich eindeutig an die 
mãnnlichen Leser richtet - 
Chauvinismus in Perfek- 
tion! 

Mit einem Wort: Euch ist 
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nicht mehr zu helfen, Ihr 
seid moralisch verdarbt . . . 
und zwar ganz und gar . . . 
nein, ich will nichts hõren, 
Euren Kommentar kõnnt 
Ihr Euch sparen . . . ach, ub- 
rigens; Schiebt mir doch mal 
die Adresse von dieser siiBen 
Uschi-Maus riiber, Kum- 
pels!! 

moralisiert Guido Klein- 
hubbert aus Mettingen 

Hat man da noch Woríe? Uns 
des Chauvinismus zu bezich- 
tigen! Uns, die wir unermiid- 
lichfiir cias Recht der Frauen 
vor, hinter, unter und neben 
ciem Biidschirm kãmpfen? 
Uns, die wir uns zwei mal in 
der Woehe den Kaffee selber 
kochen (Samstag und Sonn- 
tag!)? Uns, die wir unlàngst 
erst von Alice Schwarzer die 
„ Goldene Kastrationsschere 
am Band" verliehen bekom- 
men haben? Uns, die wir nie- 
mais die Adresse einer ge- 
schàtzten Mitarbeiterin 
preisgeben wiirden - es sei 
denn, Du lãfii blitzartig nen 
Hunni riiberwaehsen. Al- 
ter. . . 



PI 



agiat! 



Verdriickt Euch lieber in 
Eure Hundehútte, denn jetzt 
kommt bitterbõse (jaja) Kri- 
tik: Nachdem ich ais treuer 
Leser mal wieder Euer húb- 
sches Kaseblatt vernascht 
habe, fiel mir besonders ein 
Brief in der Mehlbox auf. Es 
war das Computerlexikon 
von Marcus Rudolph. Ir- 
gendwie erinnerte es mich 
an etwas aus vergangenen 
Zeiten . . . 

Ais ich daraufhin meine 
Heft-Samrnlungen durch- 
blátterte, entdeckte ich in 
einer álteren Ausgabe des 
Magazins mit den drei 
Buchstaben bei den Leser- 
briefen ein Computerlexi- 
kon, das (und jetzt haltet 
Euch fest, sonst fetzt es 
Euch vom Hocker) die glei- 
chen Begriffe und Definitio- 
nen enthielt, wie das aus 
Eurer Februarausgabe! Ai- 
só, ich finde es eine Unver- 
schãmtheit, mit Werken von 
anderen Leuten protzen zu 
wollen - ich weifJ zwar nicht, 
ob Du, Marcus, das Lexikon 



damals auch schon geschrie- 
ben hast, aber selbst wenn, 
hãttest Du Dir schonmal et- 
was Neues einfallen lassen 
kõnnen! 

Ich schlage vor, Ihr laBt ab 
jetzt alie Einsendungen von 
einem Expertenteam unter- 
suchen 

ràt uns freundschaftlich 
Aléxis Wollny 

Wir haben Deine Vorwúrfe 
nachgepruft und. . . festge- 
stellt. dafi Du vól/ig Recht 
hast! Daher ergeht hicrmit 
eine Ruge an Marcus: Findest 
Du nicht auch, dafi Du Dir 
mit der Einsendung des abge- 
kupfertcn Lexikons ein ziem- 
liches Armutszeugnis ausge- 
stellt hast? Na, jeder wie er 
meint. Auf ein Expertenteam 
zur Uberprúfung von Leser- 
briefen werden wir trotzdem 
auch weiterhin verzichten. 
Erstens ist uns der Aufwand 
Jur ein paar phantasielose 
Nachahmer zu grofi. Und 
zweitens ist unscr Vertrauen 
in die Menschheit im allge- 
meinen und unsere Leser im 
besonderen nicht so leicht zu 
crsciuittcm . . . 



Medien & Gewalt 

Nachdem ich Eure Márz- 
ausgabe gelesen habe, frage 
ich mich, ob wir Amigianer 
wirklich so kriegsgeil sind, 
wie es die Medien beschrei- 
ben. Ich weiB zwar, daB es 
nicht so ist, aber wir werden 
zur Zeit ziemlich durch den 
Kakao gezogen. 
Z.B. Tele 5, Anfang Febru- 
ar: Gezeigt wurde North Sea 
Inferno und naturlich die 
Szene, wo ein Araber, von 
zwei Schiissen zerfetzt, zu 
Boden sinkt. Die Tatsache, 
daB das Spiel schon vor der 
Golfkrise in unsere Disk- 
Stations einrastete, wurde 
doch glatt iibersehen, so'n 
Pech! 

Z.B. RTL+, vor kurzem: 
Kleiner Besuch in der Spiel- 
halle, kurze Zusammenfas- 
sung - BOOM, CRASH, 
BAZOOOONG, hey, hey, 
kaputt eh?! Irgendein Depp, 
es war offensichtlich, daB 
selbst Eure Kaffeemaschine 
einen hõheren IQ besitzt, 
wurde zum Thema Golf- 



jflBBft BB 9B |Bl UB ÉsÊSSm jÉKÊÊÊÊêl. JÊêêêê BBJBBB ~ 

WÊÊ ÊÊÈ 901 HW WSÊ WYi SÈÊF ""ÉÉt WM ÉÉIÉ 

wh ■■mn^Bi mmm m 

WS wSLJm Wm 1BW -JBÍ .dw 11 BB 

Hardware * Software - Zubehôr 

S (02162)12363 



Name 


Amiga MS-DOS St. 


Name 


Amiga 


MS-DOS SI. 


AIITanHriHer 


7I.BG 


tl.ll 





lemmtnss 


5*40 


10,11 


01,10 


Aprenllca 


54.11 







Lcgeitd ol Faergnall 


65,90 


72,11 


15,90 


A-Mos 


11.11 








Lclsuro sull Larry 3 


isto 


99,91 


15.00 


Alriine Traosporl Pilai 




10.10 





loa ai 


71,10 


70,90 


70,00 


Alcalrás 


69,90 


mu 


■1,11 


Losl Paltol 


51,00 






BitlylleUd 


69,90 


70,10 


11,11 


llghl Qeeasl 


14,00 


50,90 


64,99 


Bine Max 




79,»B 




Llnhs 


— 


00,81 




Buck Rogara 


■1,11 


59,50 


_ 


Lmii 


5740 




57,01 


BAT. 


79.90 


77.90 


71,11 


Lordol Dia Mngs 


— 


61.80 




BatdsTalaS 


11,11 


74,90 




losl paliei 


59,00 


74,90 


50,09 


Batlle Command 


■0,11 




11,99 


MIE n Ftilcrum 


5140 


11.80 


00,09 


Betraval 


74,11 


84,10 


75,90 


M.U.O.S. 


11,11 


75.90 




Bis Rusioess 


51,11 


84.10 


51,90 


M.U.L.E. DELUXE 


71.00 






Bodokui 


65.90 


54.11 




Nam 


7140 


16,98 


71.01 


Bmdesliça Managei 


59,90 


5141 


59.19 


NAflC 


65,60 






Crown 


15,11 


7241 


65,99 


OparaliM Siealtr. 


50.00 


71,90 


51.00 


Cadaier 


62,91 




12. H 


Pmg 


55.00 


IMO 


■5.00 


Gotitaame Icentaa 


11,90 


7441 




Para Kick Boiing 


72.90 




71,00 


CMMb BaaaBSt 


11,00 


99,90 




PnM ol «adiante 


— 




6540 


Concu bsi 91 Canelot 


11,10 


59,90 


_ 


Prjpulous 


s5 91 


tSjg 


65.90 


Corporation 


11,11 




_ 


P»rlrjtcall 


— 


71,00 




Cerutti 


71,10 






PiKermonger 


1440 


10,10 


■4,00 


CrtcNei Captam 


60,90 





■9,91 


Riilntad Trewm 


79,90 


0540 




CsrVira 


H.N 





51,11 


Reatarei 


49.00 


5040 


41,50 


CnaceHOZ 


IB.M 




55.11 


Rlck OangerDiis 2 


59,11 




50,00 


Ootanldown 




njt 




Rlngsot Meduas 


65,90 


65,90 


51,90 


Crhnevaf | 


59.00 


7I.M 


91.19 


Sllm (ar 


1141 


11,01 


1140 


Oh Bat 




7141 




SilenlSenleeZ 


— 


79.90 




Die Hm! 


64,90 


1540 


14.19 


Space Onesl 4 


67,00 


1741 




Dliu Wars 


53,11 


51,11 


53.10 


StarCcnlrol 


— 


72.90 




Dragon wars 


60,90 


7541 




Stromot It S11 15 


— 


7141 


_ 


Draaonlilgnl 


65.90 




55,00 


Stratew 


— 


74.00 


0340 


Dlcd iracr 


15.11 


■1,00 


65,00 


Speedballí 


■1,01 






Bitn 


79,15 


55,00 


70,00 


Splelend lernw -6 Jahre 


51,01 






Elllu Gold (VG1ZSEI 




1441 




Splndlzii Wagld 


14.10 






EPIC 


«5,10 


7941 





Stollar 7 U6Í| 


— 


n,oe 




Eva m lhe Betialder 


15,11 


lt.ll 




Tum TMae 


75 M 


70.80 


75 91 


T IA nM* - m- fcFi 

F 11 Sninn Flghter 


65,90 


85,10 


II. SC 


The Sectnul World 


53,10 


50,90 


53.90 


faial Heittaie 


65.90 






Tha Se ciei et Motikay Island 


05,10 


99,90 


05,01 


Final Batlle 


62.90 




51,00 


Thali linest Hiar 


10.10 


99.90 


70,90 


FlreSFmwtí 


62.90 


1140 


53.00 


Ihunderstrike 


05,10 


75.90 


05,01 






1141 




mow 


50,91 


44,00 




FMtJnll Maiuger 


49.90 


54,90 


55,00 


Transarorid 


04,90 


7041 


04,00 


F 16 Falcon 


79,10 


90.90 


71,00 


leam Srakl 


15.» 




05,00 


Galactic Emoire 


71,11 


89,90 


7940 


Traoen 


09,00 


7441 




fienghis Khan 


55.15 


80.60 




101 


63,90 






Êrcal Courts 2 


63.91 


HM 


11,00 


UltlmaS 


70,11 


71.90 


7040 


Hard Drrlm Z 


04,51 




■9.90 


Ultimas 




7141 




Harpaon 


67.90 






mm 


7241 


7141 




Hard Nova 




7141 




Wlngsof Oealh 


67,90 




07,00 


Immortal 


14,11 




64.90 


VMÉarnanl 


61.91 


7141 




Inter. Sotttr CtoUnta 


59,15 


1441 




Warloids 




7440 




Ines) 


51,91 




51,90 


Wayne Greliky 2 


74,11 


7141 




IshlrJo 


02,11 


7140 


01,00 










Kicfcotl 


50.91 


19,90 


51.00 










Kings Bounlv 




7I.H 












Kings dnstt 


04,11 


«40 


7440 










Kings Ooesl 5 


14,01 


1441 













Spirlt of Cxccilíbur 
Worlock 



DM 79,00 
DM 63,90 



Naturiicri haben wir noch viel mehr zu bteten ais in dieser Anzeige 
steht. Jeden Tag »Neuerscheinungen« zu absoiuten Kniilterprei- 
sen. Rufen Sie unsan! 

Hardware (kl. Auszug) 

3.5 ext. Markenlaurw. Amiga durchgef. Bus, abschaítbar 179,- 
4.25 ext. Markertlaufw. Amiga durchgeí. Bus, abschaítbar 247,- 
512 KB A5O0, abschaítbar, Megabit, Akku-Uhr 139,- 
Soundbiaster (dt. Handbuch, neueste Version) 339,- 
Adlib Soundcaf{í inct. Compose Kit 2!9,-, Roiand LAPC-t, die ullifliatrve Soundcard 11^,- 

Konsc4en: Game boy KomfHeltpakei m. Spiel 159,- Sega Megadrive off. deui, Vera, und Smpori- 
ger ãte akt . Tagespreise, PC-Ertgine , Game Gear, Super FamÍDon o. A. Alie Spíeíe fur o. p. Konso- 
ten vorfãiig zu Superpreisen. 

Versand: Vorkasse + DM 5,-/Nachnahme + OM 8,-/Ausla«í nur Vorkasse + DM 15,- 
Besteílung; Te). (02162) 12363, 13.00 • 20.00 Uhr Fax. {02162} 350167 

Funsoft W. Lennartz 

Hermannstr. 1 1. 4060 Víersen 1 
und Hagewinkel 73, 4156 Willích 4 

Fúr Drucí(ler!l9r keina Haftung, Preísândarungen va^ha ten Preisirsts iM 1,K) In eriefmarken. 



IV 



Ext. 



Ext 



3.5' 



5.25' 



4 -D Sportfl Boxlng 
Alcatraz 
An tares 
BQly the Kid 
Blue Max War Ace 
Car Vup 
Célica GT Rallcy 
Crown 
Crulac (br Corps 
DasBOOT 
Duck lales 
Elvira 
Eplc 

EyeofBeholder 
Godfather 
Great Courts 2 
HardDrlvlng 2 
Indy 500 Race 
LEMMINGS 
Loopz 

MIG-29 FLTLCRUM 
Nitro 



81.00 
68.00 
69.00 
63.00 
89.00 
68.00 
65.00 
61.00 
65.00 
90.00 
73.00 
81.00 
68.00 
97.00 
73.00 
73.00 
63.00 
73.00 
69.00 
53.00 
89.00 
65.00 



Pang 

Panza Klckboxlng 
Populus 
Powermonger 
Project Prometheus 
Predaior 2 
Railroad Tycoon 
Rat Pack 
Red Phoenli 

Rublcon 
Secret SUver Blades 
SlmEarth 
SpMt of Excallbur 
Team Yankee 
The Light Corrldor 
Total RecaJl 
Turrtcan 2 
WlAg Commander 
Wolfpack 
X-Out 
Z-Out 
Zarathu atra 





Sctiwalhacherstr. 61 
6200 VlESEÁDEN 
lei. 0611 - 3/4189 
FAX 0611 - 39818 



Hallo Splelefreak... 
das hler ist nur eln klelner 
Auszug aus unserem gesamten 
Splele-Sortiment Wlr bekonuneu 
alies, was neu auf den Markt 
kommt. ais erste... Sle aucb. 
wenn Sle rechtzeitig bestellen... 



Wlr llefern NUR mlt UPS III 
Versandkosten: 
NACHNAHME DM 10.- 
VORAUSKASSE DM S.- 
Pr eis ãn der ungen, Irrtumer 
und TeUUeferung vorbehalten I 
Drucklegung- 04.03.1991 




Amiga 2000 Filecard 
40 MB SCSI II 

1198,- DM 



Deluxe Sound 
228,- DM 



2. Laufwerk 3.5 " 
durchgef. Bus 
1 89,- DM 



Reismaus 89,- DM 

Hi-Res Maus 

280 dpi 99,- DM 



Speichererweiterung 
A500 auf 1 MB 
abschaltbar incl. Uhr 
ab 109,- DM 



Speichererweiterung 
fúr A20GO 2 MB/8 MB 
ab 398,- DM 



Team Suzuki 72,90 DM 
Speedball 2 77,90 DM 

Prehistoric Tale 62,90 DM 
Dragon Wars 79,90 DM 

Harpoon 89,90 DM 

Monkey Island 89,90 DM 
Final Whistle 39,90 DM 
Romance of 

three Kingdoms 124,90 DM 
Fantasy World Dizzy 29,90 DM 
Rock Star a. m. H. 1 9,90 DM 
Chess Simulator 79,90 DM 
Animation Studio 299,00 DM 



Irrtum und Preisãnderung vorbehalten. Lleferung per Nachnahme 



Unser Ladenlokal Bits + Bytes finden Sle in .. . 
5900 Siegen, Am Bahnhof 35 

24 Std.-BesteílserviceTel.: <02 71) 2 21 20 - Fax.: (02 71) 5 6617 



krieg befragt. Also wenn ich 
mich richtig erinnere, dann 
wollte der Befragte Saddam 
H. selbst umbringen oder 
sowas! Fragte er doch ganz 
cool, ob's so ein Game wirk- 
lich gibt!!! Ihr werdet Euch 
vielleicht fragen, was das 
mit dem Amiga zu tun hat. 
Ich kenne jetzt schon zwei 
Leute, die sich keinen Ami- 
ga kaufen dúrfen, weil die 
Eltern gesagt haben: „Jaja! 
Dann holst Du Dir Spiele 
nach Haus, wo man Men- 
schen abknallt und so!! Tu 
lieber was fur die Schule!". 
Was tun, wie rettet man ein 
angeschlagenes Image? 
fragt sich Markus Chevalier 
aus Aachen 

Im Zusammcnhang mit der 
Golfkrise gab es in den letz- 
ten Wochen eine wahre Fluí 
von Artikeln und Sendungen 
iiber Gewa/t in Computerga- 
mes. An sich gabe es da nichts 
dagegen einzuwenden (siehe 
Girl-Seile im leízíen Heft), 
nur mufiten auch wir feststel- 
len, dafi die Berichterstat- 
tung durchgehend einseitig 
tendenziõs war undnoch dazu 
von wahríich himmèlschrei- 
ender Unwissenheit der Auto- 
ren und Moderaioren zeugte. 
Mir einem Wort, wir sind 
ganz Deiner Meinung: Es ist 
eine Schande, wie ein wichti- 
ger Teii der heutigen Jugend- 
Kultur ( und das sind Compu- 
terspiele!) von einer Handvoll 
Leuten in Mifikredit gebracht 
wird, die offensichtlieh ihren 
Beruf verfehlt haben. Ein 
Journalist, der nichl weifi, 
worúber er berichtet, ist 
schlimm - ein Journalist, der 
sich nicht mal die Miihe 
macht, zu recherchieren, ist 
untragbar!!! 



1. Der Joker ist perfekt, Ihr 
braucht also nix mehr zu 
ándern! 

2. Neulich hat man mir ge- 
sagt, daB die Amiga 91 in 
Berlin stattfindet. HeiBt das, 
daB es keine Amiga-Messe 
mehr in Kõln gibt? 

3. Vor kurzem lief ein Be- 
richt úber indizierte Com- 
puterspiele im Fernsehen. 
Da saBen zwei Kids vor ih- 



rem 64er und spielten Bar- 
barian. Plõtzlich kommt die 
Mutter rein und fàngt an zu 
schimpfen („Das Spiel ist 
abscheulich!" usw.) Aber 
der Hammer kommt noch: 
Die Jungs hatten das Spiel 
nàmlich ais Raubkopie, ich 
hab's genau gesehen! Das 
wirft jetzt zwei Fragen auf: 

a) Denken die wirklich, ju- 
gendliche Computer-Freaks 
hatten nichts Besseres vor, 
ais Raubkopien von indi- 
zierten Spielen zu benutzen? 

b) Miissen wir uns das von 
Papi Staat (BPS) gefallen 
lassen? Wenn nein, dann ru- 
fe ich hiermit zum Strcik 
auf! 

4. Wie wáre es mit einem 
Sonderheft nur mit Brork 
und dem Joker? 
meldet sich Gordon ReiB- 
mann aus Kõln zu Wort 

/. Na, endlich! 

2. Im Mixer findest Du dies- 
mal alie wichtigen Messe- 
Termine, auch den von der 
Amiga 91 in Kõln. 

3. Was sich manche Leute 
beim Fernsehen so denken, 
zâhlt bekanntlich zu den leíz- 
íen grofien Rãtseln des Uni- 
versums. Und was die BPS 
betrifft: Da kannst Du lange 
streiken. . . 

4. Ein eigenes Heft fúr Brork 
und Joker? Gútiger Himmel - 
hõr blofi auf, uns die Jungs 
noch rebellischer zu machen, 
ais sie ohnehin schon sind! 



Original-Guru 

Ich kann mir zwar denken, 
daB Euch die Raubkopierer- 
Diskussion schõn langsam 
auf den Keks geht, aber so 
geht's nicht weiter. Bis vor 
zirka einem Jahr war ich 
fiei 13 ig am Kopieren, Tau- 
schen und so weiter. Aber 
dann, ais ich meine ersten 
Kohlen verdiente, sagte ich 
mir: okay, werd mal solide 
und kauf Originale! Das tat 
ich dann auch und erfreute 
mich meiner neuerrungenen 
Legalitãt. So weit, so gut, 
aber jetzt muG ich gestehen, 
ich sehe es nicht mehr ein. 
Da kauft man sich fiir teures 
Geld Originale, und alies 
wimmelt nur so von Bugs, 
Gurus und Fehlern! 



hiv 



Was denken sich die Soft- 
warefirmen eigentlich? Ich 
leg da knapp 100 Steine hin 
und bekomme (rein 
programmiertechnischen) 
Miill! So gehfs net!! Da 
wundern sich die Leute, 
wenn kopiert wird, bringen 
aber gleichzeitig die ehrli- 
chen Káufer zur WeiBglut, 
weil die geknackten Versío- 
nen besser laufen ais die Ori- 
ginale . . . 

beschwert sich Bjõrn aus 
Neckargemúnd 

Dafi mal das eine oder andere 
Original einen Fehler hat 
(kõnníe ja auch z.B. ein 
Transport- oder Material- 
schaden sein) stimmt sicher, 
aber Raubkopien sind da ih 
der Regei noch viel schlim- 
mer. Und letzllich isl ja so ein 
Original wie ein Kiihlschrank 
- wenn das Teil nicht làufh 
wird es eben umgetauscht. 
Na, wenigstens meisiens . . . 



Acht kleine Sticker- 
lein 

Loben brauche ich Euch ja, 
glaube ich, nicht (oder viel- 
leicht doch, da Ihr ein soooo 
trauriges Leben fuhrt?), 
aber: 

1. Der Joker-Shop (konnt 
Ihr's noch hõren bzw. le- 
sen?) ist wirklich toll, denn: 
Jeder kann einen Kaugum- 
miautomat, der da steht, wo 
man ihn braucht, gebrau- 
chen - anders wãre das bei 
einem Essiggurkenautomat, 
der nie da steht, wo man ihn 
braucht. 

2. LaBt doch Brigitta wieder 
lãcheln. Dieser „Jetzt làchle 
ich extra nicht mehr"- 
Flunsch ist auch nix! 

3. Nennt ihre Seite doch 
Boy-Seite, vielleicht werden 
dann Mãdchen-Themen ge- 
druckt (Hallo Bubels! Wie 
schminke ich meinen Amiga 
richtig?) 

4. Brigitta, nimm's mir nicht 
ubel! Bitte.. . 

5. Wann testet Ihr .das wer- 
bemãBig angekiindigte 
Vroom? Ich wette einen Jo- 
ker-Sticker: in dieser Ausga- 
be . . . 

6. Danke fúr den Sticker! 

7. Gibt es eine spielstarke 



Kartenspielsammlung (au- 
fier „Heul Book of Ga- 
mes")? Wenn ja, bekommt 
Ihr Euren Sticker nicht zu- 
riick, wenn nein, auch 
nicht . . . 

8. Danke fiir den Sticker! 

9. Richtet doch mal cin 
Spendenkonto fiir Tiefen- 
bach ein! Gute Idee? Das 
macht sechs Sticker! 

10. Nein, nicht danke fiir 
den Sticker, denn 1 + 6 = 7, 
wo krieg ich jetzt den achten 
Sticker her? 

11. Was ist 1 + 6 + 1? 
Richtig: acht! 

12. Danke fiir den achten 
Sticker! 

Tut mir leid, dali Ihr jetzt an 
Eurem Shop zugrunde ge- 
gangen seid, aber Euch 
bleibt ja noch das Porto . . . 
trõstet uns Bjõrn Lipski aus 
Waldbiittelbrunn 

Wie wàr's mil einem Essig- 
gumntíautomat, den man 
úberall da braucht, wo er 
gerade steht? Wie wãr's mit 
einem Boy-Sonderheft zum 
The ma „ Wir sfricken uns ein 
Zweitlaufwerk"? Wie wár's 
mit einem Test von ..Vroom" 
in der ndchsten Ausgabe? Wie 
wàr's mit ..Hoyle Book of 
Games II" (vorlàujig aller- 
dings nur fiir PC erháltlich)? 
Wie wãr's mit einem Spen- 
denkonto fúr gestrefite Le- 
serbrief-Beantworter? Wie 
wãr's mit ein bifichen Nach- 
hilfeunterricht in Mathema- 
tik? Wie wãr's, wenn Du alie 
acht Sticker zahlst, und wir 
uns von der Koh/e ein Ferien- 
haus in Mónaco kaufen? Na, 
wie wàr's. . .? 



Hicks! 

Es ist amtlich, ich habe Euch 
geschrieben! Tja, aber war- 
um nur? Ahja, damit Ihr mir 
antwortet und ich mein neu- 
es Feuerzeug ausprobieren 
kann. Àhhh, ich meine na- 
túrlich meinen neuen Glas- 
rahmen, ja, genau . . . 
Wie jeder andere habe auch 
ich einen Vorschlag. Wie 
wâr's mit (tátertátá) AMI- 
GA JOKER BIERH Ich 
meine, ich perschõnnlich 
(hick) dringe ja nisch fiell, 
aber . . . (siilz, laber, zen- 
siert). 



INTERNATIONAL 



Computer Software- Vertrieb 



E. HEIDMULLER 


Telefon 0221/6044 93, 


AMIGA 


A-10 Tank Kifter 


79,90 


Atomic Roooktd dt 


55,00 


Batlle Command dl 


57,00 


Baw ol thí Cosmic Forge 89,00 


BAT. dt 


70,00 


Chessmaster21D0 


65.00 


Cfiauengers dl 


64,00 


Car Vup dt 


57,00 


Chase Hfl 2 dt. 


54,00 


Chãos Strike Backdt. 


58,00 


Dragon Wars dt. 


63,00 


F 1 9 Stealth Fighterdt 


67,00 


Flight of the Inf 


74,00 


Fuli Blasi 


68,00 


Great Courts dt. 


63,00 


Harpoon dt 


68,00 


Indianapolis SOO dl 


63,00 


Kings Quest 4 


84,00 


Lemmings dt. 


57,00 


M 1 Tank Platoon dt 


70,00 


Mig 29 Fulcrum dt. 


70,00 


Loom dt 


68,00 


M.U.O.S. dt 


64,00 


Midwinter ctt. 


63,00 


Maupiti IslarirJ dt. 


60,00 


Mare dl 


56,00 


0 n the Road dl 


65,00 


Ooops Up dt 


57,00 


Panza Kick Boxing dt. 


65.00 


Puzznik dl 


53.00 


Powerpack dt 


62,00 


Rowermonger dt 


66.00 


Sidmon 2 dl 


99.90 


Speedball 2 dL 


62.00 


Secret of Monkey Ist dl. 63.00 


-Team Suzuki dt 


56.00 


Tower FRA dt 


a. A. 


Theír Finest Hour 41 


68.00 


Tom and the Ghost dt. 


63.00 


Túrrican 2 dt. 


54,08 


Ultima 5 


70,00 


IMS2 


69.00 


Wonderland 1 MB ' 


71,00 


Wingsdt. 


73,00 


Wratti ot Demon dt. 


a. A. 


Wotfpack dt 


72.00 


Wild West World dl 


83,00 


Wingkommander 1 MB 


66.00 


Dies ist ein Auszug 


aus unserem Angebot. 



SOFTWARE 
KÕLN 



Heidenrichstr. 10, 
5000 Kõln 80 

Telefax; 0221/60 90 03 



Auszug aus unserem Hardwareangebot 



Weitere Spiele 
auf Anfrage. 



Angebot des Monats 
Amiga Mouse 49,90 



UNSERE SOFT- 
UND HARDWARE- 
PREISE SIND HART 

KALKULIERT 

Weitere Neuerschei- 
nungen tàglieh t 
Bitte nachfragen ! 
Bei Nachlielerung 
iibernehmen wir 
die Portokosten 
der zweilen 
Sendung 



Sind Sie Grallker 

oder 
Programmierer? 
Haben Sie ein Spiel 
programmiert? 
Wenden Sie sich 
vertrauensvoll 
an uns! 



Hardwarepreise neu kalkuliert! 

Das neue Supra A50B XP Hard Disk RAM System 

Oíesíjs neue System ist nicht nur eine neue Hard Disk, sondem er- 
weiterungsfâhige Speichererweiteriing und Festplatte in einem. 
** Micro Power Drive #+ Autobootender SCSI Konlroller 
** Autobootist aOschiItbar ** Abschaltbare Hard Drive 
** Dufchgeschliflener Expansionsport ** Ram Test-Mode 
** Speichererweiterung auf bis 8 MB erweiterbar 
* * Alteinige Nutzung der Speichererweiterung bei aogeschalteter 
Hard Drive usw. 

Wirbletenlhnen diesesSystem mit 40 MB Hard Drive und 512 KBan. 

Barpreis 1298, — 

Das gleiche System mit 20 MB 1149,- 



Speichererweiterungen, Harddrives & Controller Interfaces 

Supra A1000 30 MB Hard Drive 1374,90 

Supra A1D00 40 MB Hard Oisk 1449,90 

Supra A1000 80 MB Hard Drive SCSI Quantum 2299.90 

Supra A2000 40 MB Hard Drive SCSI Quantum 1 148,90 

Supra A20G0 30 MB Hard Drive SCSI Quantum 1748,90 

Supra A2000 105 MB Hard Drive SCSI Quantum 1948.90 

Supra Ram 8 MB hestuckt mit 0 MB 339,90 

Supra Ram 8 MB bestúckt mit 2 MB 489,90 

Supra SCSI Wordsync ControUer 285,90 

Speichererweiterung Microbotics 8 UP 2-8 MB 479,90 

ASOO Speichererweiterung 120,-- 

A500 30 MB Supra SCSI 1249,90 

A500 40 MB Quantum 1 1 rns SCSI 1449,90 

AbOO 80 MB Quantum 1 1 ms SCSI 1989,90 

ASOO 105 MB Quantum 11 ms SCSI 2148,90 

AbOO Supra Syquest mit Coniroiler und Cart. extern 2449,90 
ASOO Supra Syquest mit Cart. und Wordsync Contr, int. 1948,90 
ASOO Syquest 44 MB íntern mit Cart., kein Contr. int. 1899,90 

ASOO SCSI Controller 379.90 

A 500 XP SCSI Kit [ohne Hard Drive) 548.90 

A500 Speichererweiterung auf 1 MB inkl. Spiel 169,90 

ASOO 2 MB Memory lur Supra Hard Drive 549,90 

A500 Trump Cari 599,90 

ASOO Starboard II 2 MB bestuckt 0 KB 669,90 

A500 Meta4Ram (Speichererweiterung) 449,90 

ASOO Baseboard 512KB bis 4 MB bestuckbar 299,90 

Laufwerk fOr Amiga extern 169,90 

Laufwerk fur Amiga extern mit 4 Spielen 199,— 

Modems und Zubehõr fiir den AMIGA 

US Robotics Dual Standard V 324/1 4.400 2319,90 

US Roootics 14.400 1489,90 
* Die Inbetriebnahme der aufgefOhnen Modems am DBP, Telecom- 
Nelz ist unter Strafandrohung verboten! 

MDUseMaster 75,90 Super Card 198,90 

Die Cordless Inlrarolmaus 215,90 Mouse Pads 9,90 

Amiga Mouse 59,90 Trackball 99,90 

" Alie angegebenen Preise sind Barzahlungspreise zzgl. Porto und Ver- 
packung 



Versand per NN UPS 10,- DM, Post 9,- OM 
Unsere aktuelle Prelsliste erhalten Sie gegen einen 
frankierten Ruckumschlag 

24 Std. Bestellannahme (Anrufbeantworter) 

Preisãnderungen vorbehalten. 




Weilere Neuerscheinnngen vnrratig I Bitte nachfragen ' 

Computer Softwarevertrieb 

Mo. ■ Fr. 10 00 ia 30 Uhr 
Hmlinel: 02 2 1 nn 44 93, HoUlm II: 02 21 í S0 44 96, Tglelgc 02 2 1 SD 90 03 
tLeiondercr Service: UPS - AIR Innertialb von 24 Slunden 
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Kommen wir zura Hóhe- 
punkt, hier meine Fragen: 
L Was ist mit Test Drive III, 
wo bleibt das Game? 

2. Wo ist der Test iiber Hard 
Drivin II? 

3. Wie kommt es, dali Mi- 
chael und Brigitta denselben 
Nachnamen haben? Sind sie 
irgendwie miteinander ver- 
wandt? Hoho . . . 

sâuft . . . áhh, meint Dirk 
Muller aus Kõln 

Prima, dafi Du uns encllich 
geschrieben hast - unser Vor- 
rat an Papierfliegern war 
schon fast alie! Deine Idee 
mit ciem Joker-Bier isí aber 
leider nicht so toli, unsereins 
trinkt nur Champagner (und 
zwar ausschliefilich aus Da- 
menschuhen, man weifi 
schliefi lieh, was sieh gehõrt!). 
Zum Trost beantworten wir 
aber Deine Fragen: 

1. Am PC làuft „Test Drive 
III" schon sehr gui, sobald es 
sich dort ausgetestet hat, 
làuft 's (hoffentlich) auch zum 
Amiga. 

2. Es mufi heifien „ wo war der 
Test zu „Hard Drivin II". 
Dann lautet die Antwort „in 
der Màrzausgabe, Heber 
Dirk". 

3. Das mit den Nachnamen ist 
wir kl ich ein schier unglaubli- 
cher Zufall! Was, Deine El- 
iern heifien auch beide Mul- 
ler?! Echt, alie beide? Ho- 
ho. . . 



Múllbeseitigung 

Ais ich gerade mal so einen 
der letzten Jokers durchge- 
bláttert habe, da lese ich 
Eure SchluBbotschaft: 
. . .die Adresse, an die Ihr 
Euer Lob schicken kõnnt 
(Kritik bitte an die Õrtliche 
Múllabfuhr adressieren) , . . 
Also bitte: Ihr seid die be- 
sten, die superaffenstarken, 
die supergeilen, die affentin- 
tengeilen, die verrúcktesten, 
die haudraufbesten, die . . . 
Reicht das? Nein? Bitte, hier 
noch mehr! 

Die Tests sind geil, das Edi- 
torial ist geil, das . . . 
Immer noch nicht genug? 
Wie Ihr wollt: 
Alles ist geil, alies ist super- 
geil, alies ist affensupergeil, 



alies ist haudraufaffensu- 
pergeil, alies ist suppenhau- 
draufaffensupergeil, al- 
ies... 

So, das reicht!! Aber: 
Die PD-Box ist kotz, wúrg, 
uhaawtirg, brechuhaawiirg, 
ver . . . 

Oh, mein Gott!! Ich vergaB, 
den Brief zur Miilldeponie 
zu bringen. Tut mir leid, die 
Sache mit der PD-Box! 
Wúrgbar leid . . . 
schmeichelt Alexander Bit- 
torf aus Ratingen 

Mach Dir nix draus, das 
nãchste Mal schmeifit Du ne- 
gative Bemerkungen einfach 
in den Abfall - wir haben 
eingesehen, dafi das Gedrãn- 
gel an der Miilldeponie sonst 
iiberhand nehmen wúrde. Na. 
ist das ein superturboaffentit- 
tengeiler Vorschlag, oder 
was? 

Hallo Joker! 

Ich bin seit einigen Monaten 
uberzeugter Leser Eurer 
Zeitung, Ich besitze zwar ei- 
nen Atari STE (na, na, nicht 
gleich mit Tomaten schmei- 
Ben, so sehr unterscheidet er 
sich ja auch nicht von Eurer 
Freundin), aber Eure Zei- 
tung ist eindeutig die geilste. 
Natúrlich las ich auch schon 
Eure Konkurrenz, die ja 
auch in Ordnung ist, aber 
der Joker ist halt erste Sah- 
ne! Aber nun schnell zu mei- 
nen Fragen: 

1. Warum macht Ihr das 
Know How nicht ein bifí- 
chen grõBer? 

2. In der Ausgabe 12/90 
bekam die Grafik von Po- 
wermonger 92%, die eindeu- 
tig bessere Grafik von Mau- 
piti Island hingegen bekam 
nur 90%. Was soll das? 

3. In AJ 1/91 stand geschrie- 
ben, daB das nãchste Heft 
am 25. Januar zu haben sei. 
Ais ich am 26.1. in den La- 
den ging, um mir das Ding 
zu holen, hatten die es noch 
nicht. Wie kommt das? 
erkundigt sich Frank Kir- 
schen aus Falkenbach 

Mal ganz ohne Jux: Dafi Du 
den Amiga Joker auch ais ST- 
Besitzer gerne liest, ist fúr 
uns ein sehr schõnes Kompli- 



ment. Daher auch Antworten 
in ungewohnter Ernsthaftig- 
keit . . . 

1. Wir fmden das Know How 
eigent/ich recht umfangreich. 
Dennoch gibi es extra fúr 
Dich (und ein paartausend 
andere Leutchen) ab 26. April 
unser Sonderheft ..Poster & 
Lõsungen". Das so/ltest Du 
Dir auf gar k einen Fali entge- 
hen lassenl 

2. Im Grajik-Urteil werden 
natúrlich auch die Animatio- 
nen benotet. Und die wirklich 
wunderschõnen Bilder in 
Lan khors D e tek tivspielchen 
sind nunmal nur sehr spàrlich 
animiert - ganz im Gegen- 
satz zu Bullfrogs Denksport- 
aufgabe. 

3. Entweder war das Heft 
bereits ausverkauft, oder der 
Besitzer Deines Kiosks hat 
das Einrãumen verpennt, 
oder sein Grossist hat ge- 
schlampt. oder. . . 

Fragenkatalog 

Mich zu Tode schãmend, 
muB ich gestehen, daB ich 
vor langer, langer Zeit eine 
andere Computerzeitschrift 
bezog. Ich war von ihr hell- 
auf begeistert, bis eines Ta- 
ges bei meinem Hándler eine 
neue Zeitung lag, die vorher 
nicht da war. Nanu, dachte 
ich mir, blãtterte sie kurz 
durch und kaufte sie. Seither 
bin ich súchtig - warum 
wird der Joker eigentlich 
nicht ais jugendgefãhrdend 
eingestuft und verboten? 
Nun aber schnell zu meinen 
Fragen: 

1. Wann findet die nãchste 
Messe in Tiefenbach statt? 

2. Warum schickt Ihr Leu- 
ten wie W. Elwing (AJ 3/91) 
nicht zur Strafe ein Hoch- 
glanzposter von Tiefen- 
bach? 

3. Wie ist Uschis Privatnum- 
mer/Adresse? 

4. Ist sie noch zu haben? 
Wenn nicht, wo wohnt der 
Kerl (arrgh!)? 

5. Kõnnt Ihr mir nicht ein 
Poster von ihr schicken 
(Geld spielt keine Rolle)? 

6. Wie geht es Brork (sehr 
siimpatisch)? 

7. Wie geht es Hilmar, seit 
Brork bei ihm war (erbitte 



Krankenhausadresse)? 

8. Warum erscheint der Jo- 
ker immer erst spater ais 
andere Compu-Zeitschrif- 
ten? 

9. Wieviele seid Ihr eigent- 
lich in der Redaktion? 

10. Warum habt Ihr nur so 
plõtzlich Brigittas Foto auf 
der Girl-Seite geándert (ki- 
cher)? 

1 1. Seid Ihr iiberhaupt íiber- 
lebensfàhig ohne Zahnpa- 
stasponsor? 

fragt und fragt und fragt 
Christian Kobzik aus Bispe- 
rode 

Tatsàchlich fallen wir nur 
deshalb nicht unter das Be- 
tãubungsmittclgesetz, weil 
man das Heft weder schnup- 
fen kann, noch pafit es in eine 
handelsúbliche Spritze - so 
ein Glúck, was? Zu Deinen 
Fragen: 

1. In Tiefenbach gibt's jeden 
Sonntag eine Messe - in der 
Dorfkirche! 

2. Brork hat gesagt, das kl ei- 
ne Kaff fúllt einfach keinen 
Poster aus. Was soll man da 
machen? 

3. Wir haben es doch vor ein 
paar Briefen schon dem Gui- 
do verklickert: Ohne Cash 
keine Adràsch. (Wenn Mi- 
chael das liest, wird er ver- 
rãekt - versprecht mir, dafi 
Ihr den Blõdsinn nicht ernst 
nehmt!) 

4. Uschi ist zur Zeit mit dem 
Múnchner Meister im 
Schwergewicht verbandelt. 
Wittst Du WIRKLICH wis- 
sen, wo er wohnt? 

5. Im Moment sind leider 
sãmtliche Uschi-Poster ver- 
griffen. Wie wàr's mit einer 
Fototapete mit Oskar drauf? 

6. Danke, Brork geht's be- 
stens. 

7. Seit Brork weg ist, befindet 
sich auch Hilmar wieder am 
Wege der Besserung. 

8. Keine Ahnung. Dafi der 
Joker spater ais die Konkur- 
renz erscheinen wúrde, wâre 
uns neu. Sicher, manche Ma- 
gazine schreiben z.B. aufihre 
Aprilausgabe ( Erscheinungs- 
tag 6. April, oder so) ganz 
einfach Mai drauf Da wollen 
wir aber nicht mitspielen, der 
Joker ist auch so der aktue/l- 
ste - oder etwa nicht? 

9. Wenn Max ausnahmsweise 
mal nicht auf Achse ist, sind 
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wir zu sechst in unserer Hun- 
dehiiite. 

10. Ach, ist da jctzt ein ande- 
res Foto? Mufi mit deu Spon- 
soren aus der Zahnpasta- 
R ranche zusammenhãn- 
gen. . . 

11. Nie und nimmerl 



Angeklagt! 



Wie làuft's denn so? Ich 
schátze, es wird nicht mehr 
sehr lange gut mit Euch lau- 
fen, denn ich werde Euch 
leider verklagen miissen: 
1. Ich schrieb Euch einen 
Brief, auf dessen Antwort 
ich vergeblich wartete. Zwei 
Tage danach traf nãmlich 
der neue Joker bei mir ein, 
und da stand doch glatt et- 
was von Rúckporto. Nach- 
dem ich meinen Brief aber 
am 19.12.90. (noch vor Er- 
scheinen des besagten Hef- 
tes) in das Faxgerãt gesteckt 
hatte, verurteile ich hiermit 
die Joker-Redaktion, dem 
Geschãdigten einen Ant- 
wortbrief grátis zu schrei- 
ben. 

Anklagepunkt Nummer 2: 
Der Joker- Verlag wird ange- 
klagt, dem Leser Ingo Nehls 
einen riesigen Schock ver- 
setzt zu haben. Der Grund 
liegt in AJ 3/91 auf Seite 6. 
Na Uschi, wie gehfs? 
Schweinerei, allein der Ge- 
danke an Uschi hat mich 
schon wieder umkippen las- 
sen. Wenn Ihr vorhabt, 
noch so eine húbsche Frau 
bei Euch einzustellen, 
schreibt es bitte auf die Ti- 
telseite. Dann bin ich ge- 
warnt und kann mich auf 
alies vorbereiten. Ach ja úb- 
rigens, damit Brigitta keine 
Minderwertigkeitskomple- 
xe bekommt: Du siehst na- 
turlich auch gut aus - ich 
finde es auch gut, dali end- 
lich ein anderes Bild von Dir 
auf der Girl-Seite ist, ich 
hatte schon den Eindruck, 
daB Du kamerascheu wárst. 
Nun noch ein paar Vor- 
schláge, Kritik und Fragen: 

1. Der Cheat zu Starglider 2 
scheint Humbug zu sein, er 
klappt bei mir nicht. 

2. Die Girl-Seite muB umbe- 
nannt werden. Aber bitte 
helft Brigitta beim Nach- 
denken, denn es kõnnte ih- 



rem Kõpfchen was passie- 
ren. 

3. Ihr múBt dringend eine 
zweite Kaffeemaschine kau- 
fen, damit Ihr jetzt endlich 
zwei Frauen zum Kaffeeko- 
chen schicken kõnnt. 

4. Sonderheft!!! Inhalt: nur 
Bilder von Brigitta und 
Uschi! 

5. Gibt es keine Computer- 
messe in Hamburg? 

6. Wenn doch, dann DARF 
da der Joker nicht fehlen. 

7. Sonst ist am Joker alies in 
Ordnung. 

8. Besucht mich mal! 

9. Denkt an 5. 

10. Up & Down: Wings soll- 
te zum Spiel des Jahrhun- 
derts gekiirt werden. Dauer- 
spaB: 200% 

1 1 . Mein Hund wiirde Eure 
Daisy liebend geme einmal 
kennenlernen. So, wie ich 
Euch . . . 

12. Viele GruBe an alie! 

13. Ich glaub, ich mach jetzt 
Schluft! 

14. Letter o ver . . . 

so lautet die Anklage Joker 
gegen Ingo Nehls, Bargte- 
heide 

Der Angeklagte bekennl sich 
in allen Punkten NICHT 
schuldig. Zum ersten Ankla- 
gepunkt: Falis Du nicht ver- 
gessen hast, einen Absender 
drauf zu malen, wurde Dein 
Brief zwischenzeitlich Idngst 
beantwortet. 

Zum zweiten Anklagepunkt: 
Ein emotionaler Schock bei 
Uschis Anblick ist zwar ver- 
stãndlich, es scheint sich hier 
jedoch um ein medizinisches 
Problem zu handeln. Viel- 
leicht hUft in Dei nem Fali ja 
die beruhmte Playboy-Diál 
(zum Frúhstúck ein Màdel 
angucken, mittags zwei und 
abends mit einer von den drei- 
en ins . . . ah. Kino, zum Bei- 
spiel)? 

Zum dritten Anklagepunkt: 
Der Cheat zu „Starglider 2" 
funktioniert prima, was hast 
Du eigentlich? 

Die Klage ist somit abgewie- 
sen, der Klàger wird zu fol- 
gender Wiedergutmachung 
verurteilí: 

1. Er besucht die Amiga 91 in 
Kôln, weil es in Hamburg 
keine Ver anstaltung gibt, auf 
der der Beklagte zugegen wã- 
re. 



B0MIC0-NEWS 
WuBten Sie, 

dafí es „SIM EARTH" jetzt auf PC in Deutsch- 
land gibt? Mit einer kompletten deutschen 125- 
seitigen Anleitung. Kreieren Sie Ihren eigenen 
Planeten und berúcksichtigen Sie geologische, 
okologische, geographische, biologische und 
soziologische Aspekte. Und wenn Ihnen dieses 
alies zu Jogisch" ist, dann freuen Sie sich auf 
viele Stunden Spiel & SpaB. Mit einem der 
umfangreichsten Computerspiele, das je pro- 
grammiert wurde . . . 

... daB es der Hõhepunkt einer jeden Flieger- 
karriere ist, ein in Ost und West gerúhmtes 
russisches Kampfflugzeug zu steuern? Steigen 
Sie ein in den „MIG 29 FULCRUM" und lernen 
Sie mit Hilfe einer 60-seitigen deutschen Anlei- 
tung sãmtliche Fliegerfricks f Ur spannende 
Missionen in aller Welt. Und ais weiteres 
Highlight wird ein grofier, umfangreicher Bild- 
band íiber den MIG 29 mitgeliefert. Mit vielen 
Informationen und technischen Daten iiber den 
russischen Flieger. 

Fúr uns ist es eine SeSbstverstándlichkeit! 

Deshalb achten Sie darauf: 

Alie BOMICO-Spiele haben einen original 
BOMICO-Aufkleber! 




2. Er lafit sich selbst einen 
neuen Namen /Sr die Girl- 
Seite einfallen. 

3. Er versorgi den Beklagten 
lebenslang mit Kaffeema- 
schinen. 

4. Er erklãrt (persòitlich) un- 
serem Herm Brork, warum 
Brigitta und Uschi ein Son- 
derheft bekommcn sollen, 
Brork aber nicht. 

4. Erbehah um Gottes Willen 
seinen Kõter dahcim - einèr 
ist mehr ais genug! 
So, das haste nu' davon . . .! 



Maulheld 



Eure Zeitung wird immer 
schlechter! Das war sie zwar 
immer schon, aber seit ich 
Eure naiven Vergleiche zwi- 
schen verschiedenen Spielen 
gelesen habe, kann ich nur 
noch laehen. Da werft Ihr 
die Grafík und Steuerung 
von Saint Dragon mit der 
von R-Type in einen Topf - 
wie unspielbar Saint Dra- 
gon durch sein Ruckel- 
Scrolling wird, brauche ich 



wohl niemandem zu sagen, 
der sich mit dem Game 
schon rumgeârgert hat! 
Oder Euer Vergleich zwi- 
schen Puzznic und Loopz, 
die untereinander gleich sein 
sollen und dann auch noch 
Tetris ãhneln, Ich verzichte 
darauf, Euch hier zu zitie- 
ren, das wáre wohl zu pein- 
lich. Wer bei Euch die Spie- 
letests schreibt, ist mir 
sch. ...egal, aber in Eurem 
eigenen Interesse wiirde ich 
daran schleunigst etwas an- 
dem. Ihr werdet nur noch 
unglaubwiirdiger, ais Ihr es 
schon seid! Das bezieht sich 
nicht nur auf Vergleiche, 
sondem primar auf Eure 
amateurhaften Tests. Der 
Verdacht, dafl Ihr bestimm- 
te Firmen bevorzugt, hat 
sich nicht nur bei mir gefe- 
stigt!!! 

Am Ende meines Briefes, 
der úbrigens nicht fur die 
alberne Mailbox gedacht ist, 
noch eine kleine Bemerkung 
zu Dr. Freak: Wer keine 
Ahnung hat, soll das Maul 
halten, er wúrde nur zum 
LAMER abgestempelt! 



meint jedenfalls ein gewisser 
Dr.Dude aus Wuppertal 

Wir haben uns die Ereiheit 
genommen, Deine Meinung 
trotzdem in unserer „alber- 
nen Mailbox" abzudrucken - 
verzeih uns bille, aber derarl 
liarte Worte dúrfen und sol- 
len nicht ungehõrt verhallen. 
Hart. aber ziemlich daneben, 
mõchte man allerdings mei- 
nen. Warum solhe man ein 
horizontal scrollendes Baller- 
spiel wie „SãÍnt Dragon" 
nicht mit seinem offensichtli- 
chen Vorbild vergleichen dúr- 
fen? Warum solhe man zwei 
ge/ungene Knobeleien nicht 
einander gegenuberstellen? 
Schade. dafi Du uns nicht 
wirklich zitiert hast, denn 
dann wiirde jeder sofort mer- 
ken, dafi Du den Test hall 
nicht so richtig kapiert hast 
(wofiir steht eigentlich das 
..Doktor" in Deinem Pseudo- 
nym?). 

Die Unterstellung, wir wur- 
dcn bestimmte Firmen bevor- 
zugcn, ist zwar eine glatte 
Unverschdmtheit, aber was 
kann man von jemandem er- 



warten, dessen Heldentum 
sich im anonymen Versenden 
ais Kritik gelam ter Beleidi- 
gungen erschõpft? Mit Dei- 
nen eigenen Worten: Wer kei- 
ne Ahnung hat. soll. . . 



Genug 



. . .ist nie geniigend. Des- 
halb und aus tausend ande- 
ren Grunden wíirden wir 
gern auch DEINE Meinung 
erfahren. Wer uns schreibt, 
Findet seine Stellungnahme 
entweder hier in der Mail- 
box wieder, oder er be- 
kommt persõnliche Ant- 
wort - allerdings nur, wenn 
ausreichend RUCKPORTO 
(Auslãnder verwenden In- 
ternationale Antwortschei- 
ne) beiliegt! Also haltet mit 
Euren Anregungen, Fragen 
und Beschwerden nicht hin- 
ter'm Berg, sondem schreibt 
noch heute an: 

Joker Verlag 
Mailbox 

Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 
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©FTr©NE 

Der Name fur Computersoftware! 




7x in Berlin! 


Versand-Service 


SoftPower Filiale * 

HANNOVER 

Wir fuhren Software, 
Public Domain und Zubehõr, fur 
• Amiga • Atari • C-64 • PC • 


; Schauen Sie sich die Software 
an, bevor Sie sich entscheiden! 


• 1 Jahr Garanlie auf jedes Spiel! 

• Versancl erfolgt in Sicherheitsvefpackung! 

• Sãmtliche Preise sina "Inkiuslv-Preise"! 

Keine Mehrkosten durch 
Porto und Verpackung! 

CHÃOS C V 

STRIKES BACK 49," 
WATERLOO 29,- 
X-COPY 

Professional V3.3 75,- 


Sof tPower Filialen 

Wedding - SchwedenstraBe 18c 
Spandau - Schònwalder Str. 65 
Moa bit - StromstraBe 55 

Sof t Power Stationen 

Neukõlln - LahnstraBe 94 
WeiBensee - StreustraBe 69 
Mariendorf - Mariendorfer Damm 51 
Charlottenburg - WundtstraBe 58/áO 


Hildesheimer Str. 118 

3000 Hannover 1 
Tel.:0511/809 44 84 


NEU NEU +ç 

* SoftPower Station 

HANNOVER 


NEUHEITEN - SERVICE 

030/492 20 56 - lO^-ia. 30 

VERSAND - SERVICE 

030/375 60 13 - 10. OD -18. 3 ° 


SoftPower 

Schònwalder Str. 65 
D-1000 Berlin 20 


Burgdorfer Str. 48 

3160 Lehrte 
Tel.:05132 41 12 



IV 





Wer nicht in die Verlegenheit kommen will, sich um den neuesten Amiga Joker priigeln zu 
miissen, der kommt um ein Abo nicht herum! Nur so erhãlt man sein Exemplar garantiert 
kampflos vom Postboten . . . 



Vor kurzem erreichte uns 
folgende Schreckensmel- 
dung: Skrupellose Kiosk- 
Besitzer lassen verzweifelte 
Leser um die letzten Exem- 
plare des Jokers kâmpfen! 
Wer noch ein Heft erhalten 
will, ehe es mal wieder ver- 
griffen ist, muB zum Duell 
mit einem anderen Interes- 
senten antreten - nur damit 
die Zeitschriftenverkãufer 
auf den Ausgang des unap- 
petitlichen Spektakels Wet- 
ten abschlieBen kõnnen!!! 
LaBt Euch nicht ftir diese 
moderne Form des Hahnen- 
kampfs miBbrauchen, be- 
stellt noch heute Euer Abo! 
Fúr nur 60,- DM {Ausland: 
72- DM) erspart Ihr Euch 
ein Jahr lang (10 Ausgaben) 
die blauen Flecken und be- 
kommt Euren Joker frei 
Haus. Falis Ihr schon ein 
Abo habt, dann rettet Eure 
Freunde, indem Ihr sie ais 
Abonnenten werbt! Ais 
Belohnung winkt ein Voll- 
preis-Game - der neue 
Abonnent braucht nur Na- 
me und Adresse des Wer- 
bers auf seiner Bestellung zu 
vermerken . . . 





Bitte einsenden an: 

JOKER-VERLAG 
Abo-Verwaltung 
Untere ParkstraBe 67 
D-8013 Haar b. Munchen 



Name & Vorname 



■ — — — — i 

Ich bestelle incl. Ausgabe: / 

Ich bezahle durch Bankabbuchung: Q J 



Strade/Hausnummer 



i 



Kontoinhaber: 
Konto-Nr.: 



PLZ/Wohnort 



GeldinstituI: . 
Banklcitzahh 



I 
I 

I 



J Datum/Unterschrift (bei Minderjâhri- 
| gen bitte Unterschrift des Erziehungsbe- 
j rechtigten) 

I -™_ 



Ich bezahle per Vorauskasse: 

(Scheck liegt bei) 

íjberweisung auf Postgirokonto: 

Nr. 444714-806, BLZ 700 100 80 



Wenn Ihr das schõne Heft nicht zerschneiden wollt, kein Problem: Postkarte mil den cnt- 
sprechenden Datcn tufs natiirlich auch! 
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Die Softwarebranche sol Ite 
wirklich mal ernsthaft iiber 
eine Qualitàtskontrolle fiir 
ihre Spiele nachdenken! 
Dann blieben uns Kriicken 
wie diese eines Tages viel- 
leicht erspart . . . 

Heutzutage einen Methusa- 
lem unter den Computer- 
spielen abzukupfern, ist 
schon schlimm - was man 
hier daraus gemacht hat, ist 
eine Katastrophe: Das gute, 
alte „Galaxy" sah selbst auf 
dem 64er besser aus, ja sogar 
die Version auf meinem al- 
lerersten Taschenrechner 
war noch um einiges aufre- 
gender ais dieser mude Ab- 
klatsch! Dabei ist das Spiel- 
prinzip dermaBen simpel, 
daB man eigentlich nichts 
falsch machen kann: Ein 
Raumschiff, das sich nur am 
unteren Screenrand hin- 
und herbewegen lâfit, ballert 
auf eine Horde Aliens - das 
war's auch schon. Gut, ab 
und an lõst sich mal ein 
Gegner aus dem Verband 
und schieBt zurúck, wâh- 
rend er langsam nach unten 
trudelt. Ais Zugabe wurde 
noch eine Art Meteoriten- 
Ausweich-Unterspiel mit 
reingepackt, das selbst die 
Intelligenz eines Dreijahri- 
gen beleidigen wúrde, 
Wer so ein „hochkomple- 
xes" Game nicht einigerma- 
Ben hinkriegt, stellt sich da- 
mit selbst ein Armutszeug- 
nis aus. Aber Byte Back ist 
schlieBlich ein Low-Budget- 
Produzent, das scheint man 
ais Persilschein fúr den aller- 
grõBten Mist aufzufassen - 
Orbit 2000 ist ungefáhr so 
spielbar wie eine Dose Kat- 
zenfutter! Die AuBerirdi- 
schen bewegen sich võllig 
wirr iiber den Bildschirm, 
die Grafik ist unter aller 
Kanone (wofiir sollen ei- 
gentlich die Anzeigen am 
Screenrand gut sein?), der 
Sound eine Tortur fiir die 
Ohren, und die Steuerung 
zãh wie Kaugummi. Man 
sollte die Programmierer 
dazu verurteiten, daB sie ih- 
ren Schrott zwei Wochen 
lang selber spielen mússen - 
Kerker wàre einfach zu mil- 
de. . . (mm) 
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Orbit 2000 




Grafik: 


11% 


Sound: 


15% 


Handhabung: 


18% 


Spielidee: 


5% 


DauerspaQ: 


9% 


Preis/Leistunfí: 


12% 


Red. Urteil: 


99? 


Fiir Anfãnger 




Preis: ca. 29,- DM 


Hersteller: Byte Back 


Bezug: Leisuresoft 


Spezialitat: Kurze englische 


Anleitung, Highscores wer- 


den nicht gesaved. 




Little Puff in Dragonland 

Grafik: 69% 
Sound: 61% 
Handhabung: 73% 
Spielidee: 67% 
Dauerspafl: 66% 
Preis/Leistung: 



Red. Urteil: 65% 
Fiir Experten 
Preis: ca. 29 - DM 
Hersteller: Code Masters 
Bezug: Joysoft 

Spezialitat: Kurze englische 
Anleitung mit nutzlichen 
Tips. 




Kompliment an die Code Ma- 
sters: Sie beweisen, daB Bil- 
ligspiele nicht unbedingt billi- 
ge Spiele sein miissen! Oft 
genug sol! einem ja bloB die 
sauer erschnorrte Kohle aus 
der Tasche gezogen wer- 
den . . . 

Hier geht's natúrlich nicht 
um den Arbeitsplatz des „ál- 
testen Gewerbes der Welt", 
sondem um einen hinrei- 
Benden kleinen Drachen, 
der ja nix dafiir kann, daB 
sein Name fúr deutsche Oh- 
ren etwas befremdlich 
klingt. DaB er jetzt in der 
Klemme steckt, ist aller- 
dings allein seine Schuld: 
Hãtte er mal auf Mami ge- 
hõrt, die ihm verboten hat, 
zu weit vom Haus wegzuge- 
hen! Die Quittung erhãlt 
Puff nun von einem bõsen 
Zõllner, der ihn nicht mehr 
úber die Grenze zuriicklafit 
- unser Lindwiirmchen hat 
nãmlich seinen PaB daheim 
vergessen. Um an einen Er- 
satzausweis zu kommen, 
miissen vier Briefumschláge 
gefunden werden, die gut 
versteckt irn Drachenland 
herumliegen. AuBerdem 
gibt es dort viele iible und 
gefáhrliche SpieBgesellen, 
aber auch niitzliche Sachen 
wie Zaubertrãnke, Luft- 
pumpen, Revolver und Fut- 
ter zum Aufsammeln. Der 
Held kann aber nur drei 
Gegenstãnde auf eínmal tra- 
gen . . . 

Wie schon bei den „Dizzy"- 
Spielen darf man auch hier 
eine relativ komplexe Welt 
erkunden, die Reise fiihrt 
úbers Wasser und durch den 
Untergrund. Unterwegs 
sind allerlei Ràtsel zu 
knacken, auBerdem sollte 
man sich vor den zahlrei- 
chen Gegnern in Acht neh- 
men - klein Puffi hat nãm- 
lich nur ein einziges Leben 
zu verlieren. Grafik, Sound 
und Handhabung sind fiir 
Low Budget-Verháttnisse 
sehr ordentlich, auch wenn 
zwischen den Screens bloB 
umgeschaltet wird. Der 
Schwierigkeitsgrad ist aller- 
dings gewaltig, die Spiele 
mit dem flotten Ei waren 
deutlich einfacher zu bewâl- 
tigen! (mm) 
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„Abenteuer, Handel, Kampf, Kochen, Hypnose..." - mysteriõser kann man ein Game 
eigentlich gar nicht mehr ankiindigen. Was tatsãchlich so alies in Bomicos erstem eigenen 
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kOiienspiei sieciu, enanri inr e 



Der Amiga Joker meint: 

Atitares - heute noch ein klassi- 
sches Rollenspiel, morgen bereits 
ein Rollenspiel-Klassiker! 




teehnik, Mcdizin-, Koch- und Sprach- 

kenntnissc, PSI-Krãfte - die Liste mit 

den Charaktereigenschaften ist sehier 

endlos! Auf alie Fàlle sollte man einen 

Sprachroboter mit auf die Reise neh- 

men, denn dummerweise sprechen 

einige Bewohner dieser unwirtlichen 

Gegcnd nur ein unverstândliches Kau- 

derwelsch. Freund Robbi hat damit 

aber keinerlei Probleme, er versteht 

selbst die ausgefallensten Weltraum- 

dialekte und ubersetzt sie selbstver- 

stãndlich auch fur seine Kumpel. 

Per Maus und 13 Icons steuert man 

sodann seine Gruppe durchs weite 

Abenteuerland, das iibrigens immer 

aus der Sicht der Party zu sehen ist. 

Man lãfit seine Gefãhrten essen, schla- 

fen, Gegenstànde untersuchen und na- 

turlich kàmpfen, immer wieder kâmp- 

fen! Grundsãtzlich bestehen dabei 

zwei Mõglichkeiten: entweder ent- 

schlieCt man sich, mit roher Gewalt 

vorzugehen, oder man wãhlt den et- 

was feineren Weg und riickt seinen 
\i7:,i„.-„„„u„, — m ;* dc t i^rsh^n „,,r,j=.-. 



mer komrnen angekrochen, und riesi- 
ge Fantasymonster wollen unseren 
Helden ans Leder. Die Kâmpfe werden 
hier allerdings nicht (wie z. B. bei 
„Dragonflight") in einer Action- 
sequenz prásentiert, in Antares geht es 
stattdessen eher klassisch zu. Im Klar- 
text bedeutet das, daB man nur Mittei- 
lungen zu lesen kriegt, etwa „Brork 
schlãgt den Sandwurm und verletzt 
ihn schwer" oder irgendetwas in der 
Art. Fur besiegte Gegner gibt\s natiir- 
lich Erfahrungspunkte, und ab und an 
hinterlaGt so ein verrõchelndes Mon- 
ster auch ein paar Goldmúnzen. Das 
erbeutete Geld sollte nach Mõglich- 
keit zum Kauf niitzlicher Gegenstànde 
verwendet werden, bessere Waffen 
oder Arzneimitte! kann man schlieB- 




Normalerweise vertreibt die Frankfur- 
ter Firma ja die Spiele anderer Herstel- 
ler, Eigenproduktionen sind fúr Bomi- 
co noch Neuland. Und mit ihren ge- 
heimnisvoll gestalteten Anzeigen ha- 
ben uns die Leutchen ganz schõn neu- 



neimnisvou gestalteten Anzeigen na- 
ben uns die Leutchen ganz schõn neu- 
gierig gemacht - vermutlich nicht nur 
uns. Vorab sei schori mal soviel verra- 
ten: Antares ist eines der besten Erst- 
lingswerke, das uns je unter die Finger 
gekommen ist! 

Bei diesem Rollenspiel stolpert man 
ausnahmsweise nicht durch die finste- 



íu uici rauics uuije mui iviu^hcul-i 11 
erschaffen und auf Disk abspeichern. 
Dazu stehen zwõlf Charaktere zur 
Wahl, die Skala reicht dabei vom 
bliiulich schillernden Androiden iiber 
Roboter mit Darth Vader-Gesicht bis 
hin zu einer ebenso kiihlen wie blon- 



runzligen Leib. Gelegenheiten dazu 
gibt' reichlich, es ist wirklich kaum zu 
glauben, wieviele Gegner sich in dieser 
abgelegenen Ecke des Weltalls herum- 
treiben! Und davon ist einer scheuGli- 
cher ais der andere - bissige Sandwur- 



lich immer gebrauchen. Úberhaupt is 
es wichtig, sich stândig um das Wohl- 
ergehen seiner Leidensgenossen zu 
kiimmern. Sobald einer von ihnen 
trotz aller Fúrsorge dahinscheidet, 
wird sein Portraitbild durch einen To- 
tenkopf ersetzt. Das kann, rnuB aber 



noch mcht alter lage Abend sein 
Wenn mau namlieh tote Helden zu 
riick zur Landefáhre schafft, kann 
man sie dort wiederbeleben. Schon 
sehr praktisch, sowas . . . 
Trotz der futuristischen Thematik 
handelt es sich bei Antares also um ein 
Roilenspiel nach klassischem Muster. 
Und das Beste: Was die Komplexitãt 
angeht, steckt es bekannte Vorbilder 
wie „Bard's Tale" locker in die Tasche! 
Dazu rnuB man sich vor Augen halten, 
dali dieses Spiel nicht weniger ais 
vier Disketten umfaBt, man dabei aber 
auf Actionsequenzen und aufwen- 
dige Grafiken verzichtet hat. Logische 
Folge: Viel, viel Speicherplatz fiir 
eine ausgedehnte Abenteuerland- 
schaft und eine Unzahl von Personen, 
denen man begegnen kann! 
Wer also Wert auf Spieltiefe legt und 
auch gerne Karten zeichnet, der 
kommt hier voll und ganz auf seine 
Kosten. Wessen Herz hingegen fiir 
megamâBige Prásentation schlàgt, der 
wird mit Antares vielleicht nicht ganz 
so glucklich werden: Die Grafik ist 
nicht gerade spektakulãr, vor aliem 
das Sichtfenster ist arg klein ausgefal- 
len. Daflir hõrt sich der Sound recht 
ordentlich an, auch wenn er nicht 
immer zur geheimnisvollen Atmo- 
sphãre des Games paBt. Aber das sind 
nun wirklich Mankos. die man cincm 
umfangreichen und komplexen Roi- 
lenspiel wie diesem gerne nachsieht. 
Habe ich eigentlich schon erwáhnt, 
daB Antares eines der besten Erstlings- 
werke ist, das uns je unter die Fing 
gekommen ist? (C. Borgmeier) 



Antares 




Grafik: 


68% 


Sound: 


73% 


Handhabung: 


81% 


Spielidee: 


74% 


DauerspaB: 


84% 


Preis/Leistung: 


75% 


Red. Urteil: 


82% 


Fiir Fortgeschrittene 


Preis: ca. 89 - DM 


Hersteller: Bomico 


Bezug: Joysoft 





Spezialitãt: Vier Disketten, komplett in 
deutsch. Spielstánde abspeícherbar, 
HD-Installation mõglich, Wechselei 
hiilt sich in Grenzen. 




Zwar ist die weilie Pracht bereits einem warmen FriihHngsluftchen gewichen, aber fiir ein 
ziinftiges Wintersportspektakel mit verschiedenen Disziplinen ist es ja nie zu spàt. 
Besonders, wenn es dabei so lustíg zugeht wie hier! 




PC- und C 64-Bcsitzer ha- 
ben schon vor ciniger Zeit 
Bekanntschaft mit diesem 
originellen und humorvol- 
len Game gemacht, jetzt 
funktionicrt Electronic Arts 
endlich auch unsere „Freun- 
din" zum Skihaserl um. 
Feinster Pulverschnee fiir 
bis zu sechs Spieler steht zur 
Verfugung, aber zunãchst 
einmal wird bestimmt, ob 
man die fuíif Disziplinen 
einzcln trainieren mõchte, 
oder sich gleich ins Wett- 



kampfgetummel stiirzt. To- 
desverachtend entscheiden 
wir uns fiir letzteres . . . 
Zum Aufwãrmen gibt's erst- 
mal eine kleine Schnecball- 
schlacht: Die Gegner (Eski- 
mos, Kids mit Punkerfrisu- 
ren, etc.) pirschen sich von 
allcn Seitcn heran und las- 
sai ihr feuchtes Bombardc- 
ment auf den Spieler los, der 
seinerseits mittcls Joystick 
und Fadenkreuz zuriick- 
schlãgt. Mit etwas Ubung 
erwischt man dabei nicht 
nur die Angreifer, sondem 
auch Bonussymbole, die fiir 
neuc Schneebãlle, kurzfristi- 
ges Dauerfeuer oder ãhnli- 
che Hilfen sorgen. Sind hier 
die Animationcn schon 
recht witzig, so setzt die 



náchste Disziplin in Sachen 
Humor noch einen drauf: 
Wic der Bildschirmathlet 
beim Abfahrtslauf die Skier 
in die Hõhe reiBt, sobald er 
einen der zahlreichen Ab- 
grlinde úberspringen will, ist 
schon zum Briillen komisch! 
Wer allerdings nur vor sich 
hingackert, wird die Zielli- 
nie kaum unbeschadet errei- 
chen - die schnelle Fahrt 
durch die baumreiche und 
enge Schneisc veria ngt schon 
ein bifichen Geschick am 
Stick! 

Weiterstehen am Programm; 
Per Snowboard eine 3D- 
Bobbahn herunterrasen und 
dabei mõglichst viele hals- 
brecherische Kunststuck- 
chen vollfiihren; auf Trick- 
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skiern die Punkterichter beim 
Sprung Qber eine Schanze 
beeindrucken; und scblieB- 
lich auf einem Gummireifeii 
talwârts schlittern. Die letz- 
te Disziplin crinnert natur- 
gernaB ein wenig an „Too- 
bin*", auch hier ist man zu 
zweit unterwegs und sam- 
melt diverse Waffen und Bo- 
nusgegenstãnde auf, mit de- 
nen man versucht, den Kon- 
trahenten zu behindern. Be- 
sonders wenn ein menschli- 
cher Gegenspieler zur Hand 
ist, macht die Rutschpartie 
tierisch Laune. 
DaB nur bei der Gummirei- 
fen-Hatz an einen Simultan- 
modus fiir zwei Spieler ge- 
dacht wurde, ist denn auch 
der herbste Kritikpunkt, 
den wir an dieser amiisanten 
Mischung aus Sport- und 
Geschicklichkeitsspiel ge- 
funden haben. Sich auch 
noch am leicht ruckeligen 
Scrolling beim Abfahrtslauf 
oder der Tatsache, dafl die 
Snowboard-Sequenz auf 
Dauer ein bi&chen eintònig 
wird, zu storen, wâre klein- 
lich. Alles in aliem bietet Ski 
or Die namlich hiibsche 
Grafik, guten Sound von 
Meister Rob Hubbard, eine 
ausgefuchste Steuerung und 
jede Menge SpaB fiir 
„SchneebeiBer" - auch im 
Friihling! 

(Carsten Borgmeier) 




Sound: 

Handhabung: 

Spielidee: 

DaucrspaB: 

Preis/Leistung: 



72% 
74% 
75% 
77% 
70% 



Red. Urteil: 75% 
Fiir Anfanger 
Preis: ca. 89,- DM 
Hersteller: Electronic Arts 
Bezug: Rushware 

Spezialitãt: Kopierschutzab- 
frage aus der Anleitung. Ge- 
trennte Highscores fiir jede 
Disziplin - werden gesaved, 
kõnnen aber auf Tastendruck 
auch wieder geloscht werden. 



Spaceball 



Bállchen wechsle dich 



Immcr mal was Neues: Hier 
und Keute wollen wir ein ge- 
lungenes Spielchen vorstel- 
len, das bislang noch keinen 
Vertrieb gefunden hat. Das 
kônnte sich jedoch blitzartig 
andem . . . 

Die beiden Newcomer Oli- 
ver Pankotsch und Carsten 
Avenhaus haben nãmlich ei- 
ne Steinerei abgeliefert, die 
Strategie mit adrenalintrei- 
bender Geschwindigkeit 
verbindet. Auf dem Bild- 
schirm findet sich dabei 
mehr oder weniger das iibli- 
che: Bunte Steine und Mau- 
ern, verschiebbare Hinder- 
nisse, todbringende Felder, 
Gegner, Speed Ups, und na- 
túrlich ein auf und ab húp- 
fender Ball. Dieser soll nun 
alie bunten Klõtzchen durch 
Beríihrung abrãumen, mu6 
daftir aber dieselbe Farbe 
aufweisen wie der angepeilte 
Stein - vertrackt úber den 
Screen verteilte Farbhebel 
kolorieren den Hiipfer, so- 
bald er sie antickt. Mit ei- 



nem Druck auf den Feuer- 
knopf láflt sich der Space- 
ball fúr ein paar Sekunden 
beschleunigen; die erforder- 
liche Energie ist aber schnell 
verbraucht. 

Ali diese Zutaten und noch 
einige mehr werden nach 
und nach eingefúhrt, jedoch 
schon die ersten der insge- 
sarnt 150 abwechslungsrei- 
chen Levei sind hammerhart 
(aber fair) und nur mit ãu- 
Berster Konzentration zu 



meistern. Ein einziges Leben 
steht zur Verfugung, und 
das gnadenlose Zeitlimit be- 
straft jeden Fehler! 
Die grafische Prãsentation 
liegt allerdings nur auf geho- 
benem PD-Niveau, gleiches 
gilt fiir den Sound (Titelme- 
lodie und „Plingplong"). 
Dafur funktioniert die 
Steuerung glatt und sauber, 
so daB das Teil imrner spíel- 
bar bleibt. Auch der inte- 
grierte Leveleditor zum Er- 




stellen eigener Labyrinthe 
ist eine feine Sache - hoffen 
wir also, daB dieses motivie- 
rende Game bald in den Re- 
galen der Hándler zu finden 
ist! (jn) 




Spaceball 

Grafik: 38% 
Sound: 39% 
Handhabung: 76% 
Spielidee: 68% 
DauerspaB: 72% 
Red. Urteil: 69% 
FUr Fortgeschrittene 
Preis: noch offen 
Hersteller: Pankotsch und 
Avenhaus 
Bezug: noch offen 

Spezialitãt: Spielstánde und 
Highscores kõnnen gesaved 
werden, Pause-Funktion. 




RICHARTZ 



Computer-Fachversand 
Postfach 1308, 4054 Nettetal 1 
(0 21 53} Tel: 37 36 Fax: 8 93 29 



TITEL 


Geri. 


AMIGA 


MS-DOS 


□88 Attack SuamaEitiG 


Sim 


62 50 


72 50 


AlQTarik Killei 


Sim 


64'SO 


89,50 


A-HOS 


Anw 


99.50 




Advanced Taclo: Fighlar 2 


Sim 


69, 50 


69,50 


Bjct. to Itie Futura 2 


Act 


64.50 


54,50 


Bane Dl lha Ccsmc Forge 


Rol 


BS.5D 


89,50 


Blockoul 


Act 


64.50 


54.50 


Back Rogers 


Rol 


E9.50 


72,50 


Buddkan 


Act 


62.50 


S9.50 


CáãllB Maslei 


Adv 


59.50 


56.50 


Champinris Dl Kiynn 


Rpl 


66,50 


74,50 


Chaps SrnkéS Bac* 


Rol 


64.50 


— 


Coloríeis Bequest 


Adv 


84,50 


54,50 


Crrmewava 


Act 




79.50 


Curse nl Azara Borirts 




K7'l?n 


Ba In 


Dragrjri Wars 


rirf 








ai 


64 50 


54 5 0 


Elvira Mlstrass 


A riu 


74 50 


9750 


F-19 Sleallti Frrjiitor 


Sim 


71 50 


84 50 


Fllght cl lhe tntrudar 


Sim 


89 50 


B9Í50 


Gasta 


Adv 


72 50 


79.50 


Gremlins 2 


Aci 


64.50 




Impcnum 


Str 


64,50 


74,50 


Insects In Space 


Act 


64,50 




ishltío 


Ges 


64.50 


74,50 


Klck Dfl 2 - The Final Wtalle 


Too 


39.50 


— 


Kings Que al 4 


Bco 


89.50 


89,50 


Klax 


Str 


49.50 


54,50 


Leisure Suil Lairy 3 


Adv 


ÍÍ9 50 


84,50 


Lenrnínrjs 


Aci 


59.50 


89,58 


Loips ol Dom 


Adv 


64.50 


69.50 


MLI.D.S 


Act 


67 56 


74,50 


Ma&lBrblazÈr 


Act 


69,50 




MiG 23 Fularum 


Sim 


79,50 


98,50 


Miglil and Mâgic 2 
NAM 75 






71.50 


Slr 


79'5D 




Nrjrth and SDUh 


Slr 


59,50 


69.50 


On ira Road 


Sim 


72.5D 


69,50 


□ peratran Steallh 


Adv 


54,50 


74.50 


Psn?3 Kick Boxmg 


Aci 


72,50 


79,50 


Pi rates 


Str 


64,50 


59,50 


Police Ouast 2 


Adv 






Populous 


Rol 


64,50 


64'SO 


Powermcnger 


Sim 


69,50 


79,50 


Railroad Tycooa 


Sim 


89,50 


84,50 


Ftanx 


Aci 


69,50 


69,50 


RevGlalion 




49,50 


72.50 


Romaac* ai the 3 Klngdoms 


Str 


109,50 


1 19,50 


Savage Empue 


Rol 




79,50 


Secrel ol Monkey Island 


Adi 


79,50 




Slianglai 2 


Str 




Í9'50 


Shsrman M4 


Sira 


67.50 


70.50 


Sim City 


Sim 


69,50 


64,50 


Sim Farth 


Sim 


99.50 


109.50 


Skidr Ora 


Sim 




61,50 


SpaGÊ Quest 3 


Adi 


89.50 


84.50 


Spindizzy World 


Act 


62,50 




Sbrrrilprd 


Act 


49.50 


84,50 


Sword ol Samurai 


Act 


72,50 




Tiram Suzuki 


Sim 


58.50 




Tesm Yankee 


Sim 


79,50 


82,50 


Tíe Bréak 


Sim 


62.50 


71.50 


Tians Worlrj 


Sim 


69.50 


74.50 


TV Sporra Basketball 


Sim 


69.50 


79.50 


Ultima 6 


Rol 


89,50 


89.50 


Wall Stieel Editor 


Sim 


39.50 


36.50 


Warlock The Avengei 


Saa 


65.50 




Warlords 


Ad» 




69.50 


Wimj Corrrmaitder 


Sira 


79,50 


79,50 


Wings 


Sim 


74.5D 




Wollpaclr 


Sim 


79,50 


84,50 


Wc-nderlarttt 


Adv 


72.50 


89.5D 


X-Cflpy -I Hardware 


Anw 


58,50 




2ack McKraçkeit 


Adv 


64,50 


64.50 


Elektr. Bootselektor, ohne Lõten 


59,50 


Kick-Umschalter, inkl. Kickstart 


39,50 


3,5" Amiga Drive, extern, Bus 


189,50 


5,25"-Laufwerk, extern, Bus 




279,50 


512 KB Ram-Erw,, Amiga 500, 




mit Uhr 






129,50 


Máuse, fúr alie Computer, ab 




69,50 


Soundblaster, Soundkarte 




369,00 


AdLib-Soundkarte, inkl. Composer 297,50 


GameBoy. inkl. TETRIS 




159,50 


AMIGA-PD-PAKET-1 




Spiele (Trucking, Pipeline etc. 


und 


Tools (AmigaFOX, A.RP.WM .3 etc.) 


das ideale Paket fiir Einsteiger 


und Profis ! 






10 Disketten, MF2DD, randvall DM 39,50 


(ink. Parto und Verpackung) 





Einlge der Programme sind z. Zt erst angekiindigt. 
Dies ist nut ein Auszug atis irieinem Angebot! 
24-S1d.-BestellaRnahme (Anrufbeantwortcr) 

OM l,r [Briefmarkenj fiir Gssamt Preislisle 
Irrtumer und Preisãnderungen varbehaltenl 
NN-Versand Inland +7,-íAus!aod VK +10,- 



Tel. 0 21 53-37 36 



Magie im Doppeipack Warlock - The Avenger 

Lang, lang isfs her, da machte auf dem C 64 ein Spiel namens 
„Druid" Furore. Jetzt, mit kaum dreijahriger Verspãtung, hat 
der kàmpferische Magier den Weg zum Amiga gefunden . . . 



Gerechterweise muB man 
allerdings sagen, daG Mil- 
lennium hier nicht bloB eine 
normale Umsetzung abge- 
liefert hat, sondem gleich 
noch die Fortsetzung mit 
dazu: Zu Beginn taucht vor 
einer unheimlich dahin- 
scrollendcn Landschaft ein 
Magier mit erhobenem Zau- 
berstab auf. Dirigiert man 
sein Stõckchen zu dem klei- 
nen SchloB im Hintergrund, 
startet das Game mit den 
alten „Druid"Leveln; richtet 
man es dagegen auf das grõ- 
fiere SchloB, geht's direkt 
zum neuen Tetl, eben War- 
lock - The Avenger. 
Im Grunde genommen erin- 
nert das Game stark an 
„Gauntlet", nur daB die 
Sprites erheblich grõfier 



sind. Man steaert den He- 
xenmeister auf dem Screen 
in alie Himmelsrichtungen 
und bombardiert dabei die 
Gegner mit Zauberspriichen 
in Form von Blitzen und 
allerlei sonderbaren Symbo- 
len. Zahlreiche Feinde stel- 
len sich der gerechten Sache 
in den Weg; beispielsweise 
Káfer, Skelette, Schlangen, 
Gespenster und kleine Teu- 
fel. Die Zauberspruche hal- 
ten aber nicht besonders 
lange vor, weshalb man im- 
mer nach kleinen Schatztru- 
hen Ausschau halten solhe, 
die in den labyrinthischen 
Landschaften herumliegen. 
Postiert man seinen Helden 
vor so einer Kiste, wechselt 
das Szenario, und man darf 
sich bei den angebotenen 




Der alte Warlock . 



DG 




Extras bedienen. Wer unter 
Energiemangel leidet, kann 
auf Pentagramm-Feldern 
nachtanken; und in beson- 
ders brenzligen Situationen 
ist es auch mal angebracht, 
einen kleinen Helfer namens 
Golem zu aktivieren. Hat 
man sich dann brav und 
tapfer bis zum Ende durch- 
gezaubert, erscheint der 
Oberschurke Acamantor, 
um sich mit unserem Hexe- 
rich zu duellieren. 
Wenn man es alleine spielt, 
ist Warlock tierisch schwer, 
vor aliem, weil man zwi- 
schen den verschiedenen 
Zauberspriichen mit den 
Funktionstasten hin- und 
herschalten muB. Einfacher 
wird's, wenn man zu zweit 
auf Monsterjagd geht (der 
Kollege kontrolliert dabei 
Freund Golem), da kommt 
dann auch echter SpielspaB 
auf. Die Prãsentation der 
(acht) neuen Levei ist recht 
ordentlich ausgefallen, alies 
ist schõn farbenprâchtig 
und detailliert gezeichnet. 
Der alte Tetl (ebenfalls acht 
Levei) sieht im Vergleich da- 
zu wirklich alt aus - eine 
ziemlich grobkõrnige Ange- 
legenheit. Aber den Nostal- 
giker freut's, und der Neu- 
Magier bekommt gleich 
zwei Herausforderungen 
fiir*s Geld, (C. Borgmeier) 




Warlock - The Avenger 


Grafík: 


62% 


Souitd: 


56% 


Handhabung: 


46% 


Spielidee: 


51% 


Dauerspalí: 


64% 


Preis/Leistung: 58% 


Red. UrteiJ: 


60% 


Fiir Fortgeschrittene 


Preis: ca. 79,- 


■ DM 


Hersteller: Millennium 


Bezug: Korona Soft 


Speztalitat: 


Der Packung 


liegt ein versiegeltes Hint- 


Búchlein bei. 





jokerarchiv 



Late Ladies like 

Love & Lust 

Noch nie muBten wir so lange auf ein neues Abenteuer mit dem alten Schwerenõter warten! 
Aber das Ausharren hat sich gelohnt: Diesmal ist alies anders - ganz, ganz anders 



Der Àmiga Joker meint: 

Larry VI bringt frischen 
Schwung in morsche 
Knochen! 

Fast kõnnte man hier von 
einer Wiederauferstehung 
sprechen, denn ara Ende des 
letzten Teils sah es ja ganz 
danach aus, ais wiirde sich 
Mr. Laffer nun endgiiltig zur 
Ruhe setzen, Aber trotz 
Gicht und Arterienverkal- 
kung ist unser Larry nunmal 
ein zãher Burscbe, der selbst 
im Altersheim nicht von 
amourõsen Verwicklungen 
verschont bleibt! 
Das Spiei beginnt im Auf- 
enthaltsraum des „St. Mary 
Home for the Aged", wohin 
sich Larry am SchluB von 
Teii V zurúckgezogen hatte, 
um fortan nur noch der 
Briefmarkenzucht zu frõ- 
nen. Aber es kann der 
Frõmmste nicht in Frieden 
frõnen, wenn es der liebes- 
tollen Nachbarin nicht ge- 
fãllt! In unserem Fali heiBt 
sie Lydia und bewohnt das 
Zimmer direkt neben dem in 
die Jahre gekommenen Her- 
zensbrecher. Lydia ist zwar 
schon weit iiber 80, aber 
noch sehr rústig, und hat es 



daher spielend geschafft, 
^flen bereits etwas senilen 
Helden vom Pfad der Tu- 
gend wieder wegzulocken. 
Aber jetzt ist Lydia ver- 
schwunden, und niemand 
weiB, wo sie stecken kõnnte. 
Auf s tiefste beunruhigt, be- 
gibt sich Larry in die Keme- 
nate seiner Angebeteten und 
macht eine schreckliche 
Entdeckung: Alie Spitzen- 
deckchen sind heillos zer- 
wúhlt, und auf dem Nacht- 
kástchen liegt wie eine stum- 
me Anklage ihr GebiB, ohne 
das sie freiwilíig nie das 
Haus verlassen hãtte - eine 
Entfuhrung! 

Auf den ersten Blick scheint 
es hier einfach darum zu 
gehen, herauszufinden, wo 
die arme Lydia abgeblieben 
ist. Aber Al Lowe wãre nicht 
Larry Laffer, wenn es damit 
sein Bewenden hãtte: Bei 
seinen Nachforschungen 
findet man schon bald her- 
aus, daB Lydia mit einem 
namhaften Hersteller von 
Rheumadecken und Gum- 
mistrumpfen gemeinsame 
Sache macht, der die ganze 
Entfuhrung nur inszenieren 
lieB, um die Õffentíichkeít 
von der bevorstehenden 
„DoppeIherz-Woche" abzu- 



lenken! Mehr sei nicht ver- 
raten, aber Ihr merkt schon, 
daB es diesmal noch um eini- 





ges hãrter zur Sache geht ais 
sonst . . . 

Das trifft leider auch auf 
Grafik und Sound zu: Tech- 
nisch hat sich zwar kaum 
etwas veràndert, z.B. bewe- 
gen sich die Sprites nach wie 
vor auf gehobenem C 64- 
Niveau, aber was es da zu 
sehen gibt, sprengt eindeutig 
die Grenzen des guten Ge- 
schmacks! Trauriger Hõhe- 
punkt ist die Liebesszene auf 
der Intensivstation - hier 
werden alie Stadien kõrper- 
lichen Verfalls in detailver- 
liebten GroBaufnahmen ge- 
zeigt, ekelhafter geht's wirk- 
lich nicht mehr. Dasselbe 
gilt fiir den Sound, schwul- 
stige Walzermusik mischt 
sich mit ordinárstem Gerõ- 
chel und Geãchze. 
Trotz der kleinen Mankos 
macht das Spiel aber durch- 
aus Laune, rústige Fans dúr- 
fen also blind zuschlagen - 
alie anderen sollten viel- 
leicht Heber auf Larry VII 
warten, wo uns laut Herstel- 
ler „heiBer Friedhofs-Sex, 
wie ihn die Weit noch nicht 
gesehen hat" ins Haus steht. 
(od) 




Jaaa! 



Eine der ansprechenderen Grafíken 



65% 
53% 
72% 
88% 
83% 



Larry VI 

Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee: 
DauerspaB: 
Preis/Leistung: 66% 
Red. Urteil: 76% 
Fiir Schwerhôrige 
Preis: ca. 1.119,- DM 
Hersteller: Terra Off-Line 
Bezug: Sénior Soft 

Spezialitat: Zwólf Disketten, 
die aber kaum gewechselt 
werden mussen, dem Spiel 
liegt eine Familienpackung 
Knoblauchpillen bei. 



Ancient Botti 




Da kãmpfen sie. unsere digitalen Zinnsoldaten . 



Swap: Fade Optik - ordentiiches Spiel 



Der Titel sagt schon (fast) 
alies: Historische Schlachten 
durfen hier simuliert werden, 
wobei „historisch" durchaus 
ernstzunehmen ist - Hanni- 
bal, die Hunnen und so wei- 
ter 

Fiinf fixfertige Szenarios 
sind auf der Disk, zudem 
lassen sich mit Hilfe eines 
sehr komfortablen Editors 
auch eigene Schlachten ent- 
werfen. Das Prinzip ist aber 
immer dasselbe: Jede Ein- 
heit verfúgt úber eine be- 
stimmte Anzahl von Punk- 
ten, die ihre Kampfstàrke 
bezeichnet. Anfangs hãngt 
dieser Wert im wesentlichen 
von der Ausriistung und 
Ausbildung des jeweiligen 
Truppenteils ab, im weiteren 
Verlauf spielen dann auch 
Faktoren wie Miidigkeit 
und erlittene Verletzungen 
eine Rolle. Wenn man also 
in etwa gleichgewichtige Ar- 
meen verwendet, gewinnt 
stets der Spieler mit der bes- 
seren Taktik (bzw. der Ami- 
ga: alie Kombinationen von 
Mensch und Computer sind 
mõglich). 

Die Kámpfe laufen nach fol- 
gendem Schema ab: Zuerst 
uberprúft der Rechner die 
Sichtverháltnisse, da einige 
Einheiten ja z.B. hinter ei- 
nem Waldstúck verborgen 
sein kõnnten. AnschlieBend 
erteilt jeder Spieler seine Be- 
fehle fur diesen Zug (Bewe- 
gen, Angreifen, etc.)- Sobald 
alie Order ausgefúhrt wur- 
den, rechnet der Amiga aus, 



wieviele Speere ins Ziel ge- 
Iangt sind, wieviel Mann- 
gegen-Mann-Kampfe jede 
Seite fúr sich entscheiden 
konnte, usw.. Dann geht mit 
dem nàchsten Zug wieder 
alies von vorne los - bis zum 
bitteren Ende. 
Die Grafik ist recht bunt, 
und die Sprites sind groli; 
das Scrolling ruckelt aller- 
dings furchterlich, Sound 
gibfs keinen, dafur aber eine 
problemlos zu bedienende 
Maussteuerung, Computer- 
strategen und Historiker 
durfen also getrost mal einen 
Blick riskieren. 
(Hugh Myashirov) 




Ancient Battles 

Grafik: 50% 
Handhabung: 74% 
Spielidee: 61% 
DauerspaB: 68% 
Preis/Leistung: 67% 
Red. Urteil: 68% 
Fur Fortgeschrittene 
Preis: ca. 74 - DM 
Herstellen CCS 
Bezug: World of Wonders 

Spezialitát: Save-Option, 
Demomodus, ausfúhrliche 
Anleitung mit historischen 
Background-Infos. 



Ein Monat ohne eine neue 
Steinchen-Tiiftelei ist ein ver- 
lorener Monat - so oder áhn- 
lich sehen das jedenfalls die 
Softwarehersteller. Diesmal 
mõchte Microids ein kleines 
Stiick vom groften Knobelku- 
chen . . . 

Das Spielprinzip ist mal wie- 
der von ergreifender 
Schlichtheit, aber das gehõrt 
in diesem Genre ja fast 
schon zum guten Ton: Es 
gilt, ein áus vielen bunten 
Steinen zusammengesetztes 
Mosaik vollstãndig abzutra- 
gen. Durch Anklicken belie- 
biger úber- oder nebenein- 
ander liegender Steinpaare 
bringt man selbige dazu, die 
Plãtze zu tauschen. Wenn 
durch diese Tauschaktion 
zwei gleichfarbige Steine ne- 
beneinander zu liegen kom- 
men, verschwinden sie vom 
Screen - fertig! 
Freilich: Geht man die Sa- 
che allzu sorglos an, bleiben 
am SchluB einzelne Brocken 
úbrig, die sich beim besten 
Willen nicht mehr entfernen 
lassen. Es sei denn, man 
greift auf Hilfssteinchen zu- 
riick, die in begrenzter An- 
zahl zur Verfúgung stehen 
und dem voreiligen Ab- 
bruchunternehmer meist 
doch noch den Weg in den 
nãchsten Levei ebnen. Mit 
dieser (abschaltbaren) Op- 
tion wird die Lõsung aller- 
dings beinahe zum Kinder- 
spiel! An Swap sollten sich 
daher nur charakterlich ge- 
festigte Personen wagen, die 



es fertigbringen, diese moti- 
vationskillende Mõglichkeit 
einfach zu ignorieren . . . 
Was wird sonst noch gebo- 
ten? Eine Vielzahl weiterer 
Optionen und Einstellmõg- 
lichkeiten (von unterschied- 
lich geformten Steinen tiber 
die Farbwahl bis zur Zug- 
rúcknahme ist praktisch al- 
ies mõglich), eine mit Ach 
und Krach ais zweckmáBig 
zu bezeichnende Grafik, 
nett gemachte Soundeffekte 
und eine ausgezeichnete 
Handhabung. Kein Knobel- 
Hit, aber solider TiiftelspalJ 
fiir Leute mit Selbstbeherr- 
schung. (Manuel Semino) 




Swap 




Grafik: 


19% 


Sound: 


42% 


Handhabung: 


78% 


Spielidee: 


50% 


DauerspaB: 


61% 


Preis/Leistung: 


50% 


Red. Urteil: 


57% 


Variabel 




Preis: ca. 69,- DM 


Herstellen Microids 


Bezug: Leisuresoft 


Spezialitát: Handbuchabfra- 


ge, Spielstánde kõnnen abge- 


speichert werden, Steuerung 


komplett per Maus. 






hiv 



Wichtige Mitteilung: 

Bei uns werden die Preise nicht geschátzt, sondem knallhart 
kalkuliert, Deshalb vertrauen uns mehr ais 5000 Kunden. 
Telefon. Bestellung: 8.00 - 24.00 Uhr (kein Anrufbeantworler) 

0711/856 85 34 
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AMIGA 


ATAfll 


688 Attack Sub 


64,95 


— 


A 10 Tank Kiliar " 


79.95 


— 


Accolade in Aclion " 


74,95 


— 


AcNon Fighter 


64,95 


64.95 


Adidas Championstiip " 


59,95 


— 


Alcatraz " 


64,95 


64,95 


Alpha Waves ™ 


59 95 


59.95 


Apprentice " 


55,95 


56.95 


Astro Marine Carpa " 


54,95 


54,95 


Atornino " 


a. k. 


a. A. 


Atomlx " 


54,95 


39.95 


Awesome [m.T-Shirtl "" 


79,95 


— 


B.A.T. ** 


89,95 


79.95 


Back tDíhe Future II" 


64,95 


64,95 


Bad Blood " 


a. A. 




Baú Lands " 


59,95 


59.95 


Bards Tale II 


64.95 


— 


Bar Games ' ' 


a. A. 


a. A. 


Battle Master ■ ■ 


74.95 


69.95 


Battle Storm " 


64,95 


— 


Beam ** 


69.95 


54,95 


Betrayai ™ 


72,95 


72,95 


Hg Bang M 


39,95 


39,95 


Big Business " 


58,95 


58.95 


Billy the Kid " 


59.95 


59,95 


Blsikout 


64.95 


64,95 


Bórsenfieber " 


64,95 


69,95 


Bombér ** 


74,95 


74,95 


Bornber Mission " 


44,95 


44,95 


Brainblaster " ' 


54,95 


54,95 


Buçk Rogers engt. "" 


74.95 


— 


Buck Rogers dtsch- ** 


94.95 


— 


Budokan 


69,95 


— 


Burdesliga Managcr 


54,95 


54,95 


Cabal 


59,95 


46,95 


Cadáver 


69.95 


69,95 


Captive ** 


67,95 


67,95 


Car Vup " 


69.95 


69,95 


Castle Master " 


59.95 


59,95 


Chamâers ol Shaolin 


69.95 


54,95 


Champions ol Krynn " 


63.95 


— 


Criamplons ol RAJ " 


62.95 


59,95 


Champíanshiprun " 


64,95 


64,95 


Chãos Strikes Back " 


62,95 


, 


Chase HQ II " 


59,95 


59,95 


Chess Simulator 


64.95 


64,95 


Chuck Veager 2& " 


69.95 


69,95 


Codename Iceman ' 


89.95 


89,95 


Coloríeis Bequesf 


89,95 


89,95 


Colony 


74,95 


— 


Coiribo Racer 


59,95 


64,95 


ConquBst ol Camelot ' 


89,95 


89,95 


Cougar Force " 


a. A, 


a. A. 


Crime Time " 


55,95 


55,95 


Crown ** 


57.95 


57,95 


Curse o. t. Aiure Bonds " 


77,95 


— 


Daily Double Horse Race * 


54,95 


54,95 


Dâmocles 


64.95 


64,95 


Das Stundenglas " 


72,95 


72,95 


Day o( the Pharao 


69,95 


69,95 


Days et Thunder *" 


69,95 


69,95 


Death Trap " 


68,95 


66,95 


Der Splon d. mich líebte " 


52,95 


— 


Dick Tracy " 


62,95 


58,95 


Die Unendl. Gesctiichle II * 


69,95 


— 


Dino Wars " 


54,95 


49,95 


Domination " 


54,95 


54,95 


Dragon Wars " 


69,95 


— 


Dragcndight " 


73,95 


73,95 


Dragons Breatti *' 


72,95 


72,95 


Dragon Breed "* 


64,95 


64.95 


Dragons of Flame 


69,95 


69.95 


Drakkhen 


67,95 


64.95 


Dungeon Master ' 


64,95 


64,95 


Ecco Phantoms ** 


69.95 


69.95 


Elvira Mtstress O-tDark " 


72,95 


72,95 


Emlyn Hughes Soccer 
Epic " 


59.95 


59,95 


62,95 


62,95 


Epyx Sporting Gold " 


62.95 


62.95 


Extermiriator "' 


59,95 


59,95 


F- 16 Falcon 


74,95 


64,95 


F-1 6 Falcon Miss. Disk" 


54,95 


54,95 


F-16 Falcon Miss, D. II " 


59,95 


59,95 


F-1 9 Stealth Fighter " 


74,95 


74,95 


F-29 Retaliator 


59,95 


59,95 


Fatal Haritage "" 


69,95 


— 


Federation Quest B.S.S 


64,95 


64,95 


Final Battle " 


64,95 


64,95 


Final Command " 


68,95 


68,95 


Fínale *" 


59,95 


59,95 


Final Whistie " 


39,95 





Flimbos Quest ' * 


64,95 


64,95 


Flip it and Magnose " 


49,95 


47,95 


FlDod 


69,95 


69,95 


Full Metall Planei 


59,95 


59,95 


Full Blas! "• 


74,95 


74,95 


Future Basketball " 


64,95 




Gaiactic Empire " 


69,95 


69.95 


Gazza Super Soccer 2 " 
Geisha " 


62,95 


62,95 


64,95 


64,95 


Genghis Khan 


84,95 




Ghoslbusters II 


64,95 


64,95 


Gold of the Américas 


69,95 


69,95 


Gold ol thí Aitecs " 


64,95 


54,95 


Greal Courts Tennis 2 " 


68,95 


66,95 


Gremlins II " 


62,95 


49,95 


Gunboat " 


64,95 




Gunship " 


59.95 


59.95 


Hard Drivin 2 " 


58,95 


58,95 


Heroes Quest 1 


87.95 


87,95 


H 1 1 1 si a r •' 


69,95 


64,95 


Hot Rod " 


64,95 


64.95 



PROGRAMM 


AMIbA 


Al Ml 


lm mortal *' 


69,95 


69,95 


Imperium 


67.95 


67,95 


Indianapolis 50 D " 


69,95 


— 


Indiana Jones Adv. 


69.95 


69,95 


Invest " 


59,95 


59,95 


Iron Lord 


69.95 


69.95 


Ishido " 


64.95 


— 


island ol lost Hope 


54,95 


— 


It carne from ttie Desert ' 


72.95 


— 


ICFTD-ANTHEAD5 ' 


41.95 


— 


Jack Nicklaus Golt 


49,95 


49,95 


James Pond " 


59,95 


— 


Judge Dredd ** 


54,95 


54,95 


Khalaan 


69,95 


59.95 


Kick Off II 


58.95 


58.95 


Kind ot Magic 1 "* 


59,95 


59,95 


Kind ol Magic II " 


59,95 


59,95 


Kings Boutity '* 


72,95 





Kings Quest IV " 


88,95 


74,95 


Klax 


48.95 


48.95 


Knigrtts of Crystaliion 


44.95 


— 


Knights of Legend 


74,95 


— 


Leavin Terramis " 


67,95 


59.95 


Legend of Faerghai 


69.95 


69.95 


Legend ol the Lost ** 


59,95 


63.95 


Leisure Suit Larry II " 


84,95 


74.95 


Leisure Suit Larry III ' 


84,95 


84.95 


Lemmings " 


62,95 


62.95 


Lettriit "' 


59,95 


59,95 


Lite & Death " 


69,95 


69.95 


Light Corridor "* 


5B.95 


58.95 


LOGO 


64,95 


64,95 


Loom 


75,95 


75.95 


Loopz 


49.95 


49,95 


Lord of tPe Fing " 


74.95 




Lords oí Ooom 


54 95 


64,95 



Top F i v e 

by FUNNY SOFTWARE 

1. Monkey Isiand 

2. Lemmings 

3. Power Monger 

4. Lotus Esprit 

5. Great Courts 2 



Lords of War *" 
Lost Patrol 
Lotus Esprit Turbo "* 
M-1 Tank Platoon " 
Mad Professor Martarti " 
Magic Fly " 
Manchester United 
Maniac Mansion 
Masterblazer " 
Maupiti Island *" 
Mear Slreels *" 
Metal Masters " 
Midnight Resistance " 
Midwlnter 
Mig 29 Fulcrum *" 
Might & Magic II " 
Monkey Island " 
Monty Python " 
M U.D.S. ** 
Murder " 
Murfler in Space " 
Mystical *" 
NAM • Vietnam " 
Narc " 

Neuromancer " 
Nrghtbreéd I "" 
Nightbreed II " 
Nightshift " 
Ninja Remix ** 
Nitro " 

Obitus m. T-Shirt " 
Oil Imperium 
Omnicron Conspiracy " 
On the Road " 
Operation Stealth "* 
Pang " 

Panza Kick Boxtng " 
Paradroid 30 " 
Pi rates 
Platinum " 
Platting "" 
Police Quest i 
Police Quest II " 
PGA GollTour " 
Pool of Radiance ** 
Populous 

Populous New Land 
Power Mojiger " 
Prince of Pérsia *" 
Proiectyle " 
Project Promettieus " 
Putfys Saga " 
Puzznik " 
RA" 

Raiiroad Tycoon ** 
Rainbow Island 
Reach for the Skies '* 
Red Ligtitnií-ç, 
Red Phoerií Rises "* 



49,95 
58.95 
64,95 
74,95 
54.95 
69.95 
58,95 
69,95 
69,95 
64,95 
62,95 
58,95 
59,95 
68,95 
82,95 
72,95 
89,95 
59,95 
69,95 
64,95 
58,95 
62,95 
69,95 
62,95 
69,95 
64,95 
64,95 
54,95 
64,95 
59,95 
82,95 
59,95 
64.95 
69,95 
64,95 
64.95 
74.95 
64.95 
63.95 
59.95 
62.95 
87,95 
87,95 
3. A. 

68.95 

68.95 

35,95 

74,95 

69,95 

68.95 

a. A. 

69.95 

64,95 

54,95 

a. A. 

59.95 

a.A. 

74.95 

a.A. 



58,95 
64,95 
74,95 
54,95 
69,95 
58,95 
69,95 
69,95 
64,95 
64,95 
58,95 
59,95 
68,95 
82,95 

89,95 
59,95 
69,95 
64.95 
58,95 
62,95 
69,95 
62,95 

64,95 
64,95 
54,95 
64,95 
59,95 

54,95 
62,95 
69,95 
64,95 
64,95 
74,95 
64,95 
68,95 
57,95 
62.95 
64,95 
69,95 

68,95 

68,95 

44,95 

74,95 

69,95 

68,95 

a.A. 

59,95 

64,95 

54,95 

49,95 
a.A. 
74,95 
a.A. 



* GAMES * NEU* GAMES * NEI! * GAMES* 
***THE BEST OF SHOPPING*** 
IM WILDEN SÚDEN 
seit 1. Mârz 1991 
NEU * GAMES * NEU* GAMES * NEU * GAMES * NEU 



heck et pXutNen 

Grazer Slr. 34 * 7000 Stuttgart-Feuerbach 

TEL. 0711 /8568534-850325 

VERSAND + LADEN 



PRDGRAMM 



AMIGA ATARI PROGRAMM 



Red Storm Rising " 63,95 59,95 

Resolution 101 64.95 64,95 

Rick Dangerous II ** 59.95 59,95 

Rings of Medusa 64,95 64.95 

Riders ol Rotian " 62,95 58,95 

Robocopll" 62,95 62,95 

Rogue Troopef 59,95 59,95 

Romance D.t three Kingd. " 98,95 — 

RVF Hontía 59.95 59,95 

S.C.I, " 59,95 59,95 

Saini Dragon " 64.95 64,95 

Sarakon " 62.95 62,95 

Satan " 54,95 54,95 

Second World " 54,95 49,95 

Secrel of Silv. Blades " 69.95 69,95 

Shadow of the Beast II 82,95 39.95 

ShermarM4 65,95 69.95 

Shufflepuck Cafe 64.95 64,95 

Sim City 68,95 68,95 

Sim City Terrain Ed. 39,95 39.95 

Simutoa " 62.95 62,95 

Space Quest ill ' 84,95 79,95 

Speedball II ** 64,95 64,95 

Spindizzy worlds " 64,95 64,95 

Spírit ot Excallbur " 74,95 — 

Starflight 69.95 69,95 

Stratego " a.A. a.A. 

Street Rod 54,95 a.A, 

S.T.U.N. Runner " 59,95 59,95 

Subbuteo ** 59,95 69,95 

Super Off Road " 69,95 69,95 

Super Skweek " 54,95 54,95 

Supremacy " 75,95 75,95 

tnt-- 58,95 68,95 

Tactical Rghier II " 69,95 69,95 

Teenagc Mutarit Turtles 74,95 — 

Tearn yankee " 72,95 72,95 

The Killing Game Sbow " 59,95 59,95 

The Untouchabies 59,95 59,95 

Tfieir finest Hour 74,95 74,95 

Theme Park Mysterie " 65,95 65,95 

Ttiunderstrike " 64,95 64,95 

Tie Break 54,95 64,95 



AMIGA ATAFI 



Tom S the Ghost " 
Total Recall " 
Tournamenl Golf " 
Tower of Babel 
Tower FRA " 
Toyota Célica " 
Transatlantic " 
Transworld " 
Treasure Trap 
Tosker " 
Turrican 

TV Sports Basket Ball ' 

Typhoon of Steel ** 

Ultima V 

UMS II " 

UN Sguadron " 

Unreal 

USS John Young 
Vaxiite " 
Vénus the Flytrap 
Viking Child II " 
Voodoo Nightmare " 
Voyager 
Vroom 
Welltris " 
Wheels o! Fire " 
Mi West World " 
Wing Commander '" 
Wlngs 

Wings of Death " 

Wollpack " 

World Boning Man. " 

World Ctiarnp. Soccer 1 

Wonderland " 

Wrath ot the Demon " 

Xenon II " 

Xiphos *' 

Zak McKracken 

Ismbi 

7-Out -- 



69,95 

62,95 

64,95 

64,95 

74,95 

59,95 

a.A. 

62,95 

69,95 

64,95 

54.95 

74,95 

74,95 

74,95 

72,95 

59.95 

74,95 

54.95 

59,95 

51,95 

69.95 

64,95 

69.95 

64.95 

64,95 

72,95 

84,95 

a.A. 

72,95 

68,95 

72,95 

54,95 

64,95 

75,95 

69,95 

69,95 

69.95 

69,95 

69,95 

59.95 



69,95 
62,95 
54,95 
64.95 

59,95 

62,95 
64,95 
59,95 
54,95 



74,95 
68,95 
56,95 



59,95 
51,95 
69,95 
64,95 
54,95 
64,95 

72,95 

ã~A. 

54,95 

68,95 

72,95 

54,95 

59,95 

75,95 

69.95 

69,95 

69.95 

69,95 

69,95 



' 1 MB erforderlich 

'* gekennzeichnete Gantes sind Neuvcrstellunnen 
Reservierungen werden vorrangig ausgeliefertl!! 



JOYSTICKS: Competiticn Pro. Standard schwan DM 27,95 

Competition Pro. Standard transparent DM 29.95 

Competitíon Pra. Standard transparent-blau DM 39 95 

Infrarot-FernbecJienung fíir Joystick DM 64.95 

********************************************* 

Speichererweiterung intern fíir Amiçja 500 m. Uhr ■ Accu DM 79,— 

intern f. Amiga 500 m. Uhr + Accu + Dnemare (3 Spiele) DM 1 99,95 

miem l Amiga 500 m. Uhr + Accu + Dungeon Masler DM 1 39,95 

intem f. Amiga 500 m. Uhr + Accu + Kick Off 2 DM 1 39,95 

Speichererweiterung von 3-Stale bis 1,0 MB DM 268- A-5B0 

Speichererweiterung von 3-State bis 1,5 MB DM 338,— A-5B0 

Speichererweiterung von 3-Sta!e bis 1,8 MB DM 398— A-580 

Speichererweilerung von 3-State bis 2,0 MB DM 448,— A-580+ 

Kick Off, RVF Battle Squadron, Beast II komplett + DM 199,95 
3,5 Floppy Drive extern, slimline geschenkt 

3,5 Floppy Drive extern, slimline, abschaltbar DM 1 59.— 

5,25 Floppy Drive extern, abschaltbar 40 BO Tracks DM 199,— 
Festplatten kompi. Systeme f. A 500 anschlufifertig im formschõnen Gehàuse 
A.LF. — Autoboot extern: 



33 MB. RLL, 40 ms 
42 MB, MFM, 25 ms 
65 MB, RLL. 28 ms 
84 MB, MFM, 28 ms 
Festplatten Lauíwerke — 
St 412-MFM/RLL 
33 MB, RLL, 3,5" 40 ms 
65 MB, RLL, 5,25" 28 ms 



1.198,— 
1 548.- 
1.748 — 
2.698 — 



598 — 
898 - 



Festplalten Laufwerke SCSI: 
42 MB, SCSI 3,5" 19 ms 
45 MB, SCSt 3,5" 25 ms 
84 MB, SCSI 3.5" 19 ms 
90 MB, SCSI 3.5" 25 ms 

Drucker: 

Fujitsu DL 1 100 24 Nadei 
Fuj-Color DL-1100 24 Nadei 



948- 
998 — 
.548,— 
.498 — 

898,- 
998,— 



Alie vorherigen Preislisten verlieren hiermit ihre Gúltigkeit. 
Fur Druckfehler iibemeiimen wir keine Haltung. 
Sollten Sie ein Spie! wúnschen, welches nicht aulgefiihrt ist, rufen Sie uns an: 
Tel:07 11 8 56 85 34 Wir konnen fast alies besorgentf! 
Fúr jedes gekaufte Spíel erhalten Sie einen Bonuspunkt 
Fúr 15 Bonuspunkte erhalten Sie eine Diskettenbox 
fúr 80 Disketten GRÁTIS!!! 

Lieferbedinpngen: Lielerung per NN uder UPS. 
FrachtkDSten DM 8,- Eiliuschlag DM S,50 





*f?4Slf 



SN 



Cracker zãhlen vermutlich nicht zu den beliebtesten Kunden der Bundespost, aber ganz 
sicher zu den fleifiigsten - seit „Phreaking" groB in Mode ist, sind astronomische 
Telefonrechnungen an der Tagesordnung. Alles iiber den aktuellen „Szene-Sport" im 
heutigen Report von Dr. Freak! o a^B 



Wenige Menschen habencin 
so intimes Verhãltnis zum 
Telefonieren wie die Leute 
aus der Szcne. Allerdings 
benutzen sie dafúr nur in 
den seltenstcn Fàlien ctwas 



hebcrrechtsgeseíz ist sauer, 
weil die Freaks kcinc Lie- 
besgriilte durch die Leitun- 
gen schicken, sondem 
Raubkopien. 3) Der recht- 
maRiac Bcsitzer der Kredit- 



derart Altmodisches w 
nen herkõmmlichen I 



wie ei- 
Fern- 



karte wird von den uncrwar- 
- lei hohen Abbuehunaen 



sprechapparat, sondem be- auch nicht geradc erbaut 



dienen sich modernster 
Technik - „Modem" heiBt 
das Zauberwort fúr den Fre- 
ak von Welt. Bis vor ein 
paar Jahren war dieser ver- 
hãltnismâSig teure Spali 
noch der reichen Upper 
Class nnter den Crackern 
vorbehalten, heutzutage ist, 
der Besitz éiner sofehen 
Wundermaschine schon fast 
ein MuB. Das liegt vor atlem 
an den stark gesunkenen 
Preisen, denn gutc Ifé 
schnelle) Gerãte sind bei uns 
mittlerweile litr ca. 1.300,- 
DM zu haben, in den USA 
sogar schon lur unter 
1.000 - DM. AuBer Geld 
braucht man aber nach wie 
vor auch noch eine Menge 
Zeit - und Nerven! 
Wer fúr seinc Aktivitiitèn 
nãinlich ÍYemde Kreditkar- 
ten in Anspruch nimmt, 
kommt zwar recht preisgun- 
stig weg, nuiB neben dem 
zeitaufwendigen Handling 
aber auch die Tatsaehe in 
Kauf nehnien, da 6 er sich 
gleich in dreifacher Hinsieht 
strafbar macht: 1 ) Die Post 
hat etwas dagegen, wenn 
man nicht ihre offiziell zuge- 
lassenen {abei' langsamcren) 
Modems benutzt. 2) Das Ur- 



sein. Aber wer meint, unbe- 
dinat dazuachoren zu mtis- 



ilin plagt eher die Sorge, ob 
sei n Ictztc Woche gekaui"te a s 
Geriit úberhaupt noch zeit-;, 
gcmãB oder. bereits schon; 
wieder veraltet ist! Denn mit 
einem 2.400 Baud Modem 
darf man bei den „besseren" 
Boards (von denen es in 
Dcutschland etwa 20 bis 30 
Stiick gibt) gar nicht mchr' 
rcin - der Kasten solhe 
schon mindesténs 9.600 
Baud auf die Beine stellcn 
und nach Mõglichkeit von 
„US Robotics" stammen 
(das USR 14.4 HST ist heute 
der Standard), 
Was fftr die Modems gilt. 
triíTt natiirlich auch fur die 
benòtigtc Software und die 
Boards zu: Alles niuB vom 
Feinsten sein, was gestern 
Stand- der Technik war, ist 
morgen schon wieder ein al- 
ter Hut. So verwenden die 
Cracker zum Packeii ihrer 
Programme pràktisch nichts 
anderes melir ais „DMS" 
und „LHARC", wahrend et- 
wa im PD-Bereich durchaus 
noch altere Vert reter, wie 




„ARC oder „ZOO" zum 
Einsatz kommen. Auch bei 
den Boards iaBt sich eine 
zunchmende Prolcssionali- 
sierung beobachten: Zum 
Bcispicl verfúgt „Çentral 
Europe", das wohl am be-_ 
st e n a usgesta t te te^fSoií rd 
Deutschlands, uber d rei ci- 
gene Leitungen nur ftir den 
Amiga - in Amerika gibt es 
sogar cins "mit 72 Leitungen, 
allerdings auf einem GroB- 
rechner. AuBerdem geht der 
Trcnd in Richtung Systcm- 
vermischung (vor aliem tau- 
chen stíindig mchr PC 
Games auf) und Vernetzung 
der einzelnen Boards^unter- 
einander, um sich Wechsel- 
seitig imrner auf dem aktu- 
ellstcn Stand zu haiten. 
Qtto INormalfreak hat es al- 
so immer schwerer. denn 
wer sich den Untçrhait fui;, 
ein eigenes Board aus Zeit- 
oder Geldgrunden nicbJtdei- 
sten kann, muB sich die 
Spielrcgcln der Boardbesit- 
zer haiten. Und da bei geht es 
vornchmlich um dleTausch- 
quote: Ist diese f.B. eins zu 
cins, so heiBt das, man muB 
f Li r jedes Ganfc, das man 
sich runterholt, gleichzeilig 
ein ncues draulladen - wohl- 
gemenr-kt ein neites, also kei- 
nes, das vorher schon drauf 
war! Bei wicderholtcn Ver- 



stõBen gegen diese Regei ist 
man sehr schriell aus dem 
Geschiift . . . DaB die Ange- 
legcnhcit kein reines Honig- 
lecken ist, liiBt sicb auch 
daran ablesen, daB die eif- 



wa 35C 



Jploader"' gut und 
n Stunden pro Tag 
ti Modem sitzen 
Laufeeines Jahres 
000 MB Richtung 
chicken. Da ein 
epackter Form et- 
KB umfaflt, ent- 



spricht das fast 3000 Games! 



Kein WaM 
Softwarehet 
chen Zahle 
bckommcnj 
zei diesert^É 
Momenl no< 



r, wenn viele 
ellcr bei sol- 

Schtittelfrost 
amai die Poli- 
twicklung im 

relativ hilflos 



gegenúbersteht. Das wird 
sich zwar mit Sicherheit in 
náchster Zukunft andern, 
abei' wer weiB, was der Sze- 
ne bis dahin schon wieder 
eingefatlen ist? Nun, was es 
auch sein mag, wir haiten 
Euch auch weilerhin arri lau- 
fenden! 



Joker V 
„Dr. Frea 
Untere Parks 
D-8013 





AMIGA Programme 


AMIGA Programme 


6BS ATTACK SUB DT. 


65 90 


LOOPZ DT 


59 90 


A10TANKKILLER 1MB 


7S.90 


1 rtDIYCOF IW)U nT 
LvriDj ijr WUM u 1 . 


65 90 


ADV. Uto t HtíTfcH &IMULn 1 UM 




1 f^PRiQ nF TH Hl^i Wfi Ç.I JM nT 
LUHU3 ur in nisiriu âun ui, 


7290 


ai rjTDiT rvr • 
ALL-ft 1 HAi U 1 . 


Bã ôo 


1 fifi,T PATBtOL DT 


59.90 


nmvb tíAMt UntA 1 Uni 






59.90 


AWESOME DT, 




M 1 1 FYrllY rLn 1 LAJrf U 1 . 


72 90 


UftNE OF CCbMIC POhbt 1 MB 


aú ao 


ui/iir ci v nT 


65 90 


BAT DT. 




UAKiruF^TPQ 1 IWITFn nT 
M«.nv"& 1 uni 1 EU U 1 . 


59 90 


BATTLECHESS 2 DT. * 


lâ Ô0 


illUllr' UAMCir^M nT 

MANI^k> MftN&lljri V> ■ 


60 90 


OAI ILtCUMMANU Ul. 




MANI5Í 


56 90 


BATTLtS 1 UH.M 


59 00 


UííTFPlRl A7PR nT 


65 90 


BC IHATAL Ul. 


69 90 


MAUPITI (S LAN DS DT. 


65,50 


B 1 La ijUoinriV» U 1 . 


5-4 90 


MÊAN STRFFTS DT 


65.90 


bii i Ann Tn * 


65 90 


MlDWlNTER DT. 


64,90 


R I 1 V Elfll II nPO 


65 90 


MIDNrGHT RESISTANCE DT. 


59 90 


nu i vtuip i^m rir 


59 90 


MIG 20 FULCHLJM DT, 


60,60 


□ LUt. MAA 1 Md 


72 90 


Ulrt HT + MARir 7 
mlijri 1 T wifyjiirf' & 


69,90 


□ UL-r, HCJ"j LHs 1 MD 




unnhjfii A^iTPn rt 

[vii_ji_Jr«Oi— no i Uli 


5460 


BU DOKAN DT. 


65 90 


m ii n t nT 


65 60 


BUNDESLIQA MANAGER DT. 


54 90 


Mis i junL 


50 90 


tíftLWGn U 1 . 


65 90 


NAU "VlFJTWAM* DT * 
íinjvi vili nnrn ui. 


74^90 


^ a b x /i !□ rvr 
Cfln VUr Ul. 


50 90 


ti A Q P RT 
n. n. n_w. u i . 


59,00 


CÉLICA GT 4 RALLEY DT, 


50,90 


dliWCEll c nT • 


65 90 


CENTURY DT. * 


50,90 


ti cri mni i * tjfgn nT t ud 
NtUHOMAr*uCH Ul. i MB 


65 00 


CHALLENGERS COMPILATrON DT. 


72,90 


NlUnl prlctU Ul. 




CHAMrIQNSOr JírlYnN Ul. 1 Mg 


09,90 


Ulr^-UTUI iutpq nT 
(ilun l FlUri 1 CM U 1 . 


65 90 


rLii Aí CTQIi/CC EaA^U 1 'ff IID, 

CfHAUii alM.IK.t3 dAOK. l MD 




NlrtHT^HlFT RT 
rnijn i snir i ui . 


54 90 


UnAot MU £ Ui. 


50 90 


Kj 1 pJ ÍA UFKi\ t DT 

rfirfJn rlLmlA Ui ■ 


59.90 


Unti»i giMULAiwti 


50 00 


NtTRO DT. 


59,90 


unirão un/\LLciiyc 


59 90 


NEW YORK WARRIORS 






96 90 




49,00 


uULUNcLb DtUUtal 1 MH 


89 00 


miilUI INfl T-*ÍHIFlT 
uui i uj inivL.. i 'On pn t 


75 90 


E^CJNUUta 1 Ur OAMtLUI 1 MD 


86 90 


nu lUPPDII lU nT 

VIL, IWr CnlUM LJ 1 


54,90 


IjHIMt 1 IMfc Ul . 




nu thF nn*n KnuPi DT 


69 00 


f niiii: liiíuc rvr 


35 90 


WWro Ur Ul 


59.90 


rtmUUM L"í~vl*PI CTT flT • 


59 90 


OPERATIOMCOM BAT 


5990 


Cl [R^IP np THP A71 ISF fifiMÍTS l">T 1 MH 


96 60 


OPÉRATlON SPRUANCE DT. 


74Í90 


nAV íif thl ijjhpp nT 

uni vi rnuni/En *->t . 


59.90 


OPERATION STEALTH DT. 


50.90 


UlliUVTrnHa Ul. 


54 60 


OPERATION STEALTH tÕBUNG DT. 


11,90 


UnrtuLJPi nnccu u i . 


56 60 


OUFJR THE NET DT 

vVtn 1 1 1 L_ 1 1 L. 1 \J 1 ■ 


59 1 90 


r\&±fsf\tJ Cl liTS LIT nT 

UKAuUN r Llurl 1 U 1 - 


72 00 


ptun nf 


50 QO 


nDinru uriQc rvr 
UhtnuUN WAMo U 1 . 


55 60 




69 90 


rvi i*j í~: c r\kl ljaiSTPD fVT 1 UQ 
Liunu cuJn Mns i cn u i . i md 


05 00 


PARADROHD00 DT 


5o!oo 


OYNAMIC DEBUGGER * 


04,60 


PGA TOUR GOLF OT. * 


esioo 


ELITE DT 


55.00 


P1NBALL MAGIC DT. 


40.90 


PI VIRA F)T 1 UB 


65.90 


PI RATES DT. 


65.90 


ELVIRA LOSUNG DT, 


1 3 90 


P LAYER M A NA G ER OT. 


40,90 


EULYW huges INT SOCCER DT 


84.90 


PLOTT1NG OT. 


50.90 


FHrHANTFf". 1 AND * 


M.BO 


POLICEQUESTZ I MB 


60.90 


EPIC ' 


5S.90 


POOLOFRADIANCE DT, 1MB 


50.00 


E SWAT DT. 


59.90 


POPULUS DT. 


64.00 


ÊXTASE DT. 


59,90 


POPULUS DATA DISK DT. 


35,00 


EXTERMINATOfl DT. 


50,60 


PORTS OF CALL DT. 


59,00 


F.lfi rTlUHAT Pll OT DT 

r"IO LJrt i l 1 l_s_f 1 v P . 


St ,00 


POWER BO AT 


65,00 


r"IO r nUvUrl Ul . 1 m O 


72,00 


POWERMONGER DT 


65,00 


r-io ivi itXsivjn uiw i ui. 


54,00 


POWERMONGER DATA DISK DT, * 


30,00 




54 90 


POWERPACK COMPILATION 


05,00 


P 1Q QTP4I TH ClfiHTCn [~IT 
r - 1 tf o i cff l i n nuni cn ui. 


69,00 


PU22NIK DT. 


59.90 


F-29 RETALIATOfl 


B4's0 


PYRAMAX * 


54,00 


FINAL COMMAND DT 


05,00 


RA DT. 


54,00 


FIRÊ AND FORGET 2 DT, 


59,00 


RAINBOW ISLAND DT. 


59.90 


FLIGHT OF THE INTRUDER DT. * 


75 .BO 


REDSTORM RISING DT. 


05,60 


FLIP FT & MAGNOSÉ 


59.90 


RICK DANGEROUS 2 


50.60 


pi nnn ht 


G 5 90 


RINGS OF MEDUSA OT. 


50.90 


full blast com pi lati on 




ROBOCOP2 DT- 


50.90 


FUTLtflF BASpÍFTBALL DT 


50.00 


ROGUE TROOPER 


50.90 


GALACTlC EMPIRE DT, 1 


74.90 


SAINT DRAGON DT 


50.90 


GEISHA DT. 


65,00 


SECOND WORUD 


54.90 


OEM X " 


39 '90 


SECRET OF MONKEY ISLAND DT. 


76,00 


fim r>FN avc nT 


65.00 


SEGA MASTER MlX OT. 


50.00 


r-ofiT r*r»i idt 5 nT 

unem v 1 — 'i~jn i £ ui- 


65.00 


SHADOW OF THE BEAST 2 ind. SHIRT DT. 


75.00 


madh nniuiM ? 

rmriu univiFi c 


59 .60 


SIM CITY TERRAIN EDITOR 


30,00 


HARPOON DT. 1 MB 


72,00 


SOCCERMANIA DT. 


65.00 


HERDES COMPILAHON 


6990 


SPEEDBALL2 DT. 


65,00 


HOLLYWOOD COLLECTION 


72,00 


SPIOERMAN DT, 


50,00 


HORROR ZOMBIES OT. ' 


65,00 


SPINDIZZYWORLDS DT. 


50.00 


IMMORTAL DT. 1MB 


65.00 


SPIRIT OF EXCALIBUR 


75,00 


IMPERIUM DT. 


05,90 


STAR CONTROL 


05.60 


INDIANA JONES 3 ADV. DT, 


65,00 


STAR FLIGHT DT. 


65.60 


IhlDIANAPOUSSOO DT. 


65.90 


STREET HOCKEY 


50.00 


INVEST DT. 


05,00 


SUPER OFF ROAD RACER DT. 


65.00 


ISHIOO DT. 


05.90 


SUPER SKWcEK 


54.00 


IT CAME FROM THE DESERT OT. 1 MB 


74.00 


SUPREMAOY 


60.90 


JAMES PO ND 


05.00 


SWORDOF THE SAMURAI DT * 


65.00 


JUPITERS M ASTER DflíVE DT. 


05,90 


TACTíCALRGHTER 2 DT. 


65,00 


XCK OFF 2 DT. 


50.90 


TE AM SUZUKI DT, 


59,00 


KICKOFF FINAL WHíSTLE DT. 


35.00 


TEAM YANKEE DT 


65,00 


KILLINQQAME SHOW DT. 


54,00 


TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 


05.00 


KINGS QUEST TRÍPLE RACK 1MB 


90,00 


TESTDRIVE 2 


63,90 


KINGS QUEST 4 1 MB 


60,00 


TESTDRIVE 2 SCENERYS JE 


35.00 


KLAX 


46.00 


THALJON FIRST YEAR COMPIL 


50.00 


LARRY TRIPLE PACK 1 MB 


110.90 


THE POWER " 


39.90 


LEGEND OF FAIRGAIL DT. 


65.00 


THEIR FINEST HOUH DT, 


69.90 


LEISURE SUIT LARRY 3 1 MB 


65.00 


THYPHOON OF STEEL 1 MH 


60.00 


LEMMINGS 


56,00 


TIE BREAK OT. 


65.90 


LETTRIX DT. 


50 00 


TIME WARP - DRAGONS LAIR 2 


70.90 


LK3HT CORRIDOR DT. 


65,00 


TOM AND THE GHOST DT. 


65.90 


LINE OF FIRE 


56 00 


TOOKI DT. " 


65.00 


LIN WUHS CHALLENGE DT. 


54,90 


TORVAK * THE WARRJOR ' 


50.00 


LOOM DT. 


60.00 


TOTAL RECALL DT 


50.00 




TOURNAMENTGOLF 


65,00 



WIAL-VERSAND SERVICE 

Andreas Albert + Partner 
Liegnitzerstrafte 13 

8038 Grõbenzell 
Telefon 08142/8273 
08142/53912 und 08142/8274 



TOWEH FRA DT. 1 MB 69.90 

TBANSWORLD DT. 65,90 

TREASURE TRAP 5A.B0 

TV SPORTS BASKETBALL OT. 74.90 

TURRICANE DT. 54,60 

TURRICANE 2 DT. 1 54,90 

ULTIMA 5 78.90 

ULTIMATE RIDE 58.90 

UNEN DUCHE QESCHICHTE 2 DT. 85,90 
UNUMITEDQOLF (JACK NICLAS) I MB 72,90 

UN SQUADRON 59.90 

VAXINE DT 85.90 

VOODOO NIGHTMARE DT. B5.90 

VROOM 85.90 
WAR GAME CONSTRUCTION SET 1.5 MB 89.80 

WARHEAD 59,90 

WARJEEP ■ 58.80 

WARLOHDS ' 86,80 

WELLTRIS OT. 89.80 

W1LDWESTVW>RLD DT. 85,90 

WINGS DT. 1 MB 74,80 

WtNQS OF DEATH 0T. 85.90 

WINGS OF FURY 59,80 

WOLFPACK OT. t MB 74.90 

WONOERLAND 1 MB " 74.B0 

WORLD CHAMPIONSHIP BOXING * 49,90 

WORLD CHAMPIONSHIP SOCCER 59.90 

XIPHOS 59.90 

ZAK MG KRACKEN DT. 84.90 

ZARATHRUSTRA ■ 59.90 

ZOUT DT. 54,90 



PREISHITS AMIGA 



AFTERBURNER 

ADVANCED FRUIT MACHINE SIM. 

ARKANOID REV. OF DOH 

AXELS MAGIC HAMMÉR 

BARTS TALE 2 

BATMAN THE CRUSADER 

BLASTEROIOS 

CONFUCT 

DATASTORM 

OCHJBLE ORAOON 

DYNAMITE DUX 

FANTASY WOHLO DIZZY 

FAST FOOD 

FERRARI FORMULA 1 

FLY FIGHTER 

GAUNTLET2 

GFL BASE BALL 

GFL FOOTBALL 

GRANO PR IX CIRCUIT 

HOUN0 OF SHADOW 

IMPOSSIBLE MISSION 2 
INTERCEPTOR 
LAST NINJA 2 

LITTLÉ COMPUTER PEOPLE 

MICROPROSE SOCCER 

MIG29CODEMASTERS 

MOONWALKER 

RVF HONDA 

OUARTZ 

OU ATTRO ÁRCADE COMPILATION 
QUATTRO SPORTS COMPILATION 
ROCK STAR 
SIDEWINDER 2 
SILKWORM 

SIM CITY DTKURZANL 
STORMLORD 
SUPER GRAND PRIX 
SUPER HANQ ON 
TH UN DE R BLAD E 
TURBO OUTHUN 
W1ZBALL 

WORLD CLASS LEADERBOARD 

XENON 

ZANY GOLF 

Abgabfl nur solando der Vorrat raichtl 



24.90 
24.90 
24,80 
24.90 
28.90 
24,90 
24,90 
17.90 
24,90 
24.90 
24,90 
19.90 
18.90 
24.90 
24.90 
24.80 
19.90 
19.90 
29.80 
29.80 
17.80 
24.80 
29.80 
24,80 
24,80 
24.90 
24.90 
24.90 
28.90 
24.90 
37,90 
37.90 
17.90 
17,90 
24,90 
38,80 
24,90 
24,80 
24,80 
24.90 
29.90 
24.90 
28.90 
24,90 
29.90 



SONSTIGES 



4 PLAYER ADAPTER 24.90 

AMIGA ACTION REPLAY 189,00 

ELEKTRONISCHER BO0T-SELECT0R 39.90 

INTERNES LAUFWERK A SOO 3.5' 159,80 

INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5' 149,90 

JOYSTICKCOMPETITION PRO5000 28.90 

JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 38,90 

JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 78.90 

JOYSTICK GRAV1S TRANSPAHENT 84.90 

MIDI CONNECTOR 79.90 

MOUSE/JOYSTCK VERLÃNGERUNG 9,90 

PAHALLEL PORT ERWEITERUNG 1 79,90 

SYNCRO EXPRESS 2 99.00 

X COPV 2 ,nk< Hardwars 58,80 
x-copy 2 PROFESSIONAL ,nki Hintwarí 74.90 



Diskcttcnlaufwerke 

3.5" FLOPPY EXTERN AS00-A2000, ABSCHALTBAR. 
880 KB EXTHEM LEISE. SUPERSLIMUNE25 MM 
HOCH KOMPLETT ANSCHLUSSFERTIG 189,80 



5,25 - FLOPPY EXTERN A500-A2000. 
ABSCHALTBAR. 40/80 TRACKS. 
KOMPLETT ANSCHLUSSFERTIG 



209.80 



Speichererweiterungen 

S12KB RAM ERWEITERUNG A500ZUM * 
EINSTECKEN. ABSCHALTBAR. 4 MEGA- 
8IT CHIPS. AKKU-UKR 69,1 



1 ,B MEGABYTE RAM CARO AMIGA 500, 
INTERN. MIT512 KB BESTÚCKT, UHR 



2,0 MEGABYTE RAM CARO AMIGA 500. 
INTERN. MIT 512 KB BESTÚCKT, UHR 



8,0 MEGABYTE RAM CARO AMIGA 2000, 
INTERN. MIT 2 MB BESTÚCKT 



249.90 



Harddisk 



MARDDISK STATIONEN FÚR AMIGA 500 

30 MBYTE 

40 MBYTE NEC 

50 MBYTE 

80 MBYTE 



10*6,00 
1296.00 
1356,00 
1486.00 



AUTOBCOT-FILECARD FUR AMIGA 2000 
30 MBYTE 896.00 
49 MBYTE 1098.00 
40 MBYTE SCSI 1298.00 
60 MBYTE SCSI 1 398.00 

83 MBYTE SCSI 1498.00 

ALLE HARDDISKS UND FILECAROS WERDEN 
KOMPLETT ANSCHLUSSFERTIG UND MIT 

AUTOBOOT A L F. 2 TREIBER AUSGELIEFERT. 



Scanner 



REIS HANOY SCANNER TYP 2, 200 DPI, 

SW.S4MM 469.00 

REIS HANOY SCANNER TYP 10. 400 DPI, 

SW, 105 MM 859.00 

REIS HANDY SCANNER TYP 6 COLOR. 

4096 FARBEN, 84 MM 1468.00 

REIS PERSONAL A4 SCANNER. 200 DPI.4 

GRAUSTUFEN 1488,00 



LEERDISKETTEN 



3.5" 
3.5" 
5,25' 
5.25* 



2DD NoNanw 10h 
2H0 NoNama 10« 
ZDDNDNwTWlOar 
2HD NoNomo lOsr 



PRE1SE AB 250 STCK. ERFRAGEN I 



MAUSE 



GOL DE N IMAGE MOUSE INCL PAD 
MOUSE SET HAUSÍHALTERVPAD 
MAUSMATTE 



9,90 
19.90 

5.90 
12,90 



58.80 
19.90 
6,90 



DISKETTENBOXEN 



BOX BO STCK 3.S' D1SKETTEN 
BOX 100 STCK 5.25 DISKETTEN 



18.90 
18.90 



KIND WORDS 2 TEXTVERARSEITUNG DT. 109.90 



INFOFILE DATENBANK DT, 
OKTALYZER OT. MUSIK EDITOR 
DE LUXE VIEW -VÍDEO DIGITI2ER- 



109.60 
79.90 
349,00 



NINTENDO GAMEBOY (TM) 



i BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR * Irrtum vorbehalten * Listg ge 
VersandkostBn: Machnahme plus 7,00 DM Vorkasse plus 5,50 



GAMEBOY INCL. : 

- KOPFHÕRER 

. DIALOGKABEL 

- UND SPIEL TETRIS 
BATT6HIESST MIT NETZTEIL 
SPIELMODULE AB 



3©n frankierten Ruckumsctilag. Bitle Computertyp angeben. 
DM * Ausland Euroscheck plus 10,00 DM 



159,80 
85.80 
44.90 



joKerarcmv 




Cybercom 3 



* /*# 



7 

Amiga 58.90 

Super 
Mónaco 
Grand 

PrixV 1 



Amiga 58.90 

UMS (I ** 
(1 MB) 

Amiga 79.90 



Railroad 
Tycoon */ 



* /** 



Amiga 77.90 

Bane of the 

Cosmic 
Forge (1MB) 

Amiga 98.90 



Stratego 

* /** 



AMIGA 

Adv.Destroyer Sim**73.90 

Alcatraz*/** 64.90 

AntarisV" 74.90 

AtominoY* 57.90 

B.A.T. ** 73.90 

BabaYagaT* 43.90 

Back to Futurelll* .58.90 
Bandit Kings */** . . .86.90 

BattlelsleT* 64.90 

Battlestorm* 58.90 

Betrayal** 69.90 

Billy the Kid ** ....61.90 
Buck Rogers 7** ..86.90 

Cadáver** 68.90 

Chãos Str. Back ** .64.90 
Chase H.Q. 2 */** . .64.90 
Chessmaster 21 00 .74.90 
Chip Challenge ** .59.90 

Crown ** 59.90 

Dragon Wars ** . . .64.90 
Duck Tales** 67.90 



AMIGA 

M.U.D.S. ** 64.90 

Metal MastersT* .61.90 

Mig29** .86.90 

Monkey Island ** ..84.90 

N.A.R.C 58.90 

Nam T* 72.00 

NavySealsT* ...64.90 

NineLives* 46.90 

NinjaRemix** 58.90 

Panza Kick Box. ** .73.90 

Pop Up ** 54.90 

Prehistoric Tale ** .49.90 
Proj. Prornetheus . .69.90 

Puzznic ** 64.90 

Robocopll" 58.90 

Ski or Die 7** 64.90 

Speedball II ** ....68.90 

Team Suzuki 58.90 

Teenage MutH.T.** 69.90 
ThalionlstYear" .54.90 
Total Recall ** ....58.90 



Uber 1100 Muslkvldeos und 350 Splelfllme zur 
Auswahl! Interesslert? - Fordern Sle heute noch un- 
verbindlich unsere kostenlose Videopreisllste anl 



AMIGA 

Elvira** (1MB) ....74.90 
Fantasy W. Dizzy ,.19.90 
Flightof Intruder* .79.90 
Gr.Courts2**í1MB)64.90 
GhengisKhanT* .86.90 
Hard Drivin II ** ...61.90 
Harpoon**(1MB) .79.90 
Hill Street Blues*/** 64.90 
Huntfor R. Octob.2 64.90 
Jupitefs M. Drive ** 64.90 

Lemmings** 58.90 

Line of Fire * 59.90 

Lotus T. Esprit ** . .64.90 



AMIGA 

TowerFra**(1MB) 69.90 
Turrican II **.... . .59.90 

Ultimate Ride ** . . .58.90 

Warlords* 64.90 

Warriors of Dark. 7**73.90 
Wonderland *(1 MB) 70.90 

ZUBEHÕR 

1 MB Speicherer- 
weiterung (fur A500)94.9G 
Ext. 3.5" Laufwerk 169.00 
3.5"Disk NN(10er- 
Pack) 135 tpi, DD . .14.90 



KÕLN 41 

Gottesweg 157 

Tel. 02 21 / 44 30 56 

KÕLN 1 

Mathiasstr. 24-26 
Tel. 02 21 / 23 95 26 



Amiga 58.90 



BONN 

Múnsterstr. 18 

Tel. 02 28 / 65 97 26 

DÚSSELDORF 1 

Pempelforter Str. 47 
Tel. 02 11 / 36 44 45 



imum und Praísánderungen votbehalten. Mil SJBinchgn {*) flakanraaichnetí Artke! waran bei 
DnxAteguno noch ncht lieteibar, werdenjedoch in Kurze envartat {** - deutsche Anleitung). 
Wir hahan stlridig EINIGE TAUSEND PROGRAMME fur Sie vorrãtig und kormen Ihnen darum 
meist schon am gleichan Tag das gewQnschte Programm zusenden. Bestellannahma rund um 
die Uhr. Wir liefem par Nacnn ahme, Eilpost-Servce und Sidierhertsverpackung auf Wunsch. 

Unseren BLITZVERSAND enreichen Sie unter 

02 21 - 44 30 56 



Bei Core Design hat man zwar noch nicht besonders viele 
Spiele produziert, aber praktisch ausnahmslos gute. 
Und die Erfoigsserie reiBt nicht ab: Auch ihr 
neuestes Game ist exzellent spielbar 
und ausgesprochen hubsch anzusehen! 




i 




Chuck Kock ist jeden einzelnen 
Stein wert! 




schungen. So gibt es Krokodile, die 
sich ais Wippe benutzen lassen, Dino- 
saurier, die ais Fãhrschiffe dienen, und 
Schlangen, die sich ais Notbrucken 
uber gefãhrliche Abgrunde zur Verfii- 
gung stellcn. 

Auch wenn Chuck Rock letzten Endes 
nur ein ganz normales Plattformgame 
st, wird man das Gefiihl nicht los, hier 
vor einem der witzigsten Spiele seit der 
Prãhistorik zu sitzen. Die Animatio- 
nen sind einfach hinreifiend, es gibt 
mmer wieder kòstliche Hóhlenmale- 
reien zu sehen, und stàndig trifft man 
auf die seltsamsten Wesen. Auch die 
technische Umsetzung ist rundum ge- 
ungen: Trotz der aufwendigen Grafik 
d perfekt gescrollt - in alie Him- 
lsrichtungen! AuBerdem gibt's ein 
Mega-Intro in Trickfilmqualitãt, erst- 
klassigen Sound (Musik und Effekte), 
ein durchdachtes Leveldesign, viel zu 
sammeln und sehenswerte Schluft- 
monster. Zusammen mit der gnaden- 
los guten Spietbarkeit ist das deutlich 
mehr, ais die meisten neuzeitlichen 
Games zu bictcn haben . . . (mm) 'Súlh 



Á 



Chuck Rock 

Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee: 
DauerspaB: 
Preis/Leistung: 82% 
Red. Urteil: 87% 
I Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 84,- DM 
Hersteller: Core Design 
Bezug: Korona Soft 




Spezialitat: Deutsche Anleitung, die 
Highscores werden gesaved, Zweitlauf- 
werk wird nicht unterstiitzt. 



Chuck Rock ist cin Neandertaler wie 
du und ich, der am liebsten in seiner 
Wohnhõhle vor der (Steinzeit-) Glotze 
hockt. Amigas gab es damals halt 
noch nicht, aber Freundinnen hatten 
die Leute natiiríich schon - in Chucks 
Fali hõrt sie auf den hiibschen Namen 
Ophelia. Wie bei einem Computer- 
spiel nicht anders zu erwarten, hat 
Chuck momentan ziemlichen Àrger 
mit seiner besseren Hálfte, sie wurde 
ihm nàmlich gerade von einem úblen 
Schurken geklaut. Also schliipft er 
eilends in seinen Lendenschurz und 
macht sich auf die Suche . . . 
Dic Wicderbeschaffung der schnucke- 
ligen Braut kostet Chuck cine Menge 
Zeit, Nerven und Steine. Fiinf riesige 
(und in Zonen unterteilte) Plattform- 
level voller urzeitlicher Gegner in allen 
Farben, Formen und Grõfkn muIS 
cr dazu durchhupfen, -laufen und 
-schwimmen. Anfangs kann man zur 
Verteidigung der drei Bildschirmleben 



nur Chucks imposanten Kórper ein- 
setzen: Ein Druckaufden Feuerknopf 
versetzt seinen Bierbauch in tõdlichc 
Schwingungen, bei denen selbst die 
grimmigsten Saurier sofort klcin bei- 
geben. Spater greift unser Held dann 
auf etwas modernere Waffen zurúck - 
cr wirft mit Steinen. Die praktischen 
Kiesel dienen auch zum Erklcttern von 
Anhõhen und ais Schutz gegen Stein- 
schlag; allerdings kann Chuck nicht 
mehr so schnell rennen und so hoch 
springen, wenn er einen Felsbrocken 
mit sich hcrumschleppt. 
Die Levei haben jeweils eine anderc 
Thematik, erst geht's durch eine 
Dschungellandschaft, im nâclisten 
Abschnitt sind dann finstere Hõhlen 
dran, im dritten wird geschwommen 
bzw. getaucht und so weiter. Die Ge- 
stalten, denen man auf seinem Marsch 
durch die Steinzeit begegnet, sind 
nicht nur originell gezeichnet, sie sor- 
gen auch sonst des õfteren fiir Uberra- 



Magere Metzelkost 



Haltet Euch fest: Ein Verbre- 
chersyndikat tyrannisiert die 
Weít - ganze Stàdte befmden 
sich in der Gewalt der Gang- 
ster! Und jetzt haben sie auch 
noch die Tochter des Prãsi- 
denten entfúhrt!! 

Genauso atemberaubend 
wie diese ungemein originel- 
le Hintergrundstory ist auch 
das Spiel selbst: Es geht na- 
túrlich mal wieder darum, 
massenweise Sprites abzu- 
murksen. Die lõsen sich hier 
aber nicht einfach in Luft 
auf, wenn sie getroffen wer- 
den, nein, es zerreiBt sie 
gleich in sàmtliche anato- 
mischen Einzelteile! Un- 
ser Menschheitsretter vom 
Díenst bedient sich nãmlich 
bei seiner anspruchsvollen 
Tátigkeit hóchst effektiver 
Waffen: MG, Raketenwer- 
fer und Kugeldruckgewehr 
(besonders wirksam, da mit 
360°-Rundumwirkung aus- 
gestattet). Tja, was soll man 
noch mchr dazu saqen? Zict 



des Spiels ist einfach, durch 
ali die horizontal scrollen- 
den (bzw. ruckelnden) Levei 
zu laufen und mõglichst vie- 
le Angreifer niederzuma- 
chen, um am Ende schliefi- 
lich das entfiihrte Mãdchen 
zu befreien. Es gibt viele 
Extras (Munition, Energie, 
Leben), noch viel mehr Geg- 
ner, aber recht wenig Spiel- 
spaB. 

Crime Wave ist ein 08/15- 
Ballergame, dessen einzige 
Besonderheit seine geradezu 



unglaubliche Brutalitát ist. 
Der Sound ist durftig, die 
Hintergrundgrafiken sehen 
tierisch unscharf aus und die 
Sprites schleichen wie 
Schlafwandler durch die 
Gegend - lediglich der Vor- 
spann macht halbwegs was 
her. Die Spielbarkeit ginge 
zwar dank umfangreicher 
Ein- und Umstelímõglich- 
keiten einigermaíkn in Ord- 
nung, aber das niitzt auch 
nicht mehr viel: Spãtestens 
nach ein paar Durchgãngen 



Saciaãmmo» 




„Wer heute nicht Backgam- 
mon spielen kann, zãhlt zu 
den AuBenseitern" - behaup- 
tet hier jedenfalls der 
Packungsaufdruck. Puh, da 
habe ich ja nochmal GHick 
gehabt . . . 

. . .zãhlt doch dieses schõne 
Brettspiel zu den wenigen 
„Sportarten", mit denen ich 
sogar Turniererfahrung ha- 
be. Daher fiihle ich mich 
also durchaus qualifiziert, 
die Spielstãrke des Pro- 
gramms zu beurteilen - auf 
einer halben Seite auch noch 
die Regeln zu erklãren, 
uberfordert allerdings mei- 
ne Fãhigkeiten. Macht aber 
nix: Wer nicht Backgam- 
mon spielt, hat erstens ver- 
mutlich gar nicht bis hierher 
gelesen, findei zweitens die 
Regelerlâuterung in der An- 
leitung und ist drittens an- 
geblich eh ein AuBensei- 
ter . . . 

Insider werden an dieser 
Versoftung indessen wenig 
Freude haben: Selbst auf der 
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hõchsten Stufe (9) spielt das 
Programm absolut erbãrm- 
lich! Die Programmierer 
scheinen nicht den gering- 
sten Schimmer von der Lo- 
gik dieses Spiels zu haben, 
von einem sinnvollen Ein- 
satz des Verdopplungswur- 
fels mòchte ich gar nicht erst 
anfangen. Was hilft es da, 
daB die Grafik hiibsch iiber- 
sichtlich ausgefallen ist? 
Wem nutzen die vielen Op- 



tionen wie Zugrucknahme, 
Replay oder Help-Funk- 
tion? Was bringt's, daB be- 
quem mit der Maus gesteu- 
ert wird, und der Rechner 
sich nicht viel (vermutlich 
eher viel zu wenig) Zeit 
zum Nachdenken nimmt? 
Nichts, aber dafur macht es 
auch nichts, daB der Sound 
wãhrend des Titelbilds 
schlecht und wãhrend des 
Spiels nicht vorhanden ist - 



schlãft hier selbst der hart- 
gesottenste Freizeit-Rambo 
vor Langeweile ein. 
(C. Borgmeie 




Crime Wave 

Grafik: 46% 
Sound: 39% 
Handhabung: 54% 
Spielidee: 28% 
DauerspaB: 38% 
Preis/Leistung: 38% 
Red. Urteil: 41% 
Variabe! 

Preis: ca. 79 - DM 
Hersleller: Access/U. S. Gold 
Bezug: Korona Soft 

Spezialitãt: Zwei Disks (we- 
nig Wechselei, aber viel La- 
derei), Handbuchabfrage, 
die Highscores werden ge- 
saved. 



Insider-Flop 

das Teil kauft ohnehin kein 
verniinftiger Mensch! (ml) 




Backgammon 

Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spielidee: 

Dauerspafi: 



50% 
14% 

77% 
28% 
25% 



Preis/Leistung: 17% 
Red. Urteil: 28% 
Variabel 

Preis: ca. 69,- DM 
Hersteller: Magic Soft 
Bezug: Software 2000 

Spezialitãt: Wer glaubt, der 
Computer wiirde schum- 
meln, braucht sich nicht auf 
den Zufallsgenerator zu ver- 
lassen, sondem kann die Au- 
genzahl mit echten Wiirfeln 
bestimmen und dann selbst 
eingeben. 




erarchiv 



Hardcore fúr Strategen 



Der Amiga Joker meint: 

Genghis Khan ist kom- 
plexe Vollwertnahrung 
fiir Strategie-Puristen! 



Das japanische Label Koei 
hat sich auf hôchst komplexe 
Strategiespiele mit histori- 
schem Hintergrund speziali- 
siert. In Japan und Amerika 
ist man damit sehr erfolg- 
reich, dank Infogrames kom- 
rnen nun auch deutsche Frei- 
zeit-Feldherrn auf ihre Ko- 
sten. 

Die richtige Vorbereitung 
ist bekanntlich schon der 
halbe Sieg, folglich be- 
stimmt man zunãchst den 
Schwierigkeitsgrad (funf 
Stufcn), wãhlt eine Mission 
aus und legt die Charakter- 
eigenschaften des Helden 
(Planungsfábigkeit, Uber- 
zeugungskraft . . .) nãher 
fest. AnschlieBend darf man 
entweder die Mongolei oder 
gleich die ganze Welt er- 
obern, wobei im letzteren 



Fali noch bis zu drei weitere 
Computerstrategen mitmi- 
schen kõnnen. 
Was sich hier mit Hilfe der 
Maus, einiger Tastaturkom- 
mandos und diverser Menus 
alies anstellen laBt, ist 
enorm: Der beinahe ali- 
mãchtige Genghis Khan 
darf unter anderem die Steu- 
ern erhõhen, Gouverneure 
einsetzen/absetzen/um- 
bringen, Soldaten rekrutie- 
ren, Diplomaten und Spione 
aussenden, Attentate insze- 
nieren, einen Thronfolger 
zeugen und naturlich andere 



Lãnder angreifen (pro Run- 
de kõnnen drei Befehie er- 
teilt werden), Fiir die Kàrnp- 
fe wird von der Kartenan- 
sicht zu einer „Bienenwa- 
bengrafik" umgeschaltet, 
das Ergebnis rechnet dann 
der Computer aus. Zudem 
beeinflussen zufállig auftre- 
tende Ereignisse den Spiel- 
verlauf; da gibt es Seuchen, 
Stiirme, Káltewellen, Auf- 
stãnde und vieles mehr. 
Auf spektakuláre Grafik, 
umfangreiche Soundunter- 
malung und eingestreute 
Actionszenen wurde hier 
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võllig verzichtet; stattdessen 
gibfs Strategie pur - die 
aber mit allen Schikanen! 
(C. Borgmeier) 




Genghis Khan 

Grafik: 38% 
Sound: 33% 
Handtiabung: 76% 
Spielidee: 72% 
DauerspaB: 81% 
Preis/Leistung: 68% 
Red. Urtèil: 79% 
Variabel 

Preis: ca. 1 19 - DM 
Hersteller: Koei/Infogrames 
Bezug: Bomico 

Spezialitãt: Zwei Disks, min- 
destens 1MB, Spielstánde 
speicherbar, deutsche Anlei- 
tung (95 Seiten plus Szena- 
rio-Kartel). 



SHUFFLE ist das neue Spiel von TALE Software. Es wird Ihnen genau wie die 
anderen TALE-Spiele so manche schlaflose Nacht bereiten. SHUFFLE — ein Spiel 
fiir ausgeschlafene, clevere, spielfreudige, hellwache Strategen. Stellen Sie sich der 
Herausforderung, spielen Sie doch mal SHUFFLE, die neue Denkspiel-Dimension. 
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Lange Zeit galt Rainbirds UMS ais die komplexeste KonfHktsimulation uberhaupt. Jetzt 
werden die Strategen wohl umdenken miissen - in puncto Umfang sprengt der Nachfolger 
alie bisher gekannten MaBstábe! 



Der Amiga Joker meint: 

UMS II - strategischer 
gehfs nicht! 



Zunáchst hat der Feldherr 
nur die Wahl, ob er auf den 
Spuren Alexanders des Gro- 
Ben wandeln mõchte, oder 
lieber die Napoleanischen 
Kriege neu aufleben láBt - 
wie schon beim Vorgãnger 
sollen spater weitere Szena- 
riodisks und ein Editor zum 
Erstellen individueller 
Schlachten folgen. Aber zu 
tun gibt's auch jetzt schon 
genug: Aliem in der Alexan- 
der- Variante sind bereits 17 
Nationen beteiligt, von de- 
nen jede individuell gesteu- 
ert wird! 

Bis zu 17 Bildschirm-Gene- 
rãle diirfen also antreten; da 
aber vor einera Monitor 
meist nicht so viele Platz 
haben, úbernimmt der 
Computer die fehlenden 
Streithansel. Die Auseinan- 
dersetzungen finden auf ei- 
ner riesigen Landkarte statt, 
die in vier Zoomstufen be- 
trachtet werden kann und 
auf Wunsch iiber StraBen, 
Orte, Temperaturvehãltnis- 
se oder Wetterbedingungen 
informiert. Zudem lãBt sich 
iiber ein besonderes Menti 
(das Master Control Panei) 
wirklich alies und jedes ein- 
stellen und abspeichern: der 
Schaden, den mangelnde 
Erfahrung anrichtet, der er- 
hõhte KráfteverschleiB bei 
miesem Wetter, die Kosten 
fiir die Produktivitátssteige- 
rung einer Nation, die Sicht- 
weite der Einheiten, und na- 
tiirlich die Dauer einer 
Kampfrunde in (simulier- 
ten) Tagen. Ali das ist aber 
nur ein ganz, ganz kleiner 
Auszug der vorhandenen 
Mõglichkeiten . . . 
Wãhrend des eigentlichen 
Spiels wollen diplomatische 
Beziehungen ebenso be- 
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dacht und gesteuert werden, 
wie die Kapazitãt der Ha- 
fenanlagen oder der Aufbau 
neuer Armeen. Die meisten 
Aktionen verschlingen soge- 
nannte Produktions- bzw. 
Rekrutierungspunkte, die 
nur begrenzt zur Verfúgung 
stehen, jedoch durch Inve- 
stitionen „nachgetankt" 
werden kõnnen. Bei der Be- 
fehlsvergabe an das Militar 
kramt man dann entweder 
in einem umfangreichen 
Auswahlmenú, oder be- 
klickt direkt das Armeeicon 



auf der Karte - beide Mõg- 
lichkeiten hátten allerdings 
getrost etwas ubersichtli- 
cher ausfallen dúrfen. So- 
bald der Amiga an der Reihe 
ist, seine Zúge festzulegen, 
ermittelt er praktischerweise 
auch gleich die Kampfer- 
gebnisse. Weniger praktisch 
ist, daB derlei Aktionen den 
Rechner schon mal zehn bis 
zwanzig Minuten lahmle- 
gen! Und obwohl nurstrate- 
gische Blõckchengrafik an- 
gesagt ist, dauert auch hier 
der Aufbau eine kleine 
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Ewigkeit. Was es dann letzt- 
endlich zu sehen gibt, wirkt 
gelegentlich etwas undeut- 
lich, sieht aber immer noch 
erheblich besser aus, ais dies 
beim Vorgãnger der Fali 
war. Sound ist wáhrend des 
Spiels gar nicht vorhanden, 
weshalb wir auf eine Bewer- 
tung verzichtet haben. 
Bleibt noch festzuhalten, 
daB die Maussteuerung im 
wesentlichen recht ordent- 
lich funktioniert. 
Dank seiner unglaublichen 
Komplexitãt diirfte UMS II 
zwar die ultimative Offen- 
barung fúr Hardcore-Stra- 
tegen darstellen, allerdings 
spielt sich das Teil schon 
extrem zãh. Was fiir gedul- 
dige Militãrhistoriker ein 
gefundenes Fressen ist, soll- 
te vom Freizeitzocker vor 
dem Kauf erstmal angetestet 
werden - sicher ist sicher! 
Gn) 




Universal MUitary 
Simulator II 

Graflk: 38% 
Handhabung: 59% 
Spielidee: 77% 
DauerspaB: 74% 
Preis/Leistung: 69% 
Red. Urteil: 71% 
Fiir Experten 
Preis: ca. 99,- DM 
Hersteller: Rainbird 
Bezug: Joysoft 
Spezialitât: Drei Disks, 1MB 
erforderlich. Da das (deut- 
sche) Handbuch fiir verschie- 
dene Systeme gedacht ist, 
kõnnen gelegentUche Verwir- 
rungen nicht ganz ausge- 
schlossen werden . . . 
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Vorsicht Stolperschwein: 




Das Leben ist schõn, manchmal ist es sogar lustig, und oft gerade dann, wenn man es am 
wenigsten ervvartet, Oder háttet Ihr gedacht, daB auch knochentrockene Annoncen sehi> 

sehr witzig sein kõnnen? Besonders die eher unfreiwillige Komik hat es uns angetan . . . 

Was jetzt kommt, ist nicht in seiner Flugschule ja wirk- fur'n knappen Hunni ein was sagt lhr zu „Escape 

etwa wieder einer unserer lich Forst-Unterricht? Exemplar der bekannten ja- from the PLOFTR-Mon- 

gefiirchteten Aprilscherze, Ein besonders beliebtes Ver- panischen Automarke erste- sters"? Das miissen wirklich 

sondem unser bitterer fummelungsobjekt ist „Le- hen, hat sich bõse geschnit- schlimme Viecher sein! Hef- 

Max... ãh, Ernst! Wcr ge/id of Faerghail". Da liest ten. Nun, es ist eben doch tige Lacher brachte auch 

námlich allmonatlich die man von „Legends" (ist nicht alies mõglich! Ganz „Cockstar ate my hamster"; 

Anzeigen der diverscn Soft- noch harmlos), „Fairghail" knapp am Trend vorbeige- auf die wõrtliche Úberset- 

ware-Versender in den ein- oder gar „Fairgail". Joi, das schrammt sind einige Insc- zung wollen wir aber aus 

schlagigen Magazinen stu- ist ja schon fast nicht mehr renten, die offensichtlich ins Rucksicht auf die BPS doch 

diert, wird sich oft ein herz- jugcndfrei! Auch „Khalaan" Kosmetikgescháft eingestic- lieber verzichten. Einen aus- 

haftes Schmunzeln nicht sorgt fiir Heiterkeit. Hier gen sind und nun „Space gesprochen freundlichen 

verkneifen kõnnen. Viele sind dic tollsten Sachen zu Rouge" im Sortiment fuh- Offizier haben wir dann mit 

der Wortverdrehungen und finden, „Khaalan" etwa ren. Andererseits - warum dem „Wink Commander" 

Druckfehler sind so kurios, oder auch „Kalhaan" - ei- nicht? Wer weili schon, was kennengelernt - ach wãren 

daB wir sie unbedingt ein- gentlich fehlt nur „Karl uns in der Zukunft wirklich doch nur alie Komisskõpfe 

mal fiir die Nachwelt fest- Hahn" ... An einer anderen erwartet? Sehr hintersinnig so harmlos! Und was wiirdet 

halten muBten! Stelle wird uns des „Colo- uberraschte uns ein Anbie- Ihr hinter einem Game na- 

So scheinen manche Ange- nePs Request" angetragen. ter mit der ,,Football Mana- mens „Matz" vermuten? 

bote doch arg am Bedarf Ich mufi schon sagen: Ein ger WCEdition".Oh,oh,da Klingt nach Hundenahrung, 

vorbeizuschlittern, denn echter Colonel bittet nicht, verkneifen wir uns lieber je- gemeint war aber trotzdem 

wer kauft schon „Data- er befiehlt! Ziemlich re- den Kommentar! „M.U.D.S.". Eme eher 

strom" fiir teures Geld? Ja, spektlos ist auch „Bart's Ta- Zum krõnendcn AbschluB schmerzhafte Angelegenheit 

„Datastorm" vielleicht, aber lc". Mag ja sein, daB das wollen wir Euch noch einen durfte hingegen ,.Panzer 

den Datastrom gibt's doch Game mittterweile 'nen Bart Blick in unsere gcheime Kick Boxing" gewesen sein. 

viel billiger aus der Steckdo- hat, aber mufi man das so Giftkuche gestatten und ein Kein Wunder, daB diese 

se! Anderen Hândlcrn wie- deutlich sagen? Kriminali- paar kuriose Formulierun- Sportart bis heute noch 

derum ist scheinbar der stische Rátsel gibt „Killing gen vorstellen, die nie das kaum Anhánger gefunden 

Nachtisch auf den Magen Carne Show" auf. Was will Licht der Õffentlichkeit er- hat. Nicht ganz so unsinnig, 

geschlagen, jedenfalls be- uns der Morder damit sa- blickten - weil unser Kor- aber dennoch falsch war 

haupten sie: „It carne from gen? Kam cr nun schon, rektor sie mit gnadenlosem „Course of the Azure 

the dessert". Besonders ha- oder kommt er erst, oder wie Federstrich ausmerzte. Zum Bonds". Da erhebt sich mal 

keiig wird's bei Eigenna- oder was? Recht gewalttãtig Beispiel tauchte jiingst ein wieder die Frage: Ja, wo 

men. Beispielsweise mõchte kommt auch eine Firma mit „Warhat" auf. Oskar ist der laufen sic denn hin? 

uns da jemand „BSS Jane „Rcvo!ution 101" daher. Úberzeugung, hier músse es Gut, das soll's gewesen sein. 

Seynow" verkaufen, verrát Meine Giite, so viele noch?! sich um den Hut von Rambo Ehe man uns vorwerfen 

uns aber nicht, warum die Wirklich gelungen sind die handeln... Ein Teil namens kõnnte, daB wir wieder zu- 

gute Jane „No" sayt. Dabei ..Drachen von Lars". Ja, er „Couvert Action" haben wir viel quasseln, verabschieden 

war*s eigentlich „More", ist ein echter Satansbraten, Euch ebenfalls erspart, wie wir uns mit einem herzhaf- 

wenn ich mich recht entsin- dieser Lars! Fast schon ais actionrekh kann ein Bricf- ten „Tower of Babbel"... 

ne. Oder nehmen wir bõswillige Táuschung muB umschlag schon sein? Ganz (jn) 

„Chuck Yeager": Er wird man dagegen „Toyottas" be- besonders haben wir uns 

flugs in „Jaeger" umgetauft. trachten, denn wer da tiber „Diister 07" gefreut. 

Na, vielleicht gibt der Mann glaubt, hier kònne man Diister aber wahr! Oder, 
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4D-Sp0rtS Boxing 79,90 

688 Attack Sub dt. 69,90 

A-10TankKiller 85,90 

Adv. Destroyer Sim dt. 76,90 

Alcatraz dt 69,90 

Alpha Waves dt. 69,90 

Altered Destiny dt. 69,90 

Awesome dt. 80,90 

Backgammon dt. 53,90 

Back to the Future 3 64,90 

Sack to the Golden Age 64,90 

Badlands dt 64,90 

Bards Tale 3 dt 69,90 

B.A.T. kompl. dt. 76,90 

Batlle Command kompl. dt. 69,90 

Battle Isle 69,90 

Battlestorm dt. 64,90 

Betrayal dt, a,A. 

Big Business kompl. dt. 59,90 

BillytheKid dt. 69,90 

Bomber Bob dt. 29,90 

Brainblasters dt. 69,90 

Buck Rogers Engl 76,90 

Buck Rogers kompl. dt 89,90 

Cadáver kompl. dt 69,90 

Captive , 64,90 

Carthage 64,90 

Car Vup dt. 64,90 

Champion of Ray dt 69,90 

Chãos strikes back dt. 69,90 

Chase HQ 2 dt. 64,90 

Chessmaster 2100 dt. 74,90 

Chips Challenge dt. 64,90 

Chuck Yeagers V.2 dt 69,90 

Corporation dt. 64,90 

Corporation Mission Disk ....... 42,90 

Crime Time kompl. dt. 64,90 

Crimewave dt 64,90 

Crown ■. dt. 64,90 

Cruise for a Corpse dt 64,90 

Curse of t Azure Bonds 74,90 

Death Trap 69,90 

Dick Tracy dt. 69,90 

Dragonbreed dt. 64,90 

Dragonstrike 74,90 

DragonWars ........ kompl. dt. 69,90 

Duck Tales dt. 69.90 

Elvira-Mistress kompl. dt. 80,90 

Epic dt 69,90 

E-Swat dt. 64,90 

European Superleague 64.90 

Exterminator dt. 69,90 

Fantasy World Dizzy dt 19,90 



Fate-Gates of Dawn a.A. 

Feudal Lords dt. 64,90 

Final Battle 64.90 

Final Whistle dt 39,90 

Flip it & Magnose dt. 66,90 

Galactic Empire kompl. dt. 79,90 

Gazza 2 dt. 69,90 

Geisha kompl. dt. 69,90 

Gem X dt. 39,90 

Golden Axe dt. 64,90 

Great Courts 2 dt. 69,90 

Gremlins 2 dt. 64,90 

Gunboat dt. 69,90 

Hard Drivin 2 dt. 69,90 

Harpoon dt. 80,90 

Hill Street Blues dt 69,90 

Horror Zombies dt. 64,90 

Hunt for Red October 2 69,90 

Indianapolis 500 dt. 69,90 

Insect in Space dt. 64,90 

Irwest kompl. dt. 59,90 

Ishido dt. 69,90 

Jack Niklas Golf 74,90 

James Pond dt. 64,90 

Judge Dredd dt. 53,90 

Jupiters Masterdrive dt 69,90 

Killing Cloud dt. 69,90 

Knights of tegend 79,90 

Legend of Billy Boulder 64,90 

Lemmings dt. 64,90 

Lettrix dt. 64,90 

Light Corridor dt. 64,90 

Line of Fire dt. 64,90 

Loopz dt. 59,90 

Lupo Alberto dt. 69,90 

M1 Tank Platoon dt. 76,90 

Magic Fly dt. 69,90 

Masterblazer dt. 69,90 

Maupiti Isiand kompl. dt. 69,90 

Mig 29 Fulcrum dt. 80,90 

Mighty Bomb Jack dt 69,90 

M.U.D.S kompl. dt 69,90 

Mystical dt 69,90 

NAM (Víetnam) dt 79,90 

Narc . . . , dt 64,90 

Navy Seals dt. 69,90 

Nightshift dt. 57,90 

Ninja Remix dt. 64,90 

Nitro dt. 64,90 

Obitua dt. 80,90 

On the Road kompl. dt. 69,90 

Operation Com-Bat 64,90 

Operation Stealth .... kompl. dt. 64,90 



Pang dt. 64,90 

Panza Kick Boxing dt 76,90 

Paradroid 90 dt 64,90 

Pool of Radiance dt 69,90 

Pop Up dt 54,90 

Powermonger dt. 76,90 

Powermonger Data Disk 44,90 

Prehistoric Tale dt. 59,90 

Puzznic dt 64,90 

Ranx dt. 69,90 

Revelation dt 54,90 

Rick Dangerous 2 dt. 64,90 

Riders of Rohan dt 69,90 

Robocop 2 dt. 64,90 

Rogue Trooper dt. 69,90 

Rolling Ronny dt. a.A. 

Saint Dragon dt 66,90 

Secret of Monkey Isl. . kompl. dt. 76,90 

Shuffte dt. 59,90 

Simulcra dt 64,90 

Ski or Die dt. 69,90 

Sly Spy dt. 64,90 

Speedball 2 dt. 69,90 

Spindizzy Worlds dt 64,90 

Stratego dt. 64,90 

Strider 2 dl. 64,90 

Stun-Runner dt. 64,90 

Subbuteo dl. 64,90 

Super Skweek dt. 59,90 

Supremacy dt 74,90 

Swiv dt. a.A. 

Team Suzuki dt. 64,90 

Team Yankee dt. 80,90 

The Immortal kompl. dt 69.90 

Think Twice dt. 53,90 

Toki dt 69.90 

Torvak - The Warrior dt 64,90 

Total Recai I dt, 64,90 

Tournament Golf dt 64,90 

Tower FRA dt. 69,90 

Toyota Célica dt 64,90 

Transworld kompl. dt. 69,90 

Turrican 2 dL 64,90 

Ultima 5 dt. 74,90 

U.M.S. 2 dt a.A. 

Unendliche Geschichte 2 69,90 

Vroom dt. 69,90 

Warlock - The Avenger dt. 64,90 

Wolfpack dt 80,90 

Wonderland 74,90 

Wrath of the Demon dt 74,90 

Zarathrusta dt. 64,90 



Sonderangebote 

Atomix dt. 39,90 

Battlemaster dt. 46,90 

BSS Jane Seymour dt. 39,90 

Cloud Kingdoms dt 34,90 

Colonels Bequest dt. 66,90 

Combo Racer dt 39,90 

Conquest of Camelot dt. 66,90 

Crackdown dt 39,90 

Dynasty Wars dt. 39,90 

Flimbos Quest dt 39,90 

Impossamole dt. 29,90 

Manhunter 2 dt. 59,90 

Manix dt. 39,90 

Police Quest dt 39,90 

Pol ice Quest 2 dt 65,90 

Powerboat USA dt. 39,90 



Bestellungen ab 
90,00 DM 
Versandkosten frei ! 



Kostenlos aktuelle 
Preisliste anfordern ! 
System angeben ! 



Express Service 
7,00 DM Aufpreis 



Sicherheitskarton 
3,00 DM Aufpreis 



Andere Spiele, die Sie 
in diesem Heft finden, 
aufAnfrage 



Fúr Druckfehler 
keine Haftung 



W.o.W. Beriin 



W.o.W. Frankfurt 



W.o.W. Hamburg 



W.o.W. Solingen 



Versand 



Versand & Laden 



Versand 



Versand 



Bernd freut sich 
auf Ihren Anruf 



Marktplatz 29 
6231 Schwalbach 



Denis 
berãt Sie gerne 



Chris 
ist fúr Sie da 



Tel:0 30/324 63 26 



Tel: 0 61 96/32 76 



Tel: 040/6481308 



Tel: 0212/201398 



Mo-Fr: 17 - 21 Uhr 



Mo-Fr: 9 - 13 Uhr 
14 - 19 Uhr 
Sa: 9 -14 Uhr 



Mo-Fr: 17-21 Uhr 
Sa: 1 5 - 20 Uhr 



Mo-Fr: 17-21 Uhr 
Sa: 9- 14 Uhr 

juta 




WORLD 
OF 
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Brett- und Roilenspieie ! NUR FUR OSTERREICH 



Videopreisliste Nr. 6? 



Gesamtes Programm D&D 

Mers 

Merp 

Rulemaster 

Shadow World 

Das schwarze Auge 

Midgard 

Sturmbringer 

Sternengarde 

Sõhne des Lichts 



A D 8. D 



135 

... dt. 1 35 
engl. 135 
engl. 1 40 
engl. 140 
... dt. 1 35 
... dt. 1 35 
.... dt. 
.... dt. 
... dt. 145 



390 OS 
450 OS 
450 ÕS 
860 ÕS 
860 ÕS 
430 ÕS 
440 ÕS 
520 ÕS 
390 ÕS 
440 ÕS 



Zinnfiguren ! 



alie Neuheiten auf einer 

3-Std.-Cassette 

z.B. M.U.D.S., Powermonger, 

Robocop 2 ... u.v.a. 



Ralphatar 

Middle Earth 

Marauder 

Fantasy Army 

Denizen 

Advanced Dungeon & Dragon 



23-1 060 OS 
23- 1 060 ÕS 
23- 1 060 ÕS 
23- 1 060 ÕS 
23 - 1060 ÕS 
23- 1 060 ÕS 



Videopreisliste 

Nr, 6 fiirnur: 19,90 DM 



- Versandkosten 
Nachnahme: 7,00 DM 
Vorkasse: 5,00 DM 

- Abonnement 
telefonisch erfragen 

- Copyright, Idee und alie Rechte 

bei W.o.W. 



Brettspiele (Fantasy) 



Zivilisation 

Ascalion 

Drachenlanze 

Axis & Al lies 

Shogun 

Buck Rogers 

Dragonridér of Perm 

Elfquest 

Sanctpuary 

Kõnig Arthus 

Camelot 

Drachenhorst 

Talisman 

Talisman 



605 OS 
490 ÕS 
71 O OS 
9SO ÕS 
980 ÕS 
970 ÕS 
490 ÕS 
. . . . dt. 490 ÕS 
.... dt. 490 ÕS 
.... dt. 61 O ÕS 
. ... dt. 61 O ÕS 
.... dt. 590 ÕS 
engl. 520 ÕS 
. . . . dt. 440 ÕS 



dt. 

dt. 
dt. 
dt. 
dt. 
dt. 
dt. 



Lòsungsbúcher! 



World of Wonders Top - Ten ! 



1. Lemmings 

2. M.U.D.S. 

3. Elvira 

4. Panza Kick Boxing 

5. Turrican 2 



6. Speedball 2 

7. Dragon Wars 

8. Wrath of the Oemon 

9. Chãos Strikes Back 
10. Final Whistle 



688 Attack Submarine 29.90 

Bards Tale 1 , 2, 3 je 29,90 

Buck Rogers 29,90 

Cadáver dt 29,90 

Champions of Krynn dt 29,90 

Codename Iceman dt 29,90 

Colonel Bequest dt 29,90 

Conquest of Camelot dt 29,90 

Crime Time dt 29,90 

Curse of the Azure Bonds . . 29,90 

Death Lord 29,90 

Dragon Wars 29,90 

Dungeonmaster dt 29,90 

Faery Tale Adventure 29,90 

Fatal Heritage dt 29,90 

Future Wars dt 29,90 

Goldrush dt 29,90 

Heroes of the Lance 29,90 

Heroes Quest dt 29,90 

Hillsfar 29,90 

Indiana Jones Adventure dl, 29,90 

Keef the Thief 29,90 

Kings Quest 1 , 2, 3, 4 dt . je 29,90 



L Suit Larry 1 , 2, 3 dt je 29,90 

Legentí of Fairghail dt 29,90 

Loom dl 29,90 

Manhunter 1 , 2 dt je 29,90 

Maniac Manston dt 29,90 

Mars Saga 29,90 

Might & Magic 2 29,90 

Neuromancer 29,90 

Operation Stealth dt 29,90 

Police Quest 1 , 2 dt je 29,90 

Pool of Radiance 29,90 

Sentinel Worlds 29,90 

Space Quest 1 , 2,3 dt. ... je 29,90 

Swords of Twilight 29,90 

Ultima 3, 4, 5, 6 dt je 29,90 

Waste land 29,90 

Zack McKracken df 29,90 

Inhaber: Jõrg Eckhardt 

Druckfehler + Ànderungen 
vorbehaften 



W.o.W. Stuttgart 



W.o.W. A - Wien 



W.o.W. Wúrzburg 



Versand & Laden 



Versand & Laden 



Versand 



Teckstr. 20 
7730 Schwenningen 



Leibnizgasse 32 
A-1100 Wien 



Sprechen Sie mit 
Thorsten 



Tel: 0 77 20/6 23 91 



Tel: 02 22/6 04 37 66 



Tel: 0 60 29/71 92 



Mo-Fr: 17-21 Uhr 
Sa: 9-14 Uhr 



Mo-Fr: 9 -12 Uhr 
15- 18 Uhr 
Sa: 9 -12 Uhr 



Mo-Fr: 15 - 19 Uhr 
Sa: 9 -14 Uhr 



Telefon: 



Programmname 



i 0531/797291 w- Auto rstraíJe 23 ■ 3300 Braunschweig " Fax: 



: 05 31/79 82 71 



Preis 



16 Bit Hit Machine 72,- 

4 D-Sports Boxing 80,- 

4 D-Sports Driving 80- 

A-10 Tank Kíller 99,- 

ADColade in Action 90,- 

Adv. Destroyer Sim. ADS 90,- 

Adv. Tactical Fighler II 80,- 

Air Supply 40- 

Alpha Waves 79,- 

Altered Destiny 79,- 

Animation Studio 279,- 

B.A.T. 90- 

Badlands 72- 

Batman the Movie 79- 

Battle Command 80,- 

Batllc Isle 80,- 

Battlestorm 79,- 

Beach Volley 79,- 

Betrayal 90,- 

Big Business 63,- 

Bomber Bob 27- 

Botics 59- 

Brain Blasters 63,- 

Buck Rogers 109,- 

Cabal 79,- 

Carthage 72- 

Celica GT Rally 72,- 

Century 72- 

Chatlengers 90,- 

Chessmaster 2100 90,- 

Chuck Yeager's AFT V 2.0 80 - 

Codename Iceman 119- 

Colorado 27- 

Corporation Mission Disk Vol. 1 45,- 

Creature 63,- 

Crime does no1 pay 79,- 

Damocles Mission Disk 1 30,- 

Deluxe Paint III 249,- 

Design 3D 229,- 

Dick Tracy 79,- 



Programmname 



Preis 



Dino Wars 63 
Donatd und das magische Alphabet 79 

Dragon Wars 80, 

Drakkhen 90 

Duck Tales 79, 

Eco Pbantoma BO 

Elvira - Mistress o. t. Dark 90, 

Emlyn Hughes Int. Soccer 79 

Epidemic 63, 

European Soccer Challenge 18 

European Superleague 72 

F-19 Steallh Fighter 90 

F-29 Retalialor 79, 

Fire 80 

First Year Vol. 1 69, 

Fulf Blast 90 

Gazza li 72 

Geisha 80 

Goofy u. d. phant, Schnellzug 79, 

Great Courts II 80 

Halls of Montezuma 80 

Hard Drivin II 79 

Horror Zombies from tbe Crypt 79, 

Hun1 for Red October II 80 

Invest 69, 

Ishido 79. 

Júpiter 80 

Jupiter's Master Drive 80 

Klax 59 

Knights 01 Legend 90 

Lemmings 72 

Line of Fire 72 

Loopz 63 

Lupo Alberto 80 

M-1 Tank Platoon 90 

M.U.D.S. 80 

Masterblazer 80 

Match Pairs 63 

Maupiti Island 80 

Mean Streets 79 



Programmname 



Bemerk. Preis 



Micky und der verrúckte Zoo 79,- 

Mig 29 Fulcrum 109,- 

Mígfity Bombjack 79- 

New York Warriors 63 - 

Nigbtsbift 63,- 

Obitus (mít T-Shirt) 99,- 

Omnicron Conspiracy 79,- 

Doops Up 63- 

Operation Stealth 80,- 

Orcas 63- 

Pang 80,- 

Panza Kick Boxing 90,- 

Pick 'n' Pile 80- 

Platinum 72,- 

Powermonger 90,- 

Powerslide 72,- 

Premier Collection II 36- 

Quadrel 80- 

Riders of Rohan 79- 

Scenery Disk 12 New England 45,- 

Scrabble Deluxe 63- 

Second World 63- 

Secret of 1he Monkey Island 109- 

Sim City 90 - 

Sim City Terrain Editor 45- 

Simulcra 72- 

Soccer Mania 72- 

Special Pack 1 45- 

Special Pack 2 45,- 

Special Pack 3 45- 

Special Pack 8 45,- 

Special Pack 9 45,- 

Speedboat Assasins. 1 8,- 

Sporting Gold from Epyx 72,- 

Star Control 79,- 

Starlord 80- 

Super Off Road Racer 80- 

Super Skweek 63- 

Supremacy 90- 

Sword of Samurai 90,- 



Programmname 


Preis 


Team Suzuki 


72,- 


Team Yankee 


90- 


Teenage Mutant Hero Turtles 


79,- 


Tbe Fool's Errand 


90.- 


The Powerpack 


80,- 


Tom and the Ghost 


80,- 


Torvak the Warrior 


79,- 


Tower Fra 


90,- 


Track Suit Manager II 


80,- 


Tracon II 


109, 


Transworld 


80- 


Ultima V 


90,- 


Ultimate Ride 


80,- 


Jnendliche Geschichte II 


80,- 


Universal Military Sim. II 


90- 


Viking Child II 


80,- 


Warlord 


80- 


Wild West World 


109,- 


Winter Olympiad 


18,- 


Wolfpack 


90,- 


Wonderland (1 MB) 


90,- 


World Champ. Boxing Manager 


63,- 


Wrath of Demon 


80- 


Z-Out 


63- 



Sie konnen teleionisch unter 05 31 / 
79 72 91 (Anmfbeantworter), per Post 
oder iiber unsere Telefaxnummer 
0531 / 79 82 71 besteílen. DieWare 
wird dann entweder per Nachnahme 
(4-7,- DM) oder Vorkasse (+ 5 - DM) 
verschickl. Die Zahlungsart und den 
CompLitertyp bitte bei der Bestellung 
angeben. Ab 140,- DM Bestellwert 
ist der Versand kostenfrei. 
Natiirlich haben wir auch einen Ge- 
samtkatalog fíir Sie bereit, der stãn- 
dig aktualisiertwird und auch andere 
Produkte aufler Amiga entháTt. 



The Hunt for Red October 

Nein, das ist kein Irrtum: 1987 gab's auch schon mal ein Game namens „Jagd auf Roter 
Oktober". Aber wãhrend damals die Simulationsfans bedient wurden, hat Grandslam 
anlãtilich des Kinofilms jetzt ein Actionspiel iiber die Flucht des russischen Atom-U-Boots 
nachgeliefert. 



Dies durfte wahrscheinlich 
das einzige U-Boot-Spiel 
sein, das nicht unter Wasser, 
sondem ganz gegen alie ma- 
ritimen Gewohnheiten mit- 
ten in der Luft beginnt. Ais 
erstes muB man nãmlich den 
amerikanischen Helden 
Jack Ryan von einem Hub- 
schrauber abseilen. Nach 
diesem luftigen (und spiele- 
risch ebenso unergiebigen 
wie kurzen) Einstieg geht's 
im zweiten Levei dann mit 
altvertrauter Seemannskost 
weiter: Der Spieler soll die 
Roter Oktober von links 
nach rechts tiber den Screen 
steuern und dabei auf alies 
ballern, was auch nur ent- 
fernt an einen Gegner erin- 
nert. Oben schwimmen Eis- 
berge, unten ragen gefãhrli- 
che Felszacken vom Meeres- 
grund empor, dazwischen 
tummeln sich feindliche U- 
Boote, ferngelenkte Rake- 
ten und Extrasymbole fur 
mehr/bessere Waffen, 
Schutzschilder etc. Am be- 
sten lãBt sich dieser Ab- 
schnitt ais eine Art „Unter- 
wasser-R-Type" charakteri- 
sieren. Man hat hier ubri- 
gens die Wahl zwischen zwei 
Steuerungsmodi, wovon der 
eine ein biBchen schneller, 
der andere langsamer, aber 
dafiir pràziser arbeitet. Im 
dritten Levei ist wieder et- 
was mehr Feingefúhl ge- 
fragt, ein Miniatur-U-Boot 
muB an die Roter Oktober 
angedockt werden. Ist dies 
geschafft, darf man sich ein 
Duell mit der sowjetischen 
Flotte liefern, die natúrlich 
alies einsetzt, was sich die 
ruhmreichen sozialistischen 
Ingenieure so an moderner 
Waffentechnik ausgedacht 
haben - noch gefãhrlichere 
Zielsuchraketen, Wasser- 
bomben und so weiter. Im 
letzten Abschnitt erwartet 
den Seemann schlieBlich 
noch eine besondere Úber- 



raschung, úber die hier aber 
fairerweise nichts verraten 
werden soll. 

The Hunt for Red October 
ist ein routiniertes Action- 
spielchen, das allerdings in 
keinem Punkt wirklich hun- 
dertprozentig iiberzeugen 



kann. Die Musik ist wunder- 
bar atmosphàrisch, die Ef- 
fekte sind dafúr umso 
trockener. Bei der Grafik 
siehfs genauso aus: ein be- 
eindruckender Zoomeffekt 
im ersten Levei, astreines 
Scrolling in den Ballerse- 




quenzen, aber die verschie- 
denen (Zwischen-) Karten- 
screens lassen sich besten- 
falls ais „iibersichtlich" be- 
zeichnen. Dasselbe gilt auch 
fur die Steuerung, sie ist 
ziemlich gewõhnungsbe- 
dúrftig und hat so ihre 
Macken, aber richtig 
schlecht ist sie auf der ande- 
ren Seite auch wieder nicht. 
Wen wundert's da, dafi die 
Anleitung zwar lobenswer- 
terweise in Deutsch ge- 
schrieben ist, es darin aber 
von Fehlern nur so wim- 
melt? Alles in aliem also viel 
MittelmaB ohne nennens- 
werte Hõhen und Tiefen. 
Zum Schiuli sei noch der 
Hinweis gestattet, daB nur 
sturmerprobte Kapitanos 
auf der Roter Oktober an- 
heuern sollten, denn uner- 
fahrene Schiffsjungen diirf- 
ten hier wegen des knacki- 
gen Schwierigkeitsgrades 
sehr schnell ein feuchtes 
Grab fínden . . . (mm) 





Ein Hauch von „R-Type" 



The Hunt for Red October 



Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spielidee: 

DauerspaB: 



64% 
69% 
59% 
50% 
56% 



Preis/Leistung: 57% 
Red. Urteil: 56% 
Fur Experten 
Preis: ca. 79,- DM 
Hersteller: Grandslam 
Bezug: Leisuresoft 

Spezialitat: Sehr merkwiir- 
dig: In die Highscoreliste 
kommt man selbst mit 10.000 
Punkten nicht rein, obwohl 
nur 100 erforderlich wáren! 




jofefatrhiv 





Was ist eigentlich das definitive 3D-Vektorgrafik-Game? 

Vielleicht „Carrier Command"? Oder der gute alte 
„Starglider II"? Alies Schnee von vorgestern - die Jungs 
von Assembly Line haben eindrucksvoll bewiesen, daB 
es noch ein ganzes Stiick definitiver geht . . .! 



Der Amiga Joker meint: 

Cybercon III ist zur Zeit das ulti- 
mative 3D-Adventure! 



Sicher, von den Programmierern sol- 
cher Hits wie „Pipe Mania" oder „In- 
terphase" darf man schon ein biBchen 
was erwarten, aber was die Truppe hier 
im Auftrag von U.S. Gold abgeliefert 
hat, setzt wirklich und wahrhaftig 
neue MaBstàbe: In Cybercon III wol- 
len rund 400 Ràume erkundet werden 
(die sich auch tatsáchlich alie vonein- 
ander unterscheiden!), 140 Gegen- 
stãnde liegen darin verstreut, dann 
gibt es naturlich zahllose Gegner und 
Rãtsel, eine Unmenge an gesampeltem 
Sound und - ach, man weilJ gar nicht 
so rccht, wo man mit dem Beschreiben 
anfangen soll! Naja, am besten, wir 
knõpfen uns ais erstes mal die Story 
vor: 

Cybercon III hat nichts mit einem 
dritten Teil oder so zu tun, sondem ist 
der Name eines Ultrasuperduper- 
Computers. Der Maschine war ur- 
sprúnglich die Aufgabe zugedacht, 
durch die Kontrolle samtlicher Waf- 
fenvorrãte der Erde einen dauerhaften 
Frieden zu sichern. Aber erstens 
kommt es anders, und zweitens ais 
man denkt: Irgendwo in diesem hyper- 
modernen Hightech-Kasten war leider 
eine Schraube locker - das Superding 
drehte plõtzlich durch, ja es entwickel- 
te sogar einen richtiggehenden Verfol- 
gungswahn und machte sich daran,die 
Menschheit zu vernichten. Schõner 
Bescbiitzer, kann man da nur sagen . . . 
Es kommt, wie's kommen rnuB, etnige 
Jahrzehnte spãter ist die Menschheit 
auf eine Handvoll Uberlebender zu- 
sammengeschrumpft, die sich in abge- 
legene Regionen auBerhalb der Reich- 
weite der Cybercon-Sensoren ver- 
driickt bat, Und was machen die da? 
Sie wáhlen einen Freiwiltigen aus, der 
(selbstverstãndlich bestens ausgeril- 



stet mit Schutzanzug und sonstigem 
Uberlebens-Equipment) in das Aller- 
heiligste eindringen und dem fehlgelei- 
teten Elektronenhirn den finalen Ret- 
tungsschuB verpassen soll. Eine 
ebenso verdienstvolle wie schwierige 
Aufgabe, denn jetzt kommen natur- 
lich die eingangs erwãhnten 400 Ràu- 
me ins Spiel: Die muB unser Einzel- 
kámpfer erforschen und dabei die vier 
Teile des Masterkeys finden, der ihm 
den Zugang zum Cyberconschen 
Stammhirn ermõglicht. So ganz ne- 
benbei darf cr sich auch noch mit 
allerlei automatischen Abwehrrobo- 
tern herumschlagen, komplizierteste 
Rátsel tõsen und d iverse Objekte ein- 
sammeln. Zu aliem UberfluB hat On- 
kel Cybercon eine ganz besonders fiese 
Geheimwaffe in petto: Tief im Inneren 
seines Schutzbunkers wandelt ein di- 
rekt von ihm kontrollierter Droid 
durch die Gánge, der „Annihilator", 
Diese mysteriõse Gestalt ist tausend- 
mal intelligenter ais ein Mensch und 
hat nur eine Aufgabe - jeden Eindring- 
ling aufzuspuren und sogleich zu ver- 
nichten! 

Der Cybercon-Komplex macht auch 
im Spiel selbst einen hóchst imposan- 
ten Eindruck: Er besteht aus giganti- 
schen Hallen, tiefen Aufzugschãchten 
und vielstõckigen Túrmen, die durch 
Laufgánge miteinander verbunden 
sind. Manche der Ansichten wirken 
derart realistisch, daB einem davon 
richtig schwindlig wird! Apropos Rea- 
lismus: Alie zu sehenden Gegenstánde 
liegen nicht bloB zur Zierde herum, 
sondem sind auch tatsáchlich benutz- 
bar. Eine spezielle Rolle fallt dabei 
dem „Sonic Key" zu, mit dessen Hilfe 
sich Aufztige, Briicken und anderc 
Objekte (nach einem Symbol-System) 
aktivieren lassen. Der Schutzanzug 
wiederum entpuppt sich bei nãherem 
Hinsehen ais multifunktionales Ver- 
teidigungsinstrument - unter anderem 
enthalt er Feind-Sensoren, Waffen 
und eine Einrichtung zur Selbstrepa- 



ratur, falis er beschàdigt werden sollte. 
Die herumdusenden Abwehrroboter 
arbeiten (mit Ausnahme des Annihila- 
tors) alie automatisch; die Auswahl 
reicht von ziemlich primitiven Model- 
len, die nur auf fremde Bewegungen 
reagieren (den „Cyberwheels") bis hin 
zu ausgesprochen schlauen Exempla- 
ren, die Eindringlinge selbstãndig su- 
chen und verfolgen (den „Engels- 
robotern"). Wenn man sie besiegt, 
hinterlassen sie zum Dank niitzliche 
Extras, wie Zusatzenergie, „Force 
Field Generatoren" und Schliissel- 
teile. 

Es gabe noch viel mehr iiber dieses 
Game zu erzãhlen, z.B. gibt es raffi- 
nierte Uberwachungskameras, mit de- 
nen sich das Geschehen an anderen 
Stellen des Cybercon-Komplexes be- 
obachten lãBt und noch etliche Fein- 
heiten mehr. Aber Ihr habt wohl ohne- 
hin làngst gemerkt, dafi Cybercon III 
eines der faszinierendsten 3D-Adven- 
tures ist, die jemals das fahle Licht 
eines Computerbildschirms erblickt 
haben! Die Grafík ist uberwaltigend 
realistisch - man kann sich so richtig 
schõn in dem vcrwirrenden Geflecht 
von Gângen, Turmen und Hallen ver- 
lieren. Daruberhinaus paBt die her- 
vorragende Sounduntermalung jeder- 
zeit zum Geschehen, und auch die 
Steuerung lãBt kaum Wiinsche offen. 
Der Ciou aber sind die geschickt ver- 
teilten Knobel- und Ballerelemente - 
sie sorgen namlich dafur, daB die Mo- 
tivation eine kleíne Ewigkeit auf 
Hochtouren lãuft! 

Wer also auf komplexe Spiele mit 
spannungsgeladencr Atmosphãre steht 
(und wer tut das nicht?), der liegt bei 
Cybercon III goldrichtig. Hier warten 
tolle Grafiken, hervorragender Sound 
und schier endloser SpielspaB. Anders 
gesagt: Hier wartet ein echtes Meister- 
werk! (Kate Dixon) 




Cybercon III 



Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spielidee: 

Dauerspafi: 



84% 
85% 
89% 
81% 
92% 



Preis/Leistung: 88% 
Red. Urteil: 89%, 
Variabel 

Preis: ca. 79 - DM 
Hersteller: U.S. Gold 
Bezug: Korona Soft 




Spezialitát: Deutsche Anleitung, Spiel- 
stánde kõnnen selbstverstãndlich abge- 
saved werden. 



jokerarct 



cijbBHion 

Steinchen-Tiifteleien sind ja rade verwohnt, und 



i die 



hum wahrlich nichts Neues 
mehr - daB ein bekannter 
PD-Anbieter wie Rainer 
Wolf jetzt ein solches Game 
ais Vollpreis-Soft heraus- 
bringt, allerdings schon . . . 

Das Prinzip ist einfach: Ver- 
schiedenartige Klõtzchen 
kõnnen seitwàrts verscho- 
ben werden, fallen aber nach 
unten, wenn sie nicht durch 
Plattformen oder andere 
Klõtzchen daran gehindert 
werden (und da bleiben sie 
auch). Bertihren sich zwei 
oder mehr gleiche Steine mit 
ihren Seitenflãchen, so ver- 
schwinden sie. Das ist natúr- 
lich auch der Sinn der 
Ubung, der Screen soll in 
einer begrenzten Zeitspanne 
leergerãumt werden. Hat 
man sich in der Eile verfum- 
melt, diirfen eventuell iibrig- 
gebliebene „Einzelstucke" 
durch Bomben zerstõrt wer- 
den - diese Rettung ist je- 
doch nur dreima] erlaubt. 
Wer sich einen Levei ver- 
baut hat, aber uber genii- 
gend Zeit verfugt, kann 
noch einmal neu beginnen, 
doch sollte auch diese Op- 
tion nicht iiberstrapaziert 
werden, denn sie funktio- 
niert insgesamt nur zwei- 
mal. 

An die technische Umset- 
zung der digitalen Verschie- 
berei darf man keine iiber- 
mãfiigen Erwartungen stel- 
len: Das Auge hat sich mit 
schlichter Zweck-Grafik zu 
begntigen, das Ohr wird mit 
den paar FX auch nicht ge- 



empfindsamen Fingerspit- 
zen mússen sich an eine et- 
was ungenaue Joystick- 
steuerung gewõhnen. Die 
Probleme sind zwar schõn 
knifflig, allerdings kõnnte 
sich der Schwierigkeitsgrad 
etwas kontinuierlicher stei- 
gern. Das sehr âhnliche 
„Puzznic" macht da einen 
wesentlich ausgereifteren 
Eindruck, aber was solPs? 
Anschauen kann ja nicht 
schaden . . . (jn) 




Cvbexion 



Grafik: 38% 
Sound: 30% 
Handhabung: 59% 
Spielidee: 68% 
DauerspaB: 61% 
Preis/Leistung: 65% 
Red. Urteil: 58% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 59,- DM 
Hersteller: Rainer Wolf Soft- 
ware 

Bezug: Rainer Wolf Software 

Spezialitãt: Uber 100 Levei 
mit PaGwort-System, High- 
scores werden gespeichert, 
Vier-Spíeler-Option (nach- 
einander, versteht sich). 



Und wieder zwei weniger . . . 





Raritatensammler aufge- 
paBt: Wo Byte Back hinbeiSt, 
da bleibt kein User-Auge 
trocken! Bei den Produkten 
des englischen Billiglabels 
kann man sich fast sicher 
sein, daB man zu einem ver- 
gleichsweise giinstigen Preis 
ein konkurrenzlos schleehtes 
Spieí erwirbt . . . 

Auch Locomotion ist ganz 
der Tradition des Hauses 
verhaftet: Auf dem zweige- 
teilten Screen ist oben eine 
Gleisanlage aus der Vogel- 
perspektive zu sehen, unten 
dasselbe nochmal, aber dies- 
mal in der Seitenansicht. 
Unsere Aufgabe besteht nun 
darin, eine kleine Dampflok 
heil ans Ziel zu bringen, in- 
dem wir sie mit dem Joy- 
stick von links nach rechts 
uber den Bildschirm steu- 
ern. Wáhrend der Fahrt be- 
gegnet man anderen Loks, 
Panzern (!) und Giiterwag- 
gons, denen es auszuwei- 
chen gilt; feindliche Flug- 
zeuge kõnnen mit gut geziel- 
ten Dampfwõlkchen erle- 
digt werden. Nach jedem 
Levei koramt eine Bonussta- 
ge, in der man ebenfalls Flie- 
ger per Dampfwolke vom 
Himmel holen muB - einzi- 
ger Unterschied: es gibt kei- 
ne stõrende Hintergrund- 
grafik . . . 

Nicht nur das Spieiprinzip 
ist megasimpel ausgefallen, 
auch alie iibrigen Leistungs- 
merkmale des Games lassen 
an Schlichtheit nichts zu 
wíinschen ubrig. Wer das 
erste Bild gesehen hat, kennt 
bereits neunzig Prozent der 



Pffff! 

gesamten Grafik, und wer 
die ersten drei Soundeffekte 
gehõrt hat, ist auf die restli- 
chen zwei bestimmt nicht 
mehr neugierig. Steuerungs- 
technisch kann man bei 
Schienenfahrzeugen gottlob 
nicht viel verkehrt machen, 
programmiertechnisch lei- 
der schon: Die Gegner tau- 
chen manchmal aus dem 
Nichts auf oder verschwin- 
den auf ebenso geheimnis- 
volle Weise; zudem strotzte 
unser Testexemplar vor 
Grafikfehlern. Wie schon 
gesagt: Fúr Sammler von 
Kuriositãten ist Locomo- 
tion ein absolutes MuB! (od) 





Locomotion 




Grafik: 


31% 


Sound: 


26% 


Handhabung: 


55% 


Spielidee: 


33% 


Dauerspafi: 


15% 


Preis/Leistung: 


22% 


Red. Urteil: 


18% 


Fiir Anfanger 




Preis: ca. 29,- DM 


Hersteller: Byte 


Back 


Bezug: Leisuresoft 


Spezialitãt: Highscores wer- 


den nicht gesaved, 28zeilige 


englische Anleitung, 



locomotion 
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MIUENN1UM PRESEiVTS 




Ike und Billy-Joe sind zwei Jungs 
aus den Siidstaaten Amerikas, 
die sich nebenbei ein paar extra 
Krõten verdienen, indem sie fúr 
den alcen Tucker illegalen 
Whiskey liefern. Aber sie haben 
nicht mit dem Fetten Sam 
gerechnec, dem Sheriff, der alies 
daran setzt, um die Beiden ins 
Kittchen zu bringen. 

• Stattet Euren Ofen mie 
Turbos, Superladem und 
neuen Pneus aus! 

• Uberholt Eure Rivalen und 
schaltet auf "Mondschein", 
um die andem Typen 
abzuhãngen. 

• Studiert die Karte, um 
StraBensperren und 
Radarfallen aus dem 
Weg zu gehen. 

• Schaltet Euch auf Sheriff 
Sams Wellenlànge ein, um 
abzuhõren, was er im 
Schilde fiihrt. 

■ GenieBt diese rasant rotlende 
Renn-Action in den groBen 
Weiten von Tennessee! 

Amiga 

Atari ST and STE 
IBM PC 
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Horror Zombies from 
the Crypt 

Amiga 

Atari ST and STE 
IBM PC 

Warlock the Avenger 

Amiga 

Atari ST and STE 
C64 disk and cassette 



Millennium, St. JohiVa IruiiivaLion Centre, Cowley Road, Cambridge CB4 4WS 




MILLENNIUM 



Distributed by US Gold Limited. Telephone 021 625 3366 



jokerarchiv 



$38 



Nun wird es ja langsam Friihling, die 
Blumchen sprieBen, und die Báchlein 
murmelii - mit einem Wort: hõchste Zeit, 
der PD-Box mal wieder eine 
Frischzellenkur zu verpassen. Und 
was kõnnte da besser geeignet sein, ais 
eine noch vollig Jungfràuliche" Serie? 




10.000 Talern und einer 
Mlihle; geschicktes Ein- und 
Verkaufen auf dem Bazar 
vermehrt das Startkapital. 
Man darf aber auch in Bo- 



denspekulation machen 
oder sich weitere gewinn- 
bringende Objekte zulegen 
(z.B. Lagerhâuser); die be- 
nõtigten Arbeitskrãfte sind 
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Scharinfurt 13 
PC Aajsburs 
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FSV Hum 15 
TuS Hoisdorf 
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Das gute Stiick nennt sich 
Terry PD und besteht aus 
mittlerweile weit iiber 100 
Disketten: Bunt gemixt lin- 
dei man hier Games, Utili- 
ties, Demos und spielbare 
Vorabversionen professio- 
neller Programme. Uns in- 
teressieren natúrlich vorwie- 
gend gute und neue Spiele, 
beispielsweise False Bike 
auf Terry 7. Es handelt sich 
dabei um eine „Tron"-Va- 
riante, man muB also per 
Krad eine Spur iiber den 
Screen ziehen, die sich nicht 
kreuzen und auch nicht mit 
den Wánden der teils laby- 
rinthisch gestalteten Levei 
in Beriihrung kommen darf. 
Zur Erleichterung steht eine 
begrenzte Anzahl von 
Spriingen zur Verfugung, 
und auch die Zeit, in der 
man den Parcours zu absol- 
vieren hat, ist variabel. Gra- 
fisch zwar ziemlich schlicht 
gemacht, bietet das Game 
dank der exakten Joystick- 
Steuerung doch eine ganze 
Menge SpaB - speicherbare 
Highscores inklusive. 

Direkt nebenan, auf Terry 8, 
wartet mit Bionix II eine 
vollig andere Herausforde- 
rung: ein vertikal scrollen- 



des Ballerspiel mit fíir PD- 
Verhãltnisse geradezu gi- 
gantischer Grafik und be- 
wundernswerter Sprachaus- 
gabe im Intro. Man steuert 
einen Flieger iiber eine sehr 
naturgetreue Landschaft 
voller Pflanzen, StraBen, 
Autos, Ampeln und Seen, 
Mit affenartiger Geschwin- 
digkeit huschen derweil gan- 
ze Horden von Gegnern 
úber den Schirm, allesamt 
schõn gezeichnet und sauber 
animiert. Das Gameplay ist 
leider nicht so perfekt gera- 
ten: Unendliche Leben ma- 
chen die Sache ziemlich ein- 
fach, zumal es eine bestimm- 
te Position gibt, in der man 
bei eingeschaltetem Dauer- 
feuer fast nie getroffen wird, 
Wer aber auf diese Mõglich- 
keit verzichtet, wird an Bio- 
nix II seine helle Freude ha- 
ben! 

Nach soviel Action wird's 
jetzt strategisch: Verteilt auf 
Terry 14 und Terry 15 findet 
sich die mittelalterliche 
Handelssimulation Kaiser 
II. Sicher, das Teil ist nicht 
unbedingt das Neueste vom 
Neuen, aber immer noch 
gut. Der angehende GroB- 
kapitalist beginnt mit knapp 



Bei The Final regiert mal wieder Konig FuBball 
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Mayhem: Rauber mui deridiirm in Turner Zukunfl 




am Sklavenmarkt erhãlt- 
lich. Ist crstmal genug Mam- 
mon zusam mengerafft, 
kann man sich schlielilich 
dem profitablen Ubersee- 
handel zuwenden. Das 
Geldverdienen geht nach 
„Fugger"-Manier auf recht 
trockenen Datenbláttern 
vonstatten, ist aber ausge- 
sprochen kompLex (dafiir 
muB man hier auf Action- 
Einlagen verzichten). Bleibt 
zu vermerken, dal3 sich bis 
zu acht Spieler am Geschãft 
beteiligen diirfen, und dali 
der erreichte Wohlstand na- 
tiirlich gespeichert werden 
kann. 

Zum Ausgleich tun wir jetzt 
etwas fúr die Geschicklich- 
keit, und zwar mit Mayhem 
auf Terry 29. In fernster Zu- 
kunft gelingt es einer Grup- 
pe von Strafgefangenen, mit 
einem geklauten Polizei- 
Raumschiff im Hòhlenlaby- 
rinth eínes Asteroiden un- 
terzutauchen. Um sie wieder 
einzufangen, mu(l der SF- 
Kriminalist wohl oder úbel 
den Planetenbrocken per 
Gleiter erforschen. Dabei 
wird von einem Bild zum 
nãchsten umgeschaltet, wo- 
bei stets eine oder mehrere 
Aufgaben gelõst werden 
mússen, um in den nãchsten 
Screen zu gelangen. Das Ga- 
me erfordert einen recht ma- 
nõvrierfahigen Piloten am 
Stick; fiir die Feinarbeit 
kann auch mit Richtungs- 
icons gesteuert werden. Die 
Grafik sieht gar nicht mal 
iibel aus, zudem kann die 
Gaunerhatz mit einem fetzi- 
gen Sound aufwarten. 

Bleiben wir gleich im Pilo- 
ten-Gewerbe, steigen aber 
auf vier Rãder um: Auf Ter- 
ry 37 findet man das feine 
Rennspielchen Checkered 
Flag Rally. Das Game erin- 
nert auf den ersten Blick 
recht stark an „Super Cars" 
und steuert sich ãhnlich hei- 
kel, Ziel ist es, den gegneri- 
schen Wagen zu bezwingen; 
erst danach darf man sich 
auf einen anderen Parcours 
wagen. Die Grafik ist relativ 
einfach, aber zweckdienlich, 
der Sound beschrãnkt sich 
auf das zornige Brummen 
der Turbokarre. Trotzdem 
macht die wilde Jagd Laune, 



ãrgerlich ist allerdings, da6 
man nach jeder verlorenen 
Runde neu laden muB! 

Abpfeifen wollen wir pas- 
senderweise mit einem sehr 
ordentlichen Fufiballmana- 
ger, námlich The Final auf 
Terry 40. Hier ubernimmt 
man irgendeinen Popelver- 
ein, der in ein paar (Spiel-) 
Jahren von der „Dritten 
Bundesliga" auf Weltniveau 
gehievt werden soll. Der ge- 
plagte Manager muft mit an- 
fãnglich 130.000 DM und 
einer arg gebeutelten Mann- 
schaft auskommen: Gerade 
dreizehn Mann zãhlt das 
Team, und von denen sind 
nicht mal alie einsatzfãhig! 
Man kann Spieler kaufen 
und verkaufen, den Trainer 
feuern, das Stadion ausbau- 
en, Eintrittspreise variieren, 
die Spieler durch Sonder- 
prámien motivieren, Stati- 
stiken einsehen und natiir- 
lich die Mannschaft fiir den 
jeweiligen Spieltag zusam- 
menstellen. Das grafisch 
schlichte Programm erin- 
nert an den „Bundesliga- 
Manager", arbettet ailer- 
dings langsamer, ist lãngst 
nicht so differenziert und 
stellt insgesamt keine allzu 
hohen Anforderungen an 
den Spieler. Trotzdem: Ein 
feines PD-Game, das mit so 
manchem Vollpreis-Pro- 
gramm konkurrieren kann! 

So, das war's fiir heute. Ha- 
ben wir Euch das Lecker- 
maul wãBrig gemacht? Ja? 
Dann wendet Euch an 



■ 



Rainer Safferthal 
Fronackerstr. 55 
050 Waibiingen 



■ 



Herr Safferthal berechnet 
pro Disk 2,- DM, dazu 
kommen natiirlich Versand- 
kosten (5,- DM bei Vorkas- 
se und 7,50 DM bei Nach- 
nahme). Na, ist das ein An- 
gebot? Noch dazu, wo die 
Disketten samt und sonders 
selbststartend sind. Das 
nãchste Mal wartet ein ganz 
spezieller Schmacko-Hap- 
pen auf Euch: Persõnliche 
Lieblingsgames von und mit 
einem der ganz GroBen der 
PD-Szene! Laftt Euch iiber- 
raschen . . . (jn) 
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Mehr Action, mehr Grafik, mehr Sounds, mehr Effekte, mehr Puzzles, mehr 
RainbowArts software GmbH Features, mehr Wafíen und, und, und ... - ein uberwãltigendes Eriebnis! 

Daimlerstrafle 10 

4044 Kaarst2 yy er (j( ese Herausforderung nicht annimmt, kann seinen Computer 

info-Hotiine 02101-6602-238 verkaufen 



Erhãltiich fur Amiga, Atari ST, C64 



Vertrieh: Rushware GmbH, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst - Schweiz: Thali AG - Õsten 
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Inzwischen ist es schon eine liebgewonnene Tradition, daB die Galerie im Doppelpack 
daherkommt - angesichts der stàndig steigenden Zahl von Einsendungen kãmen wir sonst 
mit dem Abdrucken ja auch kaum noch nach! Alsdann, Biihne frei fiir die heutige 
Kunstvorstellung . . . 





„Rambo 7" von Oliver Bernt aus Hamburg - ziemlich zart gebaut der 
Knabe, findet Ihr nicht auch? 



Und wieder mal . . . 

. . .heiBt es, alie Schubladen, 
Kommoden und Wand- 
schrânke nach verborgenen 
Kunstschãtzen zu durchsu- 
chen und selbige postwen- 



dend an uns zu schicken. 
Denn wenn die Zukunft 
auch ungewiG ist, soviel 
steht schon mal fest: Auch 
im nãchsten Monat wird es 
selbstverstandlich eine Jo- 
ker Galerie geben! Damit 



vielleicht auch Dein Bild / 
Comic / Gedicht / Roman 
dabei ist, wenn es wieder 
darum geht, die Augen der 
Leser mit Selbstgestricktem 
zu erfreuen, solltest Du 
Dein Werk (mõglichst noch 



gestern!) an folgende Adres- 
se senden: 

Joker Verlag 
„Joker Galerie" 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 



„Sehr geehrter Leser! Sie sind soeben im Begriff, sich die einzig ernstzunehmende Seite des 
gesamten Jokers zu Gemiite zu fiihren. Insbesondere unter Beriicksichtigung der Tatsache, 
dafi wir den Monat April schreiben . . ." 



Lesercharts 




1. (1) PIRATES! 

2. (3) POWER- 

MONGER 

3. (2) KICK OFF 2 

4. (10) SECRET OF MON- 

KEY ISLAND 

5. (6) SIM CITY 

6. (7) LOOM 

7. (4) INDIANA JONES 

(ADV.) 

8. (5) NORTH & SOUTH 

9. (8) POPULOUS 
10. (-) ELVIRA 

Verkaufscharts 




1. (5) F-19 STEALTH 

FIGHTER 

2. (-) LEMMINGS 

3. (-) GREAT COURTS 2 

4. (1) TRANS WORLD 

5. (3) POWERMONGER 

6. (-) MIG-29 FULCRUM 

7. (2) Ml TANK PLATOON 

8. (4) ELVIRA 

9. (-) TEAM YANKEE 
10. (-) SECRET OF 

MONKEY ISLAND 



Sorry, die restlichen 84 Zei- 
len der Einleitung unseres 
Gastdozenten Herrn Prof. 
Dr. Zirnbrõsel muBten wir 
leider aus Platzgriinden un- 
ter den Tisch faJlen lassen. 
Aber das Wesentliche ist ja 
auch schon gesagt, deshalb 
also nun zu den harten Tat- 
sachen: Võllig unakade- 

Redaktionscharts 




t. RAILROAD TYCOON 

2. JONATHAN 

3. CHUCK ROCK 

4. CYBERCON III 

5. SWIV 

6. BANE OF THE 
COSMIC FORGE 

7. ANTARES 

8. 'NAM 

9. BACK TO THE 
FUTURE III 

10. SK1 OR DIE 



Redaktions-Flops 



1. FRUIT MACHINE 

2. ORBIT2000 

3. LOCOMOTION 

4. THINK TWICE 

5. BACKGAMMON 



Leser-FIops 



L PROSOCCER 2190 

2. DAS HAUS 

3. DAS MAGAZIN 

4. MATCH PAI RS 

5. NUCLEAR WAR 
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misch und mit Strichliste ha- 
ben wir wieder getreulich 
Eure Tops und Hopps no- 
tiert, die iiblichen Wetten 
abgeschlossen und jedea 
Morgen die allerneucste 
Entwicklung rnit bafiger 
Spannung verfolgt. Wird 
„Pirates!" den Ehrenplatz 
halten kõnnen? Dann muB 
Oskar nãmlich 'n Bier aus.^ 
geben . . . 

Na also, Ossi darf lõhnen. 
„Powermonger" steht in Eu- 
ren Charts mittlerweile fast 
ganz oben, „Populous" da- 
gegen fast ganz unten. Wie- 
der einmal bewahrheitet 
sich, was bereits unsere 
GroBeltern wuBten: Es 
braucht schon ein Bullfrog- 
Game, um ein Bullfrog-Ga- 
me zu stúrzen! Ansonsten 
hat „Monkey Island" noch 
einen verdienten Sprung 
nach oben gemacht, und 
„Elvira" klopft ganz zaghaft 
an die Kellertur. 
Bei den Leser-FIops seid Ihr 
wohl zornig gewesen, daB 
„Prosoccer" das letzte Mal 
nicht dabei war, jedenfalls 
habt Ihr's diesen Monat 
gleich an die Spitze der Shit- 
parade katapultiert. Riih- 
rend, soviel Treue. Deswei- 
teren zàhlt nun auch „Match 
Pairs" hõchst offiziell zum 
beliebtesten Software-Míill 
- Gliickwunsch allseits! 
In den Verkaufscharts ist ein 
heftiges Friihjahrsluftchen 
tátig gewesen - kein Stein 
liegt mehr auf dem anderen! 



Und die Halfte der Titel ist 
sowieso neu: Ganz beson- 
ders fallen da die Lemminge 
und „Great Courts II" ins 
Auge; verdientermaBen, wie 
wir meinen. Was unsere ei- 
genen Lieblinge und Brech- 
ittel angeht, wollen wir 
ns (bescheiden wie wir 
ind) eines Kommentars 
enthalten, um Euch ein ganz 
unbeeinfluBtes Studium zu 
ermõglichen . . . 
Kommen wir zum gemiitli- 
chen Teil: Es werden verlost 

1 x Harpoon 

1 x Team Suzuki 

1 x Masterblazer 

und auBerdem drei chice 
Sammelordner. Naturlich 
múUt Ihr dafúr auch etwas 
tun - schreibt uns Eure per- 
sõnlichen Hits und Flops 
auf einer Postkarte! Absen- 
der, Gewinnwunsch und 
Adresse nicht vergessen, 
letztere lautet: 

Joker Verlag 
Up & Down 
Untere Parkstr. 
D-8013 Haar 
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In der Spielhalle sorgte Segas Rennspektakel fiir erhebliches 
Aufsehen: 
Supergrafik 
gepaart mit 
enormem Tempo 
war angesagt. 
Keine einfache 
Aufgabe, 
das Teil 
ordentlich fiir 

den Amiga umzusetzen - U.S. Gold hat es trotzdem geschafft! 





Wie nicht andeis zu vermu- 
ten, dreht siçfa liicr alies um 
das beruhmté Formei 1 Ren- 
nen im ebenso beruhmten 
FLirstentum.' Daher gibt"s 
bei der „Handlung" auch 
kaum UbeiTaschungen: Zit- 
niichst darf man sich zwi- 
selien Joystick und Maus 
entscheiden (plus deren je- 
weiligc Sensitivitãt), dann 
mueht man sich iiber das 
Getriebe licr (Automatik, 
Viergang, Siebcngang), wo- 
durch gleichzeitig die PS- 
Stàrke des Motors festgêlegt 
wird - wer viel schaltet, 
kriegl auch mehr Pferdchen. 
Anschlieítend dreht man 
einsam seine Qualifikations- 
runde, und sehon steht man 
voi" der Startampel. Natiir- 
lich genau auf dem Platz, 
den man in der Quali her- 
ausfahren konnte . . . 
Auf den diversen Strecken 
gehfs dann recht realistiseh 
zu: Ein einziger Crash ge- 
niigt, um aus Bahn, Spiel 
und Rennen zu Qiegen! We- 



niger wirklichkeitsnah ist, 
daB der Computer cine 
(wechselnde) „Mindcstposi- 
tion" vorgibt, die es wenig- 
sten.s zu halten gill - wer das 
nicht schafft, darf sieh eben- 
falls vom aktuellen Gesche- 
hen verabschieden. Realis- 
mus hin oder her, fiir Span- 
nung sorgt das Feature alle- 
roal! Ansonsten herrschen 
richtig professionelle Ver- 
haltnisse: alie vvichtigen Zci- 
ten und die momentane Po- 
siiion werden eingeblcndet. 
dazu stehen Tacho, Dreh- 
zahlmesser und ein iiber- 
breiter Ruckspiegel zur Ver- 
fiigung. Irgendwelche net- 
ten Extras wie Zeitlupenwie- 
derholungen oder verschie- 
dene {Kamera-) Ansichten 
sucht man zwar vergeblich, 
aber das, worauf es lei/tlich 
ankommt, wird in vorbildli- 
cher Weise geboten: Die 
Co m p u te rgcgn e r sch e n k e n 
cinem nichts, das Lenken 
und Schalten klappt vorziig- 
lich, und vor aliem ist das 
Game schnell, ja sogar 
wahnsinnig schnell! Tja, es 
zahlt sich eben aus, mit 
K o n vertieru ngen ería hrene 
Leute zu beauftragen, und 
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mit dem ZZKJ-Team hat 
U.S. Gold einen echten 
Glucksgriff getan - schlieB- 
lich haben die Jungs sehon 
bei „Supcr Hang On*' und 
„ Power Driít" gezeigt, was 
sie kõnnen. 

Aber zuriick zum eigentli- 
chen Thema: Die Grafik ist 
nicht nur flott, sondem auch 
liiibsch anzuschen, vom 
Tunncl bis zum Meeresaus- 
blick ist alies vorhanden; 
unterschiedliche Witte- 
rungsverhaltnisse inklusive. 
Die Detailfreude ist beein- 
druckend, der Zoomeffekt 
geradezu lantastisch, und 
auch die diversen Zwischen-, 
Karten- und Game Over- 
Screens sind recht anspre- 
chend ausgefalien. Der 
Sound kommt dagegen et- 
was hausbacken daher: die 
ublichen Effekte halt und 
ein paar unaufdringlich da- 
hmdiidclnde Musikstiickc. 
Super Mónaco Grand Prix 
bietel also gehobenen Stan- 
dard - aber letztlich eben 
doch nur Standard. Es gibt 
keinen Zwei-Spieler-Modus, 
man darf sein Auto nicht 
aufriistenja, noch nicht ein- 
mal Boxenstops oder Rei- 




fenwechsel sind 
Schade, denn mit ein paar 
Optionen mehr wáre die 
Motivation auf langc Zeit 
gesichert gewésen. Was 
bleibt, ist ein uberdurch- 
schnittliches Rennspielchen, 
;m dem zumindest Leute mit 
Benzin im Blut viel Frende 
haben durften. (mm) 
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Seit „Pirates!" haben wir nicht mehr so sehnsiichtig auf eine Ámiga-Umsetzung gewartet - 
jetzt hatten die Konvertierungsgõtter ein Einsehen und lieBen Sid Meiers Digi-Lok endlich 
auf unserer „Freundin" vorfahren! 



Der Amiga Joker meint: 

Railroad Tycoon - auch am Ami- 
ga schon jetzt eine Legende! 



Ein Problem bei dieser Mischung aus 
„Sim City", Modelleisenbahn, Han- 
dels- und Wirtschaftssimulation ist, 
dali sich die Sache in der Beschreibung 
wesentlich trockener anhõrt, ais sie 
tatsãchlich ist. Im Prinzip geht es hier 
„nur" darum, ein mõglichst groBes 
Schienen-Imperium aufzubauen, wo- 
bei neben den technischen vor aliem 
auch die wirtschaftlichen Gesichts- 
punkte bedacht sein wollen. In 



ver- 




mim imin 



Fast wie Sim City. 
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schiedenen Landkartenmodi (mit 
Zoom-Funktion) kann man seinen 
Bautrieb nach Herzenslust ausleben 
und Bahnhõfe, Industrieanlagen, 
Weingiiter, Tunnels, Brucken und na- 
tiirlich kilometerlange Gleisstrecken 
errichten. Dabei mussen tausenderlei 
Dinge beriicksichtigt werden, bei- 
spielsweise, ob man in gebirgigen Ge- 
genden Heber mit Kurven, Tunnels 
oder Brucken arbeitet (am besten erst- 
mal einen Ingenieur zur Gelándeerfor- 
schung hinschicken . . .)• 
Bis hierher wãr*s ja einfach nur eine 
Art „Sim City" fíir Eisenbahner, aber 
die richtigen Feinheiten kommen 
schlieBlich erst! So macht es beispiels- 
weise wenig Sinn, einen Personenzug 
mit zehn Waggons zwischen Hinter- 
und Vordertupfing verkehren zu las- 



sen - oder gar einen Guterzug! Hat 
man hingegcn die Gesetze der freien 
Marktwirtschaft beachtet und endlich 



einen bescheidenen Gewinn erzielt, 
sotlte man sein Bares gleich in zusâtzli- 
che Strecken, Stationen, Ziige, usw. 
investieren. Dabei ist allerdings eine 
gehõrige Portion Flexibilitãt von Nõ- 
ten, denn die Zeit bleibt hier nicht 
stehen, und im Lauf der Jahre ãndern 
sich naturlich auch die Bedurfnisse . . . 
Weil dieses Programm wesentlich 
mehr Einstellmõglichkeiten und Op- 
tionen enthált ais sich hier aufzahlen 
láBt, wollen wir uns auf ein paar der 
wichtigsten Features beschrânken: Es 
gibt vier verschiedene Gebiete bzw. 
Startepochen (GroBbritannien 1828, 
Europa 1900 und zwei in Amerika um 
1830 oder 1866), sowie vier Schwierig- 
keitsgrade, man kann sich einen 
Streckenplan in allen nur denkbaren 
Farben und Formen erstellen lassen, 
ein Tagebuch fuhren oder seinen Mak- 
ler anrufen, um Aktien zu kaufen. Wer 
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mit einer Lok einen neuen Geschwin- 
digkeitsrekord aufstellt, darf bei 
Champagner eine ziinftige Taufe ver- 
anstalten, auf der anderen Seite kann 
man bei einem Zugunglúck finanziell 
einen bõsen Einbruch erleben. AuBer- 
dem wird dem Eisenbahner (ãhnlich 
wie bei „Pirates") am Ende einer Sít- 
zung ein Rang zugeordnet; die Liste 
reicht vom Schomsteinfeger bis zum 
Prãsidenten. Bei alledem darf und soll 
man aber die drei Computergegner 
nicht vergessen, mit denen man herrli- 
che Preiskriege fúhren kann, und die, 
sofern man die hõehste Schwierig- 
keitsstufe wãhlt, kein Mittel unver- 
sucht lassen, um einen zu ruinieren! 



Bei so einem Prachtstiick von Spiel 
sieht man schon mal dariiber hinweg, 
dali die Grafik nicht gerade sensatio- 
nell ist (praktisch 1 : 1 zur PC-Version), 
und der Sound keinesfalls ein orche- 
strales Erlebnis. Gesteuert wird mit 
Maus (úber Pulldown-Menus) und 
Tastatur; das klappt auch vorzúglich, 
noch besser wãre es freilich gewesen, 
sámtliche Funktionen auf den kleinen 
Nager zu legen. Ein weiterer Kritik- 
punkt ist das Fehlen einer Mehr-Spie- 
ler-Option: Die Computergegner agie- 
ren zwar excellent, aber menschliche 
Widersacher sind halt doch die grõfie- 
re Herausforderung. 
Nichtsdestotrotz ist Railroad Tycoon 



ein echter Meilenstein - in Sachen 
Komplexitãt, SpielspaG und Suchtfak- 
tor steht es Klassikern wie „Pirates!", 
„Sim City" oder „PopuIous" um kei- 
nen Millimeter nach. Wer nicht aus- 
schlieBlich auf Ball erspi ele fixiert ist, 
muíi hier einfach zuschlagen! (mm) 




Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee: 
Dauerspalí: 
Preis/Leistung: 
Red. Urteil: 
Variabel 

Preis: ca. 99 - DM 
Herstelier: Microprose 
Bezug: Korona Soft 



Spezialitãt: 1MB erforderlich, zwei 
Disks (die man gelegentlich wechseln 
muB), Save-Option. Deutsche Anleitung 
mit iiber 180 Seiten, 
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» * -k Fúhren Sie Lupo Alberto und 
Marta auf die Suche nach Ihrer 
verlorenen Liebe! 
* Viel Action fúr 1 bis 2 Spieler in 
diesem wahnsinnigen Plattform- 
spiel. 

ir 180 Screens randvoll mit comic- >**''5 
artigen Grafiken, lustigen 
Charakteren, Extras und 
vielen Uberraschungen. 
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Nur das optische Ergebnis zãhlt! n Ei " . < ? J e ? pra I c I h mit u , 

1 _ Cnns Folding-Hornschuh 



Seine Grafiken zãhlen zum Feinsten, was man auf Amiga-Monitoren finden kann, die 
Stories seiner Artventures haben Bestseller-Qualitáten - Chris ist ein echtes Allroundta- 

acht, wie er's macht, und warum er's macht . . . 




Redaktion besuchl, um top- 
cxklusiv sein neuestes Game 
zu prasentieren, kann man 
ilni naturlieh nielit zielien las- 
Sén, oline ein paar Fragen ZU 
slellen. Und wcnn er dann 
noch allererste Bildcr und In- 
fos zu seinem nãchsten Pra- 
jekt dalafit, schon iiberhaupt! 

AJ: Chris. sei) Moliday Ma- 
ker" hasi Du mit PM-Eníer- 
tainment praktisch nur Hits 
abgeliefcri, da drdngt sich 
naturlich die Frage auf, war- 
um .Jonathan" jetzl unter 
dem Label Phoenics veròf- 
fentlicht wird. 

CF: Nua, mein Kollege 
Markus Frisch wird PM- 
Entcrtainment weiterfiih- 
rcn, fur mich war es einfach 
mal wieder an der Zcit, ct- 
was Ncues anzufangen. Ub- 
rigens arbeite ich mit Mar- 
kus auch jetzt noch gele- 
gcntlich zusammen. 
A.f : Aber Du bleibst uns Anii- 
gianern doch erhalten - oder 
luís! Du cliva vor. zu den 
Konsolen abzuwandern? 
CF: Ncin, da babe ich auch 
gár kein Angebot. Grund- 
siii/lich bin ich aber nicht 
gegen Konsolen, wurde jc- 
doch immer den Amiga vor- 
ziehen. 

AJ: Bleiben wir noch einen 
Moinem bei ..Jonathan". Die 
Bi '/der sehen hier ja alie so 
aus, ais waren sie digitalisiert 



andere 
tunlichst 
vermeiden. Hasi Du es D ir da 
etwa nur teicht gemacht? 
CF: Nein, ncin, das genaue 
Gegenteil ist der Fali! Um 
den Bildcrn dieses „Diyi- 
Flair" zu verpassen, muBte 
ich võllig neuc Techniken 
anwenden, was mich pro 
Grafik ungcPáhreine Wochc 
voller SchweiC und Triinen 
gekostet hat. Ich verstehe 
auch gar nicht, warum man 
am Computer immer darauf 
besteht, da(J die Zcichen- 
technik zu erkennen ist - 
beim Film wúrde doch jeder 
Special Effekt durchiallen, 
der nicht echtwirkt! Nur das 
optische Ergebnis zãhlt, und 
in dieser Hinsicht scheint 
mir die Computer-Unterhal- 
tung noch ein biíichen riick- 
stándig zu sein . . . 
AJ: Interessanter Gedanke. 
Noch ein Wort ztir Story - 
irgendwie erinnert sie em we- 
nig an die Búcher vou Ste- 
phen King. Hast Du D ich vom 
Grofimeister des Horrors in- 
spirieren lassen? 
CF: Kann schon sein, dali 
mir beim Schreiben Elemen- 
té von Kings „Es" im Kopf 
herumgespukt sind. aber so 
direkt inspiricren? Ehcr 
ncin, aber der Vergleich ehrt 
mich! 

AJ: Und wir fiihlen uns ge- 
ehrt, dafi wir ais erste etwas 
iiber Dcin nãchstes Projeki 
zu hdren bekonunen - erzãhl 



uns doch mal ein bifichen 
daruber. 

CF: Das Spicl heiBt „Train 
It" und ist eine sehr, sehr 
komplexe Eisenbahn-Sirnu- 
lation mit rasanten Anima- 
tionen und schier unendlich 
vielen Meniis. Man niuB 
Strecken, Fahrpláne und 
naturlich die Ziige selbst zu- 
sammenstellen, die Bedúrf- 
nisse der umliegenden Ort- 
schaítcn beachten, Weichen 
und Signate iiberwachen, 
Personal politik betreiben, 
Reparaturen ausfúhren. das 
Materiallager am laufenden 
halten und und und! 
AJ: Klingt wie ein besonders 
komplexes ..Sim City" fiir 
Eisenbahner? 

CF: Wenn man den Ver- 
gleich iiberhaupt verwenden 



will. dann fángt „Train It" 
da an, wo ,.Sim City" auf- 
hõrt . . . 

AJ: Abschliefiend noch ein 
Wort zur Grafik dieses A/p- 
traums eines Bundesbahnan- 
gestetlten? 

CF: In den Animationssc- 
quenzen werden wir Vektor- 
Objektc durch eine gezeich- 
nete Landschaft fahren las- 
sen, das Ergebnis soll dann 
so richtig „spielfilmmãBig" 
aussehen. 

AJ: Jetzt har aber auf, sonst 
fangen wir vor lauter Gier 
noch zu sabbern an! Ehe das 
passiert. verabschieden wir 
uns Heber und bedanken uns 
herzlich fiir das interessante 
Gespràch. Mach weiter so 
tol/e Spiele und komm uns 
recht ha/d wieder besuchen! 
(ml) 
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Suche Hardware 



Suche gebrauchte preisgúnstige 
Floppy 1541 II fur Commodore 
C64. Rene Rudminat, H.-Matern 
Str. 4, O6902 Jena 
Ich suche einen defekten AMIGA 
500. Alles nâhere bitte telefonisch 
an Joachim! (Nur Angebote bis 100 
DM) Joachim Franz, Heinrich- 
Wich-Gasse 1, 8500 Niirnberg 60. 
Suche Amiga SOO ohne jegliches 
Zubehõr. Zahle bis 450 DM! Top 
Zustand bitte! Gerd Gorenc, Knie- 
bisstr. 30, 7605 Bad Griesbach. Tel: 
07806/456. Just do it! 
Suche ÀS00 mit Spielen. Biete ohne 
Festplatte und Monitor bis zu 650 
DM. Georg Schau, Vogelsang 1, 
2408 Tdf. Strand, Tel: 04503/3183. 
Suche billige Speichererweiterung 
(5 12 KB). Zahle 30-40 DM, weil ich 
armer Schúler bin. Mark Behrends, 
Parkstr. 5, 2872 Hude. 
Suche fiir meinen A500 funktionie- 
rende Speichererweiterung auf 
1MB, abschaltbar. Zahle 65 DM 
VB. Matthias Sils, Berge 29, 
W-4448 Emsbíiren. 
Suche moglichst billige Speicherer- 
weiterung auf 1MB fiir den Amiga 
500. Úbernehme Porto. Preis nach 
Vereinbarung. Write to: Martin 
Funda, Auf der Heide 43, 2806 
Oyten-Sagehorn, or call: 04207/ 
4726. 

Suche Computer Schrott aller Art 
(moglichst grátis). Egal ob PC, 
A1000, VC oder einfach nur Flop- 
pies, Drucker und so. Schickt Eu- 
ren Kram an: Stefan Braun, Mo- 
zartstr. 109, 4020 Mettmann. 

Wer verkauft mir giinstig oder 
schenkt mir C64 oder Amiga? Bitte, 
wenn mõglich mit Floppy oder Da- 
tasette. Angebote bitte schnell an: 
Marko Sassarra, Dorfstr. 19, O- 
3561 Benkendorf. 

Wer verkauft A500, mit aliem drum 
und dran? Der Preis 100 DM, mehr 
hab ich jetzt nicht! Ich wiirde mich 
sehr doll freuen. Rebecca Hei- 
necke, Lesser-Ury-Weg 19, 1000 
Ber!in21. 

Suche Amiga 500 mit Zubehõr! An- 



gebote an: D. Schwanzar, Toquard 
6, 2944 Wittmund 1, Tel: 04467/ 
551. 

Wer schenkt einem sehr, sehr armen 
Schúler ein zweites Diskettenlauf- 
werk (DF1). Porto úbernehme ich: 
Thomas Kõberlein, Im Eickenhain 
134a, 5561 Bengel, Tel: 06532/ 
3080. 

Suche Amiga 500 mit Software. Nur 
100% o.k. Kann bis 500 DM bieten. 
Wenn mit Monitor, auch 800 DM. 
Daniel Wolf, Tel:030/3492053. 
Suche Festplatte fiir Amiga 500! 
(Kickstart 1.3, Workbench 1.2) 
MuC 100% o.k. sein! Zahle bis zu 
200 DM. Tel: 08553/477 nur Frei- 
tags von 14.15 bis 14.40 Uhr. 
Suche dringendst Disk-Codier-Mo- 
dul. Zahle 45 bis 50 DM. Angebote 
mit der Erlãuterung der Funktion 
bitte an: Stefan Kampmann, Boer- 
nestr. 16a, 8500 Nbg. 50, Tel: 091 1/ 
831694. 

Wer schenkt einem Schúler einen 
noch funktionierenden Amiga 
(wenn mõglich mit Monitor)? Zah- 
le bis zu 60 DM! Úbernehme Porto. 
Schickt Eure Freundínnen an: Mi- 
cheler Thiemo, Horazstr. 25a, 
39100 Bozen, ITALY. 
Schiiler aus Sachsen sucht preiswer- 
ten, gut erhaltenen Amiga 500 oder 
auch PC mit moglichst viel Zube- 
hõr. Gegebenenfalls erfolgt auch 
Abholung. Angebote an: P.-A. 
Badstúbner, Schnellerstr. 30, O- 
9437 Bermsgrun. 

Hallo Leute! Ich suche einen Amiga 
500 New Art mit Kickstart 1.3 und 
dem Big Agnus Coprozessor. Neh- 
me aber auch normale Amigas 500 
mit diesen Voraussetzungen. Write 
to: Michael Becker, NRW. Str. 48, 
5469 Windhagen, or call: 02645/ 
2628. Bitte angeben, was nicht 
funktioniertl 

Suche dringend ein Modem, unge- 
fâhr 9600 Baud oder mehr mõgl. 
billig, weil ich noch ein Schúler bin. 
Angebote an: Duong Kiem Due, 
Peterstr. 31, CH-3186 Dudingen, 
Schweiz, Tel: 037/431001. 
Suche A 2000 (eventuell mit Fest- 
platte), gut erhalten, nicht zu teuer! 
(1500 DM): Call: 08133/1261, Ma- 
thias Otto, Eggentalerstr. 22, 8048 
Haimhausen. 
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Verkaufe Drucker LQ 400 (600 DM) 
und etwa 100 Leerdisks (160 DM), 
ein 5,25 Laufwerk (200 DM). Call: 
07309/6227 (Bernhard). 
Amiga 2000-C 3 MB (1 MB Chip- 
ram), 2 LW, Kickstartumschaltpla- 
tine 1.2/1.3, 30 MB-Autoboot-Fi- 
lecard (ALF), Stereo-Farbmonitor, 
TV-Tuner, Originalsoft (z.B. TUR- 
BOPRINT PROR, SIDMON, D- 
PAINT III, ELITE, DUNGEON 
MASTER, FALCON etc), ca. 200 
PD-Disks in 4 POSSO-Boxen u. 2 
Mâuse/Joysticks u. Literatur u. 
viel Zubehõr u. def. 40 MB-Fest- 
piatte, NPúber 8.000 DM fur 4.700 
zu verkaufen. Tel: 07457/3060, 
Uwe (rufe zuriick !). 
Verkaufe Amiga 500 mit Netzteil, 
Maus und Monitorkabel. Kosten- 
los liegen noch ein paar Originale 
bei. Alles 100% o.k., da vor kurzem 
Check vom Profi. VB so um die 600 
DM. Schreibt doch einfach mal an : 
Andreas Wittmann, Laubensberg 
59, 7312 Kirchheim/Teck. 

Kickstart 2.0 fiir alie Amigas auf 8 
27512 er Eproms ab 140 DM, Co- 
diermodule fur Amigas mit exter- 
nem Laufwerk 40 DM, Action Re- 
play Modul Vers. 1.5 fiir 130 DM, 
Umbausatz 500 (Black Edition) 
von Miky Wenngatz mit vielen Ex- 
tras, umstandshalber 50% billiger 
abzugeben. Biete und suche andere 
Hard & Software. Liste an/von 
Siegfried Moersch, Postfach 1465, 
8130Starnberg. 

Achtung! Verkaufe Amiga 500 u. 
Speichererweiterung fur 600 DM, 
Tel: 02205/82855, ab 18.00 Uhr! 
Verkaufe funktionstiichtiges A 500 
Netzteil fúr 50 DM u. Versandko- 
sten. Schreibt an: Marco Seiffert, 
Breslauerstr. 27a, 4049 Rommers- 
kirchen l,Tel: 02183/6207. 

Verkaufe Komplettsystem A 1000, 
Farbmonitor, 2. Laufwerk, 
Drucker, TV-Tuner, viel Zubehõr 
(Software, Búcher, Zeitschriften 
etc). VB: 2150 DM. Tel: 06073/ 
3901. 

Disk-Codierer fúr externes Lauf- 
werk, Diskette kann ohne Codierer 
nicht mehr geladen werden!! 40 
DM! T. Munch, Bõrsenstr. 55, 5650 
Solingen 1. 

Biete fiir C64 Tiny-Eprommer, 2 
Eproms 2764 (je 8K), Modulgehau- 
se, Duo-Epromkarte von Rex. 
Neupreis 95 DM. Fur VB 70 DM 
inklusive Porto. Alles 100%ig o.k.! 
Wegen Systemwechsel. L. Heiden- 
reich, An der Malxe 14, O-7570 
Forst. 

Disk-Codierer fúr alie Amigas und 
LED. 100% Schutz, codierte Disk 
ohne Modul nicht mehr ladbar! la 
Qualitãt: 50 DM. Bestellungen an: 
W. Naumann, Súdtirolerstr. 2, 8805 



Feuchtwangen, Tel: 09852/9893. 
Ich will meine leicht kaputten Joy- 
sticks loswerden und biete sie des- 
halb fúr 5 DM/Stck (3 Stck. fúr 12 
DM)an u. Porto, z.B: Competition 
Pro u. Transp, Quickshot 2 Turbo. 
Tel: 04765/1075. 

Verkaufe neue nicht gebrauchte 
Speichererweiterung fúr A 500 auf 
1 MB fúr nur 150 DM. Michael 
Hildebrandt, Oderstr. 75, 7730 VS- 
Villingen, Tel: 07721/72251. 

Verkaufe A 500, Kick 2.0, Monitor 
1084, 2 Joysticks und 3 Spiele fúr 
1.500 DM. Dan Plasu, Auf den 
Beeten 12, 7403 Ammerbuch 4. 
Verkaufe wegen Systemwechsel bil- 
lig: 10 Verbatim Verex, 5,25 Zoll 
Disketten (2S/2D) u. Diskettenlo- 
cher fiir 10 DM. Stefan Kiemm, 
Hãndelstr. 45, 6100 Darmstadt 23, 
Tel: 06150/83686. 
Supergúnstig! Verkaufe Disketten 
fúr 1,50 DM pro Stck, ab 50 Disks 
nur 1,40 DM (alies per Nachnah- 
me) RS. mit Diskettenaufklebern! 
Paketgebúhr múlit Ihr bezahlen. 
Schreibt an: H. Weppner, Dúp- 
pelstr. 23, 1000 Berlin 23. 
C 128, Floppy 1571, Seikosha 
Drucker, Commodore Greenmoni- 
tor mit 40/80 Z.Schalter, Abdeck- 
haube fur 800 DM. Tel: 0261/23913 
(Koblenz) Michael. 
Verkaufe C64-2 u. Floppy 1541-2u. 
Final Cartridge 3 u. Resetschalter 
u. 2 Diskettenboxen u. 2 Joysticks 
u. Disklocher u. 9 Games u. 5 
Golden Disk u. Handbúcher. Alles 
5 Monate alt. Fúr 350 DM. Ruft an! 
Tel: 02521/14200, Lippborgerstr. 3 
(Carlo). 

Verkaufe meinen Commodore 64 II 
mit Floppy 1541 II, Datasette und 
einem Joystick (alies neu und noch 
mit Garantie). Dazu noch ein paar 
Original-Games und auch noch 
PDs. Bitte schriftlich an Karsten 
Meckel, Buergeraue 5, O-5800 Go- 
tha/Thuer. 

Verkaufe 24 Nadel-Drucker Seikos- 
ha SL-80 IP (nur 6 Monate alt) fúr 
350 DM, 16 KB Puffer, 53 Zeilen/ 
Minute, Einzelblatteinzug usw. 
Helge Bruhn, Am Súdersol! 29, 
2448 Burg a.F. 

Verkaufe CPC 464 5 Farbmonitor, 
DDI- 1 Floppy, CPC-Mag (2 Jahr- 
gãnge), 20 Orig., 32 Disks. Alles 
100%ig o.k. Hochstgebote an: D. 
Distelrath, Kemptenerstr. 48, 7900 
Ulm 11. Nur schriftliche Angebote! 
C-64 II, Floppy, Drucker, Dataset- 
te, Hardcopy und Speechmodul, 
Resetschalter, Lightpen, 2 Boxen, 9 
Orig. Disks, 24 Orig. Kassetten, 
165 Disketten, Mini-Box, Drucker- 
stànder, Handbúcher, Leer-Kasset- 
ten 850 DM, VB. O.Berndt, Ottens- 
weide 14, 2102 HH 93, Tel: 040/ 
7547688. 



512 K 159,- 

Speichererw. 512 K f. A 500, 
akkugep. Uhr, abschaltb.. 100% 
komp., nur Einstecken & Lâuft! 


Gamepiayadapter 39- 

HardwaremáQig werden zusâtzl 2 
Joysttckports an der Parallelschnitt- 
stelle erzeugt, nur fiir Prog., die 
Parallelport automat. abfr o Sw. 


A 2000 66 MB 988- 

NEC Autobootfilecard, 18-20 ms, 
440 KB/s, kompl. form., steekf. 
auch FFS/PC/AT. w.v. 41 MB 885- 


Software ???,- 

Wir fúhren alie aktueilen Games fiir 
den Amiga, abgeseNn davan noch 
iiber 11.000 weitere Electronic-, 
Hafd- & Softwareartikel im Laden. 


JOYMO 49,- 

Joystick/Mouseumschalter ira super- 
kleinen SUB-D Geli. voll eleclr, keine 
Spannungsp, 100% komp, Eigenentw. 
verhindert ausgeleierte Stecker . . . 


Amegas Stereo Speaker Syslem 95- Laden^chirn as 3 6 

2 schwarze Lauspreeherboxen, 4 eir.geb. Lsp., Lautstãrke regelbar, abschalt- ppsHach 100248 ' 
bar, ext, Stronwersorgung, fiir alie Amigas mit Chinchausgangen, fur alie 6360 Friedberg 1, 
Besitzer von Multisyncs ohne Ton, nur Monomonitor . . . exklusiv bei AHSI1 Telelon 0 60 31 - 61950 


REIN 








Ladenverkaul + Versand: UPS- o. Postnachnattrne + Vk-Anteil, Scheck + 7,-, Barvorkasse per Ebl. (rei //L 
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Verkaufe A 500 mit min. Defekt 500 
DM. Meíne Adresse: Michel Ih- 
ring, Talweg 9, 7043 Grafenau-II, 
Tel: 07033/44711. 
Nordic Power wegen Doppelschen- 
kung fúr 120 DM abzugeben. 
Schreibt an: Sascha Mrowka, Ul- 
raenstr. 66, W-2890 Nordenham. 
3-Fach Steckplatz fúr Disketten- 
laufwerke (ira Gehàuse) fiir 40 DM 
u. Mouse-Joystick Umschalter fiir 
30 DM. Beide kaum gebraucht! 
100% o.k. Verkaufe aulkrdem: 
Karting Grand Prix, Taekwondo 
(je 15 DM), It's a Kind of magic (4 
Games fiir nur 40 DM), Hybris (35 
DM) und Amiga Disk 1 (mit Ani. 
15 DM), ubernehme Porto und 
Verpackung!! Tel: 09233/8464. 
Kaum gehrauchten 9-Nadel 
Drucker Seikosha SP-1000. Ange- 
bote bitte schriftlich. Ich melde 
mich!! T. Rad, Schmiedgasse 3, 
'6991 Igersh.Bernsf. 

Achtung! Dringend!! Achtung, ver- 
kaufe Amiga 500, 1 MB, Monitor, 
Joysticks u. Originalsoft (auch ein- 
zeln). Preis VB, Tel: 0871/78783 ab 
18.00 Uhr (Franz verlangen). 
Verkaufe 5,25 Zoll-Laufwerk, ex- 
tern, 40/80 Tracks, 100%ig o.k., 
130 DM u. 700 5,25-Zoll-Disks 
gebraucht, 210 DM. Tel: 040/ 
6937593, ab 15.00 Uhr. 

HeylFm gonna sell my TV (37 cm, 
30 Programms, IR Remote Con- 
trol) and the A 520 TV Video 
Adapter for the Amiga. If you 
wanna have this, call: 210183380! 
Hi to Milshake of Kefrens! 
Verkaufe Speichererweiterung fur A 
500 fiir 100 DM und ein Floppy 
Drive 3,5 Zoll: 180 DM, beides 
ohne Versandkosíen. Bitte ruft 
mich ab 14.00 Uhr an unter Tel: 
07452/77652 (nach Sascha fragen)! 
Verkaufe Quickbyte V Eprombren- 
ner fur 180 DM, Schreibt an: Tho- 
mas Lengg, Schwimmmbadstr. 8, 
8216 Reit im Winkel. 




Verkaufe A 500, 2,5 MB, Kick 1.3, 
Bootselector, Fat Agnus 8372 A, 
Joystick: 1.550 DM, Tel: 02309/ 
2712, Mark Losch, Kanonenstr. 69, 
4355 Waltrop. 

Verkaufe Amiga 500 in sehr gutem 
Zustand, da wenig benutzt undi 
neu! Dazu,Monitor, Tastatur, Netz- 
gerát. Maus, diverse Joysticks, vic- 
ie Biicher und Dokumentationen. 
Mit vielen Spielen, Anwenderpro- 
grammen, Disks und Box! Phone: 
Ziirich/CH 7482035! P. Klees, Alte 
Landstr. 27, CH-8955 Oetwil A.P.L. 
Verkaufe A 500 fur 500 DM u. X- 
Out, James Pond, Z-Out, Switch- 
blade (je 45 DM). Alies 100 % o.k. 
Call: 08133/1261 (Matthias). 




Hey Freaks! Wollt Ihr einen Soft- 
ware-armen spielhungrigen AMI- 
GA-Freak unterstútzen? Dann 
schickt mir Eure Listen. Ich kann 
sicher etwas brauchen. Schreibt an: 
Reinold Jiirgen, Adea-Christeng. 



2/C/38, 1 100 Wien/Õsterreich. 
Suche zuverlãssigen Tauschpartner 
fúr PD-Soft, Demos und Demo- 
Intro-Lettermakers. Bitte schreibt 
an: Maik Muller, Brunnenweg 8, 
6400 Fulda-Lehnerz.(100% Riick- 
antwort). 

Suche Monty Pythons (Original) 
und gut erhaltene Spielc. Zahíe bis 
25 DM oder tausche gegen Spy VS 
Spy (Original). Heiko Kremer, Ber- 
chemallee 330, 5820 Gevelsberg, 
Tel: 02332/62046. RS. Ruft bitte 
zwischen 17.00 und 18.00 Uhr an! 

Suche World Championshíp 
Wrestling (von Epyx), Back to the 
Future 2, Die Hard und die Codeli- 
ste zu Indy III Action! Ruft mich 
an, ich zahle gut! Amiga CH, Tel: 
061/492938, Christoph. Bis dann! 
Suche Dungeon Master! Wenn 
mõglich 15 bis 25 DM. Schreibt an: 
Tobias Dranijon, Zeppelinring 143, 
2300 Kiel 14. 

Suche Originale fiir meinen A 500. 
Nach Mõglichkeit bitte vollstándig 
und mit deutscher Anieitung. Be- 
vorzuge Action-, Strategiespiele 
(z.B. North and South, Rings of 
Medusa, Powermonger), aber auch 
andere (z.B. Attack Sub). Ruft an 
unter 04551/83552, ab 17.00 Uhr 
oder schreibt an: Marten Popp, 
Schiesienstr, 5, 2360 Bad Segeberg. 
Suche Roadwar 2000 und Roadwar 
Europe, irgendwer hat diese alten 
Edel-Scheiben sicher noch auf La- 
ger. Schreibt an: Martin Kno- 
blauch, Rosenheimerstr. 7, CH- 
9000 St.Galles. 

Suche Pirates! Mõglichst billig 
(Original), bin auch bereit gegen 
Iron Lord zu tauschen. Tel: 02898/ 
497, Daniel Oyen, Tõpferweg 3, 
4176 Sonsbeck. ^^^^ 
Suche alie Amiga Originalpro- 
gramme, die nicht alterais ein Jahr. 
sind. Zahle gut! Sendet Listen an; 
Werner Kraus, Kraiberg 45, 8074 
Gaimersheim, Tel: 08458/2733, 
nach 18.00 Uhr. 100% Anwort ! 
Suche alie Amiga Originalpro- 
gramme, die nicht alter ais ein Jahr 
jsind. Zahle gut! Sendet Listen an: 
Rudolf Geier, Beitingrieserstr. 95, 
8070 Ingolstadt, Te!: 0841/59586, 
ab 19.00 Uhr! 

Suche Original-Spiele fiir Amiga 
500, nur mit dt. Anieitung. Fugger. 
Hanse, Midwinter, Sim City 1MB. 
Angebot und Liste bitte an: Her- 
mann Korn, Gienathstr. 41, 6761 
Imsbaeh, Tel: 06302/2093, nach 
18.00 Uhr. 

Verzweifelt suche ich das Game'- 
"The Wrath of Nikademus" oder 
andere Adventures oder Rollen- 
spiele. Listen und Briefe bitte an: 
Steiner Christian, Heidestr. 22a, 
4600 Weis. Õstcrreich. 

Suche Originale fur meinen A 2000 
mõglichst billig! Verfiige leider 
noch úber kein Tauschmaterial. 
Dríngendst gesucht wird: "The 
Wrath of Nikademus!". Listen oder 
Briefe an: Steiner Christian, Bir- 
kenb. 6/5/5,4600 Weis, Õsterreich. 
Legale Demogruppe sucht noch 
coole Leute, die mitmachen wollen, 
z.B. Coders, Spreaders, GFX-Ar- 



tists, Sound Wizzards, Swappers... 
No Lamers, only legal Guys! Write 
with disc to: Andre Gerke, Auf der 
Woorf 3, 5768 Sundern 9. 
Game Boy Wer will seine Game 
Boy Module loswerden? Angebote 
an: Oliver Plink, Im Kirchenõschle 
6, 7904 Erbach 2. Nur billige Ange- 
bote gefragt! 

Neueinsteiger sucht orig. Software 
mit dt. Anieitung fiir den A 500. 
Brauche auch ein Nullmodemka- 
bel. Matthias Kurze, Friedenstr. 12, 
FA 35/273, 0-6822 Schwarza. 
Suche Demos Alles mõgliche an 
Grafik/Animationen, Sounds 
usw., sowie auch Games und PD- 
Programme. Nur Tausch! R. Fi- 
scher, Herrenhausstr. 2, 6501 Saul- 
heim 2. 

Kindomsof England! Wenn mõglich 
mit Verpackung und Anieitung. 
Biete 35 DM. Schreibt an: Wolf- 
gang Fischer, Waldstralk 13, 3553 
Cólbe-Reddehausen, oder ruft an: 
04627/8771. 

Ich suche dringend A 500 Games 
(nur Originale), suche von Action- 
game bis Strategiespiel alies, was 
Ihr habt, zu einem mõglichst billi- 
gen Preis. Schickt Eure Listen bitte 
an: Andreas Hõvermann, Sachsen- r . 
weg 8, 3420 Herzberg S.Tel: 05521/ * on 
1497 von Mo-Fr ab 15.00 Uhr^^ 25 £ 
Suche Originale mit Verpackung, 
deutsch, Maniac Mansioh, Zak Mc 
Kracken, Indiana, Jones (ADV), 
Loom u. Monkeyísland. Nur 100% 
o.k.! Zahle pro Game 30 DM. U. 
Drúke, Alter Fischerspfad 10, 2980 
Norden, Tel: 04931/167222, ab 
15.00 Uhr. 

Suche Originale fiir Amiga 500. 3,5 
Zoll, Fugger, Jean d'Arc, Kaiser, 
Nuclear Wars, Armada sowie In- 
formationen iiber Railroad Tycoon 
und Defender Of Rome. Angebote 
bitte nur schriftlich an: Markas 
Schmitt, Breslaucr Str. 13, .432% 
Hattingen. Vi. \ 

Suche billig PD-Warc, aus deut- 
schen Serien. Angebote an Raif 
Zimmermann, Beckerstr. 26, 9048 
Chemnitz. 

Hilfe! Wer besorgt mir die beiden 
Lucasfilm Adventures Maniac 
Mansion und Zak McKracken 
(org. verp. dt. Anieitung, kompktt 
deutsch)? Zahle bis 40 DM fur ein 
Adventure. Schreibt an: Sven Kra- 
jewski, Louise-Schroeder-Str. 50, 
2850 Bremerhaven, 100% Anwort! 

Stiche Amiga Originale ohneEnde! 
z.B.: Unreal, Full Blasi," The Se- 
cond World, Great Courts II, Lost 
Patrol, Imperium, Ml Tank Pla- 
tóon usw. Kaufe auch ganze Samm- 
lungen! (Keine Anrufe)! Schreibt 
ííJãn Arts. Nikolaus-Kirchstr. 5, 



22a, an: 

3560 Biedenkopf. 



Begeisterter Amigianer sucht mõg- 
lichst vollstàndige Originale (spe- 
cially: S.E.U.C.K., Stormlord, Auf 
d.Suche n.d. Vogel d.Zeit, Turri- 
can). Tausche auch! Kontaktgesu- 
che an: 02421/55491 (Stephan) 
oder St. Funke, Trift 18, 5160 Dii- 
ren. 

Suche Wings of Fury fur 30 DM. 
Nur Original! An: Markus 



Poerschk, Im Fuggerle 6, 7070 
Schwâb Gmiind. 

Suche Space Quest I u. II, Police 
Quest I, Zak McKracken und Ma- 
niac Mansion. Tausche gegen ande- 
re Spiele oder kaufe! An: Friedrich 
Gregor, Ritterstr. 9, 6660 Zwei- 
brúcken, Tel: 06332/72485. 
Suche Adventures und Rollenspiele 
(nur in dt. u. mit Anieitung, z.B. 
Die Erbschaft (Deja Vu) fiir Amiga 
500. Schreibt an: Gabriela Goszi- 
niiak, Immen Koppel 14, 2000 
Hamburg 63. 

Biete Software 

Kostenlos ist nur diese Anzeige, 
aber nicht diese Originale: Unreal, 
Space Q. III, Larry III, A Kind of 
Magic (Samml.), Chambers of 
Shaolin, Space Harríer II, Kult, 
Dragon Spirit. Wer trotzdem noch 
anrufen will, fragt unter 02421/ 
55491 nach mir (Stephan). H 
you ! 

Habe iteue Software fiir billige Prei- 
se: Duong Kiem Due, Peterstr. 31, 
3186 Dúdingea, Schweiz, Tel: 037/' 
431001. 

Verkaufe Legend of Faerghail (Ori- 
1) fur 50 DM. Auch Literatur 
Data Becker: C fiir Anfánger 
25 DM, Amiga Basic 40 DM und 
Amiga 500 fiir Einsteiger 25 DM. 
Tel: 0441/47974. 

Verkaufe drei Original-Games: 
Combo Racer, Dr. Doom*s Rc- 
venge und Pinball Magic, nur zu- 
sammen, fiir nur 70 DM zzgl. NN- 
Gebiihr. Angebote an: U. Driike, 
Alter Fischerspfad 10, 2980 Nor- 
den. Tel: 04931/167222, ab 15.00 
Uhr. . 

Verkaufe oder tausche Original 
Powermcmger gegen 60 DM oder 
Kick Off 2! Tel: 02134/341 15 (Raif). 
Amiga Schweiz Wir verkaufen top- 
aktuelle Àmiga-Software zu Super 
Preisen! Liste gegen Rúckporto bei' 
Mareei Schuwig, Eifenaustr. 15, 
6005 Luzern, Schweiz. 

Amiga Soft Originale mit Aniei- 
tung, Stormlord fiir 20 DM, Dena- 
ris, My Funny Maze fur 40 DM. 
Tel: 05138/8429. 

Verkaufe Powermonger (Original) 
fúr 50 DM. Tel: 02222/3312. 
Biete ncuslc Amiga u. PC Software 
zu Spitzen Preisen ! Info anfordern 
m: N. Lelink, BP 27, 3801 Schiff- 
lange, Luxembourg. 100% Ant- 
wort 1 

Verkaufe Originale mit Ver- 
packung, Anieitung und evti. Zu- 
behõr, 100% o.k,: Asterix im Mor- 
genland, Califórnia Games, Kick 
Off, Powerplay-Game of the Gods, 
Zak McKracken, Jinster, TV 
Sports Football. Preise zwischen 20 
und 45 DM. Christian Gines, Ha- 
bichtstr. 86, 4750 Unna. 
Biete Software fúr den Amiga! Tel: 
05731/3925 (14.00 - 17.00 Uhr) und 
05732/741 1 1 (24 Std.) 
Verkaufe Loom 45 DM, Bundesliga 
Manager 30 DM, Maniac Mansion 
40 DM, Drakkhen 40 DM, Mur- 
ders in Venedig 30 DM, Imperium 
40 DM, Circus Attractions 30 DM 
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und der Superhit Typhoon Thomp- 
son fur nur 30 DM. Ruft 02222/ 
5931 an, bevor es vergriffen ist! 
(Marco). 

Original Games abzugeben: Zak 
McKracken 30 DM, Pink Panther 
20 DM, Trivial Trore & Flight Path 
737 je 10 DM. Suche Secret of 
Monkey Island, Indy 3 (Adv.), Ma- 
niac Mansion u.â. Evtl auch 
Tausch. Ulrich Hecht, Irlwienstr. 
15, 8480 Weiden. 

Wegen Doppelschenkung verkaufe 
ich das Amiga Original Blue Angels 
auf englisch mít deutscher Anlei- 
tung. Preis ungefabr um 35 bis 45 
DM, wir kõruieh aber auch noch 
einmal darilber reden. Bitte schrei- 
ben oder anrufen (ab 18.00 Uhr). 
Otto Huthmann, BuschstraOe 11, 
4005 Mecrbusch 1, Tel. 02159/ 
7754. #| 



;te neueste und billigste Software 
fiir Amiga, St und PC in der 
Schweiz. Cali: 034/221556. 
Biete Software: Space Ace mie 
Handbuch (Originai). Wegen Dop- 
pelschenkung fur 35 DM oder 
Tausch gegen Cadáver, Loom (dt.). 
Arigebote an: Sõren Kongehl, 
Holzhauserstr. 16, Q-3592 Bis- 
marck. jáfA 
Verkaufe UBI-Softs Unreal fúr 50 
Fr.! Tausche auch gegen Wings 
oder Flood. Tel: 01/8605689 
(Schweiz). 

Verkaufe komplette Spielesamm- 
lung fúr Amiga (ca. 100 Originale). 
z.B. Beast II, Vénus, F-19 Steallh 
jpighter, usw. Tausche auch gegen 
Z.B. Populous, Saint Dragon. Tel; - 
08105/5337,'Fragt nach Silvan*"" 

CH-Schweiz-CH Neueste und alte 
Soft zu Super-Preisen! Alles 
100%ige Ware! Ruft sofort an! Tel: 
054/218249. 

Super Ángebot fúr alie Amiga Fre- 
aks. Verkaufe wegen Systemaufga- 
" be Space Ace 50 DM, Dragonflight 
(deutsch) 40 DM, Dungeonmaster 
(deutsch I Meg.) 50 DM, The Run- 
ning Man 20 DM und World Cup 
90 fúr 10 DM. Oder alies zusamm- 
men fúr 200 DM. Alles Originale. 
Alie Games kaum gespielt und gut 
erhalten. Ruft ab 19.00 Uhr unter 
06624/8404 an. Fragt nach Andre. 

Verkaufe Original Amiga Spiele 
(ca. 70), z.B. 50 DM: Future Bas- 
ketball, Lotus Turbo Esprit Chal- 
lenge, Wings of Death, uva. z.B. 40 
DM: Snowstrike, Atomix, E-Mo- 
tion, Larry I, uva. 30 DM: Deluxe 
Strip Poker, Beach Volley, Grand 
Prix Master, Deflektor, uva. M. 



Schlitt, Ritterhuderstr. 51, 2800 
Bremen, Tel: 0421/617837. 
Verkaufe Originale Power Monger 
60 DM, Starflight 35 DM, Balance^ 
of Power 25 DM und Purple Satum 
Day 20 DM. Suche auch Tausch- 
partner! Schreibf an: Michae! Hoff-.. 
mann, Josef-PonteB Str. 30, 4000 
Dússeldorf 13. ; 

Verkaufe Originale fúr Amiga mit 
deutscher Anleitung. Pirates 40 
DM, Dragons Breath 45 DM, ll 
"c.f.t. Desert 45 DM, Space Harrier 
30 DM. Alie zusammen 145 DM. 
Tel: 0851/83231, fragt nach Chri- 
stian. 

Amiga Atari MS-Dos! Neueste Ga- 
mes und viele deutsche Anleitun- 
gen superschneli und gúnstig abzu- 
geben. Kontakte in der BRD, 
Schweiz. und Italien gesucht. Ura- 
fangreiche Gratisliste auf Disk an- 
fordern! Bei Amiga-Usergroup, 
A80H Graz,Postfach 6 12, Áustria. 
UK und USA Software fúr Amiga. 
Keine Raubkopien! U.a. Battle 
Command, Ml Tank, F19, A10- 
Tank-KiUer, B.A.T., Infos bei IST, 
P.O.Box 010417, 7920 Heidenheim. 
Verkaufe Dragon Strike (Original) 
fur 60 DM mit Anl.u.Verp., NP 99 
DM, Markus. Packelbusch, Schút- 
zenstr. 16, 3320Thiede, SZ. 
Amiga Original Software: Stars-Di 
gis (Erotika), z.B. Steffi Graf, San- 
dra, Madonna, Priscilla Presley, 
kostenlos: Liste gegen Rúckum- 
■ Schlagbeil.Galesic, Ihmlingstr. 52, 
"PF 500411, 7000 Stuttgart 50. 
Verkaufe Amiga-Búcher. Tel: 
: 06224/3X41. Nach 19.30! (Adrian) 
Verkaufe Original Codesystem u. 
1.1 (zum Codieren von Disks) zum 
Preis von 55 DM. Cali: 07309/6227. 
(Bernard) 

Biete billige Amiga Software! Gra- 
tisliste anfordern. Rúckantwort ist 
gewiB! Uwe Korn, Postfach 441, 
3000 Hannover61. 
Biete Flood, Red Storm Rising, 
Dragons Breath und Edition One 
(mit Silkworm, Double Dragon, 
Xenon und Gemini Wing). Ange- 
bote an: W. Steinhagen, Finnlàndi- 
sche Str. 17, O-1071 Berlin. 
Verkaufe Amiga Originale. Kings 
Quest I u. Ill je 40 DM und Harrier 
Combat Simulator, Prison je 30 
DM, Tel: 0231/779899, Mareei Ste- 
ger, Singerhoffstr, 33, 4600 Dort- 
mund 50 

Verkaufe oder tausche folgende 
Amiga-Original-Spiele: Archipela- 
gos 35 DM, Blue Angel 69 30 DM, 
Forgotten Worlds 40 DM, Power 



Drift 40 DM, Safari Guns 40 DM, 
Tiger Road 35 DM, Zynaps 30 DM. 
Alles 100% neuwertig, mit Anlei- 
tung und Verpackung! Tausche ge- 
gen: Klax, Rainbow Island, Pirates, 
Loom etc. Ruft an: 02241/103351 
, und verlangt Jòrg Steinmúllét 
Verkaufe 3 Amiga Originale. Bun- 
désliga Manager, Carrier Com- 
mand, Daley Thompsons Olympic 
Challenge (35 DM pro Spiel). 
Schreibt an: Markus Hovelmeyer, 
Teutohang 86, 4530 Ibbenburen 1, 
oder ruft an: 05451/15679, ab 14.00 
bis 17.30 Uhr. 

Verkaufe Xenon Il-Megablast fur 
45 DM, Batman-Thc Movíe fúr 40 
DM, Indiana Jones fúr 45 DM, 
Operation Neptunc fúr 20 DM und 
die Amiga Fun 1 fúr 10 DM, Tel: 
02842/70282. Mo-Doab 15.00 Uhr. 
Verkaufe das Super-Game Elite, so- 
wie deutsche Anleitung, Preis 20 
DM- G. Stautke, Am Lohberg 15, 
4925 Kalletal. Tel: 05264/5130. 
Verkaufe Originale Shadow o.t. Be- 
asi, Sidmon Professional Midi (bei- 
de unbenutzt, da Doppelschen- 
kung), Untouchables fúr je 50 DM. 
Bards Tale I und Safari Guns je 20- 
30 DM. Alie Games mit Ver- 
packung ect. Schreibt schnell an: 
D. Duwe, Angerstr. 44, W-3406 
Bovenden 1, oder ruft an: 05593/ 
1420, Denis verlangen. Alles garan- 
tiert Hitgames und 100%ig error- 
free! 

Verkaufe fiir nur schlappe 80 DM 
folgende Original-Spiele incl. An- 
leitung: Wicked, Adventure Con- 
struction Set, Space Harrier, Live 
and Let Die, Battleships, Beyond 
the Ice Palace, Starray, Atax, Deep 
Space, Soccer Manager Plus, Bug- 
gy Boy und She Fox. Ich wúrde 
auch alie Spiele gegen Loom u. 
Anleitung (Original) tauschen! 
Schreibt an: Christian Schulze, 
Stolpstr. 15, 3300 Braunschweig. 
Tel: 0531/65902. 

Verkaufe Amiga Originale: Stadt 
der Lõwen 50 DM, Jet 40 DM, 
Holiday Maker/Blue Angel 69 je 30 
DM, Cyber World/Test Drive je 20 
DM, Arcticfox 10 DM. Auch zu 
tauschen gegen: Xenon II, X-Out, 
Unreal, Drakkhen, Dragonflight. 
Interessenten an: Hans Bernhard, 
Sonnenrain 1, CH-4800 Zofingen, 
Schweiz. Tel: 0/62516404. 
Amiga Originale zu verkaufen: 
Monkey Islands 50 DM, Indy Adv, 
Transworid, Zak McKracken dt, It 
carne from the desert, Pirates je 40 
DM, Hillsfar 35 DM, Corruption, 
Turn it je 30 DM, Blood Money, 



Xenophobe je 25 DM, Zany Golf, 
TD 2 European Ch. je 20 DM, 
Blasteroids, Gauntlet 2 je 15 DM. 
Eventuell auch Tausch. Tel: 0208/ 
760124. 

Verkaufe Originale Invest 50 DM, 
t.Neuromancer 40 DM, Falcon Mis- 
sion Disk I 30 DM. Richard Lass- 
mann, Ob. Lichtenplatzer Str. 237, 
5600 Wuppertal 2, Tel: 0202/ 
558314 ab 17.00 Uhr. 

Verkaufe Welltris 45 DM, Klax 35 
DM, Knights of the Crystallion 40 
DM, Prison 10 DM und Mike the 
Magic Dragon 10 DM. Alie super 
in Ordnung. Cali: 05423/8433 
(Stefan). 

Verkaufe das Super-Spiel Power 
Monger. Original verpackt u. An- 
leitung fúr nur. 55 DM. Schnell 
;.zugreifen. Tel: 1)2872/3669. 
Any Magic Original 60 DM. Tho- 
mas Becker, Dúlmenerstr. 5a, 4270 
Dorsten 11. 

Wir verkaufen Top Amiga Software 
zu gúnstigen Preisen! Schreibt an: 
Andreas Kolbe, Tannenweg 14, 
6251 Hahnstàtten. 

Strider, Black Tiger, Forgotten 
Worlds und Ghouls'n Ghosts zu- 
sammen fúr nur 659 Schillinge. Tel: 
06434/3940, bitte nur am Wochen- 
ende und nur in Osterreich. 

Verkaufe Original Spiele fúr Ami- 
ga: Wings 50 DM, Invest 30 DM, 
Italy 1990 30 DM, Kick Off 10 DM, 
Stefan Kuhmann, Múhlstr. 21, 6907 
Nussloch, Tel: 06224/13603. 

Verkaufe das Game Emlyn Hughes 
International Soccer fúr 50 DM u. 
Versandkosten. Marco Seiffert, 
Breslauer Str. 27a, 4049 Rommers- 
kirchen 1, Tel: 02183/6207. 

Verkaufe alte Amiga Originale, z.B. 
Amgeyas, The Eye, Phobia, Space 
Station, etc. Tausche auch gegen 
AJ 11/89. Stephan Schnitzler, Titz- 
garten 14, 5166 Kreuzau. Tel: 
02427/1693. 

Verkaufe Amiga Original-Soft: 
Kick Off I, Skidoo, Raffles, Lizenz 
zum Tõten, Hostages, Loom, Indy 
III, Kings Quest I u. III, Conquest 
of Camelot, Oliver & Co. Tel: 
08052/1435, Brigitte Klein. 

Verkaufe Amiga Originale: Drakk- 
hen 40 DM, Larry III 50 DM, 
Blood Money, Xenomorph 35 DM, 
Bloodwych 20 DM, Thunder Blade 
10 DM, Millennium 2.2 30 DM, 
Dino Wars 35 DM, Champions of 
Krynn 40 DM. Ruft an unter 
08681/9744 (Konsti). 



Die besten Games fúr Ihten AMIGA: 



Alie Spiele, die hier im Amiga Joker neu vorgestelrt und gut bewertet werden. 
Und alie die Spiele, die Ihnen von unseren Kollegen auch angeboten werden. 
Fordern Sie schnelt Ihre Gratis-Amiga-Liste an - aber bitte, bevor Sie woanders beste! len: 
Es konnte Ihnen ja passieren, dag Sie 1. ordentlich sparen und dag Sie 2. Ihre Spiele schneller bekommen ! 




FUNTASTIC ComputerWare 



Wir slnd der Hindler mit ca. 8.000 zuftiedener Amiga-Spielern: 
FUNTASTIC ComputerWare Fachve-reand GmbH, 
D - 80O0 Múnchen 5, Múllerstr. 44 (keln Laden), Postbox 14 02 09 
Teteton 089 - 260 95 93, Fax 089 - 268 138 
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Verkaufe Amiga Originale: F-29 Re- 
taliator, TV Sports Basketball, 
Klax, Dungeon Master, Great 
Courts, Rock'n Roll, The Games - 
Summer Edition und Populous. 
Tel: 0272J/20177(Jan). 
Verkaufe Warlocks Quest fúr 15 
DM und Sim City (1MB) fiir 40 
DM, Oder tausche diese Games 
gegen ein Ultima-Game, Pool of 
Radiance oder Champions of 
Krynn. Ruft an: 0221/5994231 
oder schreibt an: Alexander Her- 
mesdorf, Longrícherstr. 410, 5000 
Kóln 60. 

Verkaufe oder tausche The Plague, 
Harrier Combat Simulator, Opera- 
tion Stealth (deutsch). Suche Code- 
name Iceman, Loom, Conquest of 
Camelot. Michael Witte, Im Win- 
kel 7,4512 Wallenhorst,Tel: 05407/ 
7662. 

Verkaufe Amiga Originale: Batman 
- The Movie, Battle Squadron, 
Sherman M4, F-29 Retaliator, 688 
Attack Sub, alie mit Verpackung 
und Anleitung (30 bis 40 DM), Tel: 
05835/556 (Thorsten). 
Verkaufe oder tausche Amiga Origi- 
nale. Kings Quest II, Test Drive I, 
Mini Golf Plus, Xenophobe uva. 
per NN, pro Stck. 40 DM, Power 
Play Hefte 1990 und einige ASM, 
pro Stck 5 DM. Bitte ruft ab 19.00 
Uhr an. Tel: 02822/52415. 
Verkaufe Originale! Operation Ste- 
alth (dt.) 50 DM, Lizenz zum Tõten 
25 DM (ohne Ani.) Beide Spiele mit 
Originalverpackung! Tel: 06339/ 
281, (Steffen verlangen). 

Verkaufe aus System auflõsung Ori- 
ginal-Software z.T. 30% des KP. 
Datamat plus, GFA Basic, Kind 
Works, Video Scape 3D, Roger 
Rabbit, Dragons Lair, Jungle 
Book, Ninja, Falcon, Wizball, 
Hybris, Emanuelle, Fish, Balance 
of Power, Batman, Sim City, 
Mickey Mouse, Better Dead than 
Alien uva. Tel: 02174/39323 (Ro- 
bin). 

Verkaufe Amiga Originale, Larry II, 
Space Quest III, Kings Quest I bis 
III, Manhunter New York, Gold- 
rush, Heroes Quest, Space Quest I, 
Kult, Time, Shogun, Journey, Bo- 
zuma, Berlin 1948, Operation Ste- 
alth, Final Battle uvm. Liste anfor- 
dern bei N. Schlúter, Schulstr. 13, 
8751 Stockstadt/Main. Tel: 06027/ 
2392 ab 17.00 Uhr. Preise zwischen 
10 und 50 DM. 

Tausche Software 

Tausche Monkey Island gegen Indy 
III (Adv.) und Triad (Vol.l) oder 
gegen Rick Dangerous II. Tel: 
02129/50246 (Florian). 
Tausche das Original-Spiel Flood 
gegen Mission Disk oder Power 
Monger. Nach Bedarf kann ich 
noch ein paar Codes bei!egen.(Nur 
Originale!) Tel. 09621/63649. 
(Christian). 

Tausche/Verkaufe Chambers of 
Shaolin 30 DM, Shooting Stars I 25 
DM, Running Man 25 DM, Ludi- 
crus 22 DM, Airborne Ranger 33 
DM, Kick Off II 35 DM. Tausche 
auch 2 bis 3 Games gegen Larry III, 



Colonels Bequest, Codename: Ice 
Man oder Conquest of Camelot. 
Ruft schnell an: 0711/7156548 
(Markus), bitte erst von 16.00 bis 
19.00 Uhr. 

Ich tausche oder verkaufe Original- 
Spiele fiir Amiga 500. Die Spiele 
heiflen: Stormlord fiir 15 DM und 
Bobo fiir 10 DM, Football Mana- 
ger I fúr 10 DM. Die Spiele, die ich 
gerne hãtte, heiBen: Indy III, Flug- 
simulator II, Starball, Jinks, Grand 
Monster Slam! Anruf geniigt! Tel: 
06391/2767. Kai Nunold. 
Wer tauscht Amiga Originale gegen 
C64 Originale, alie mit Ani. u. 
Verp. z.B. Manchester Utd., Rain- 
bow Islands, Weird Dreams usw. 
Sven Grabenschweiger, Ketterstr. 
15, 7053 Kernen. Bitte keine Betrú- 
ger! BRD! 

Tausche Jumping Jackson, Gun- 
ship und Indy (Adv.) gegen Popu- 
lous, Loom, F-16 Falcon, Larry 
III. ..(nur Originale). Schreibt an: 
Christian Meyer, Katzenboden 28 1 , 
CH-723 1 Pragg-Jenaz (Schweiz). 
Tausche oder verkaufe Police Quest 
II fiir 65 DM oder tausche gegen 
Larry III, Codename: Ice Man, Tel: 
0711/7156548.(Markus). 
Tausche Emi. Hughes Soccer, Le- 
gend of Faerghail (koml.deutsch), 
beides Originale, 100% o.k. gegen 
Rings of Medusa, F-16, F-19. Chri- 
stian Wendt, Hoppengartner Str. 8, 
O- 1272 Neuenhagen. 
Tausche Rocket Ranger und Lettrix 
(Originale) gegen Dino Wars oder 
Second World! Christoph Stanko- 
wic, TalstraSe 17, 8440 Straubing. 
Tausche Amiga Originale Habe: 
Their Finest Hour, 688 Attack Sub, 
Champions of Krynn, North & 
South. Suche: TV Sports Football. 
Angebote an: Frank Benisch, Am 
Sandberg 6, 3300 Braunschweig. 
Tausche Soccer King gegen Ghost- 
busters II, oder Indiana Jones 3 
gegen Beverly Hills Cop, Temple of 
the Enlightened Souls (mit F2 ein- 
gebauten Schlaggeráuschen) gegen 
Wild Streets, World Cup 90 gegen 
Shadow Warrior, Typhoon gegen 
TV Sports Basketball! Bitte mit 
Anleitung, schreibt an: Kevin Wag- 
ner, Peter-Henlein-Str. 12, 8418 
Teublitz. 

Wer tauscht sein Rocket Ranger 
Original gegen mein Personal 
Nightmare (Horrorsoft)? Tausche 
auch P.N. gegen ein anderes Spiel. 
Tel: 069/854161 (Robert). 
Achtung! Tausche Unreal und Shuf- 
flepuck Cafe (Originalverpackt m. 
Poster) gegen Transworld und Cha- 
se H.Q.II (verkaufe auch). Cali: 
040/6010043.(Ronny) 

Tausche Paris Dakar oder Tom und 
Jerry gegen Conqueror oder Cabal. 
Schreibt an. Thomas Schurr, Gar- 
tenstrafie 5, 7901 Breitingen. 

Tausche LBM PC Version, Intern. 
Soccer Chall, und Legend of Faer- 
ghail (beide Games unbenutzt und 
dt.) gegen Original Amigasoft, z.B. 
Rings of Medusa, Monkey Island 
o.á. Adventure bevorzugt. Schreibt 
an: Frank Kutz, Hanns-Eisler-Str. 
32, O-2400 Wismar. 



Tausche Loom gegen Their Finest 
Hour, Dragons Breath gegen Mon- 
key Island, The Plague gegen Red 
Storm Rising und Full Metall 
Planete gegen Vénus. Der Erste, der 
ein Spiel tauscht, bekommt Star- 
trash geschenkt. Alles nur Origina- 
le! Tel: 09664/1624. (Matthías). 
Tausche Power Monger gegen Elvi- 
ra oder Monkey Island. Tel: 09664/ 
1624 ab 18.00 Uhr (Matthias). 




Suche C-64 Emulator fiir A 500. 
Schreibt bitte an. Thomas Seeland, 
Kettler . Str. 20, 4200 Oberhau- 
sen 12. 

Suche dringendst Amiga Joker 11/ 
89, zahle 20 DM MISuche auch 
Tauschpartner, Rainer Wilhelm, 
Am Soutyhof 17, 6630 Saarlouis 3. 
Verschenke Schwarzes Auge, Rol- 
Ienspielheft 1 1 an den, der mir eines 
der folgenden Sachen abkauft: So- 
loabenteuer 5,14,16,19 oder Band 6 
fiir 3 bis 5 Helden. Verkaufe auiler- 
dem die Boxen: Regeln I u. II, 
Havena, Abenteuer Box. Nãheres 
schriftlich bei: Sch. Krug, Burghain 
8, 6305 Beuern. 

Suche dringend Anleitung zu: F-19 
Stealth Fighter, da ich meine Anlei- 
tung verloren habe. Zahle ca. 50 
ÕS/7.50 DM. Schickt es bitte an: 
Bernd Fedriko, Schulgasse 7, 2020 
Hollabrunn, Õsterreich. Porto 
iiberoehme ich. 

Wer weiB die Komplettlõsung zu 
Das Studenglas? Schreibt an. Bian- 
ca Jahn, Bornhagenweg 55, 1000 
Berlin 49. 

Kaufe, verkaufe und tausche Anlei- 
tungen (nur Originale). Suche 
aufierdem Spielezubehõr. (z.B. Po- 
ster, Aufkleber, Verpackungen 
u.â.). Tel: 0208/870227. Thorsten). 

Hilfe, wer kann mir mõglíchst ko- 
stenlos die Anleitung zu Bundesliga 
Manager zuschicken? Schreibt an: 
Michael Schafer, Riegelãckerstr. 
13, W-7250 Leonberg 7. 

Suche die Amiga Joker Hefte Nr. 
1 1/89 u. 3/90. Zahle fúr jedes Heft 
8 DM, ohne Poster 6 DM. Marco 
Seiffert, Breslauer Str. 27a, 4049 
Rommerskirchen 1. 

Spielst du gerne? Bist Du ein 
Freund von SF? Dann informiere 
Dich uber Meteor 4, das SF-Brief- 
spiel! Schreibt an: Alexander Te- 
paB, SteinstraBe 3, 4240 Emmerich. 
Verkaufe Indy III Adv. Auflõsung 
und Karten fiir 6 DM (Portokosten 
enthalten)! Betrag bitte auf das 
Konto 213-974., bei der Sparkasse 
Saarbrucken, BLZ 59050101 úber- 
weisen. Nach Geldeingang sende 
ich die Auflõsung sofort zu. Ulli 
Hartmann, Heinrichstr. 25, 6601 
Klarenthal. 

Suche defekte Hardware und Zube- 
hõr, úbernehme nur Porto. Suche 
auBerdem Tauschpartner und Che- 
ats, Tips und Anleitungen. Listen 
und Angebote an: Michael Jakob, 
Lummerschiederstr. 90, 6601 Heus- 
weiler 1 . 




Interessiert an allerneuester und 
billigster Software fiir den Amiga? 
Fiir Infos, schreibt an: F.Wensing, 
PF 108535, W-4426 Vreden. 
Suche Tauschpartner fiir neue und 
alte Amiga Games, Programme, 
Flugzeugsimulationen. Schreibt 
an: Bernd Fedirko, Schulgasse 7, 
2020 Hollabrunn. Õsterreich. 
Suchen Kontakte im Raum Hanno- 
ver. Mõglichst Anfánger. Tel: 
05138/8429 (Jens). 
Sucht Ihr Kontakte? Wollt Ihr Er- 
fahrungsaustausch? Dann seid Ihr 
bei uns genau richtig! Wir suchen 
noch Mitglieder (Einsteiger und 
Profis). Meldet Euch bei: Amiga- 
Club, Black Knights, Tom-Brook- 
Str. 9, 2960 Aurich 1 oder BTX: 
04947776. 

Suche Tauschpartner fúr Amiga 
Soft. Keine Tauschpartner fúr ein- 
mal! Liste an: Philipp Põnning- 
haus, Kurt-Schuhmacher-Ring 43, 
6072 Dreieich. 

Suche Tauschpartner fúr PD und 

Demo. Bin Anfanger! Habe daher 
nur 65 PDs und 68 Demos oder Dia 
Shows. Schreibt mir bitte mit Liste 
und Riickporto (1 DM) fúr meine 
Liste. Frank Buggisch, Stral- 
sundstr. 35, 3300 Braunschweig. 
Suche Kontakte zum Tausch von 
neuester Software! Ruft bei Martin 
an: 06381/40041 (18.00-21.00 Uhr). 
Fast! 

Wer hilft Amiga-Anfanger? Suche 
Erfahrungsaustausch und Softwa- 
re! Interesse: Grafík und Anima- 
tion. Holger Hollmann, Amrastr. 
57, O-5900 Eisenach. 
Suche zuverlassigen Tauschpartner 
fúr Amiga Soft. Seid Ihr Tausch- 
partner fúr nicht nur einmal, aus 
dem Raum Núrnberg, dann ruft 
mich an: Michael Geri, Tel: 091 1/ 
451530. 

Suche zuverlassigen Tauschpartner 
fúr Amiga. Cali: 02206/3618. 
(Zoltan). 

Yo, Dudes! Suche dringend Tausch- 
partner (only Amiga). Ruft doch 
einfach mal an: 07134/8823. 
Suchen Mitglieder fúr Amiga Club. 
Vorlàufig nur Baden-Wúrttem- 
berg. Ruft an: 07709/495 (Holger) 
oder 07709/295 (Alexander). 
Stop! Wer mir das beste Demo 
schickt, bekommt ein Original 
nach Wahl! 100% ehrlich! Marco 
Decker, Zehnhoffstr. 1, 5303 Born- 
heim 1. 



Kostenlos 

ist Dcine PRIVATE Kleinanzeigein 
Amiga Joker. Einfach Poslkarte 
zur Hand nehmcn, UNBED1NGT 
ANZEIGENRUBRIK, ADRESSE 
und MAXIMAL 5 ZEILEN langen 
ANZEIGENTEXT draufschrcibcn 
und ab damit zur Post. NICHT 
VERÕFFENTL1ÇHT wctdcn Tex- 
te mit PLK-NUMMERN und sol- 
ene, die auf RAUBKOPIEN oder 
BF.TRUG schlielkn lasscn. Ma 
denn, bis zum nãchstén Mal! 




GIRL 



Es ist schon ein Kreuz mit dieser Seite: Was immer ich schreibe, stets findet sich jemand, 
der etwas daran auszusetzen hat. Na schõn, dann halte ich mich diesmal eben zuriick und 
lasse stattdessen Eueh zu Wort kommen ... II wM A 



Zu kaum einer anderen Ru- 
brik im Heft trudeln tãglich 
so viek und vor aliem so 
unterschiedliche Meinungen 
bei uns ein, wie zur Gir™ 
Seite. Heute habe ich mir 
mal drei besonders interes- 
sante Beitrãge heiausge- 
pickt, die ich kommentarlos, 
zur Diskussion stellecr 
mõchte. Der Gerechtigkeii 
halber soll nattirlich auch 
ein Mann zu Wort kommen'; 
den Anfang macht aber kurz 
und einprágsam Gabi Her- 
zog aus Stuttgart: 
Ich wollte Dirnur mal mittei- 
len, dafl es auch andere Frau- 
en gibi, die keine Angst ha- 
ben, dafi ein Computer sie 
beifien kõnnte. Was mich 
aber immer wieder stõrt, ist, 
dafi Ihr den Amiga dauernd 
ais „Freundin u bezeichnet. 
Das mag zwar richtig uber- 
setzt sein, aber unser Amiga 
ist mãnnlich - ich wel 
genau! Im úbrigen hoffe ic. 
Du stehst weiterhin Deine 
Frau und verteidigst Dich 
tapfer gegen die widerlichen 
Leserbriefschreiberlinge, die 
die Girl-Seite aus dem Heft 
haben wollen! 

Die zweite MeinungdesT^ 
ges kornmt von Gabi Driike 
aus Norden, deren Gatte 
Udo den Fans der Joker- 
Galerie bereits ais Kúnstler 
ein Begriff sein, durfte. Sie 
bezieht sich weitgehend auf 
meinen Artikel in der Fe- 
bruar-Ausgabe: ~]M 
Du bis! mit Deinen jungen 
Jahren schon ein aitsgebvff- 
tes Biest, wenn Du es 
schaffst, mich, eine 3 Ijàhrige 
Hausfrau in Wut zu bringen: 
Ich bin diese ewige emanzi- 
pierte ScheiBe einfach leidí 
Ich kann zwar verstehen, 
wenn Du alies versuchsi, die 
Weiblichkeit aus ihrem Un- 



dami 




tergrund zu holen, damit sie Frauen. Es ist selbstvers 
sich in der Computerwelt be- lich, dafi es keine Unterschie- 



hauptet, aber das auch noch 
auf die Computerspiele zu 
iibertragen, darf doch nicht 
Dein Ernst sein. Wenn Du so 
scharf daraufbist, mit weibli- 
chen Hauptdarstellern zu 
spielen, dann stell Dh das 
kleine Mãnnchen (ob es bal- 
lert oder rennt) doch einfach 
mit wacke/ndem Busen vor - 
sehr geschmackvoll, aber je- 
dem das Seine. Du benutzt 
das Wort Chauvinismus, aber 
cht genau das, was Du 
írkõrperst? 
Was mir bei Deinen Aussagen 
Sorge bereitet: Hast Du etwa 
vor, bei den jungen Mãdchen 
oder auch Frauen die weibli- 
chen Listigkeiten und Waffen 
im Keim zu ersticken und 
aufmuckende Emanzen aus 
ihnen zu machen? Glaubst 
Du, dafí es den Jungen in 
ihrem Alter dann noch SpaB 
macht, sich mit solchen Mãd- 
chen auseinanderzusetzen? 
Sie werden im Laufe ihr es 
Lebens alie ihre eigenen Er- 
fahrungen machen, da spielt 
es keine Rolle, ob der Held 
eines Computergames nun 
mãnnlich oder weiblich ist. 
Dieses Thema gehõrt ebenso- 
wenig in ein Computermaga- 
zin wie Religionsansichten! 
Puh, harterTobak. Und falis 
es noch eines Beweises be- 
durft hàtte, daB Mãnner und 
Frauen manchmal sogar ei- 
ner Meinung sein kõnnen, 
so liefert ihn jetzt Rainer 
' Wekwerth aus Ostfildern: 
Ich mõchte nicht behaupten, 
dafí Deine Girl-Seite uber- 
flússig ist, aber ich glaube, 
dafí sie oft das Gegenteii von 
dem bewirkt. was sie eigent- 
lich soll - die Seite wirkt auf 
mich wie ein jfalurschutz- 
parkfur computerbegeisterte 



de zwischen mànnlichen und 
weiblichen Freaks gibt, diese 
Seite aber lãSt den Eindruck 
entstehen, daB es nicht so ist. 
Falis Du jetzt behauptest, 
Frauen am Computer wurden 
beiache/t, so kõnntest Du 
doch Abhilfe schaffen: An- 
statt immer die gleichen 
Phrasen gegen Mãnner 
dreschen, solltest Du ais 
wertiges Redaktionsmitgli 
Games testen. Eure Redak- 
tion erwecki nàmlich den 
Eindruck, ais wãre eine Frau 
nurfúr die Spielwiese „Girl- 
Seite" zu gebratichen! 
Noch etwas: Bine hõrt auf, 
immer von unser er „Freun- 
din" zu sprechen, wenn Ihr 
den Amiga meint. Ich habe 
schon eine Freundin, die selb- 




stãndig denkt und nicht reset- 
fãhig ist . . . 

Da soll nochmal einer sa- 
gen, ich wiirde keine Kritik 
vertragen! Aber genug ist 
genug, kommen wir lieber 
zur Verlosung von drei top- 
aktuellen Games: Schreibt 
mir auf einem Kártchen, wie 
Ihr die Sache seht - ist der 
Amiga nun die „Freundin" 
der nicht? Hier nochmal 
unsere Adresse: 

Joker Verlag 
Girl-Seite 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 



Ich bin schon sehr gespannt 
auf Eure Reaktionen zura 
heutigen Meinungsaustausch! 

Eure Brigitta 



1 






Verschollen im Weltraum 



Projekt Prometheus 



13 



Wer auf Textadventures 
steht, vvird heutzutage nur 
noch selten fiindig - wenn's 
noch dazu ein deutsches sein 
soll, sieht es ganz duster aus. 
Aber Bom ico hat jetzt wieder 
ein Lichtlein in der Finsternís 
entziindet . . . 

Leider ist im Jahre 2012 ein 
Kernkraftwerk explodiert. 
Leider ist der Radioaktjvitãt 
nicht beizukommen, da die 
Rohstoffe fur die „Anti- 
Strahtung" fehlen, also muB 
ein Raumschiff den Krem- 
pel holen. Leider ist die Be- 
satzung unterwegs an einer 
kosmischen Seuche gestor- 
ben; immerhin konnten die 
Frachtrãume noch gefullt 
werden. Leider ist der einzi- 
ge Uberlebende aber ein 
ganz gewõhnlicher Repórter 
ohne Raumschiff-Fúhrer- 
schein . . . 

Gar nicht „leider L> ist, dali 
unser Schreiberling bei sei- 
nen Bemuhungen, den Erz- 
frachter wieder heimzubrin- 
gen, auf allerlei knifffige 
Probleme stõBt (z.B. eine 
bakterienverseuchte Kom- 
mandokonsole oder einen 
widerspenstigen Bordcom- 
puter). Die Ràtsel sind 
schwierig aber lõsbar, wir- 
ken manchmal jedoch etwas 
an den Haaren herbeigezo- 
gen. Dafúr sind die Texte oft 
witzig, und auch mit dem 
Parser làBt sich's leben. 
Zwar besteht er hin und wie- 
der auf ganz speziellen For- 
mulierungen. aber man weiíi 



es ja: deutsehe Sprache, 
schwere Sprache! 
Der Held wird per Key- 
board auf den richtigen Weg 
getippt, wobei viele Stan- 
dardbefehle auf einzelne Ta- 
sten gelegt wurden (die paar 
Icons und Anzeigen am 
Screen dienen hauptsãchlich 
der Úbersichtlichkeit). Im 
Vorspann bekommt man 
ein kleines Musikstiick zu 
hõren, ansonsten herrscht 
die Stille des Weltraums. 
Grafisch ist auch nicht gera- 
de der Bar los, man merkt 
den Bildern ihren „Beilage- 
charakter" manchmal recht 
deutlich an. Unterm Strich: 
Nichts Weltbewegendes, 
aber solide Abxnteuerkost. 
Gn) 




Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee: 
DauerspaB: 
Preis/Leistung: 60% 
Red. Urteil: 66% 
Fur Fortgeschrittene 
Preis: ca. 89,- DM 
Hersteller: Êxtase 
Bezug: Bomico 

Spezialitat: Zwei Disketten, 
Save/Load-Funktion, kom- 
plett in deutsch. 



Geschichten aus der Gruft: 



Tecnoba 





Man sollte es nicht fur mõg- 
lich halten: Nachdem mit 
„Thunder & Lightning" das 
uralte Breakout-Thema be- 
reits in der Spielhalle kein 
Boi ii mehr auf den Boden 
bekommen hat, sind jetzt wir 
Amigianer dran . . . 

Es geht natiirltch genau dar- 
um, worum es bei „Arka- 
noid" und Konsorten schon 
immer ging: Mit Hilfe eines 
Paddels am unteren Screen- 
rand muB man einen hin- 
und hersausenden Ball zu- 
riickspielen und auf diese 
Weise die aufgebauten 
Steinformationen abtragen. 
Aber wenigstens bei den Ex- 
tras haben sich die Program- 
mierer ein bilichen was Neu- 
es einfallen lassen: Neben 
den altbekannten Klebebâl- 
Ien, grõBeren Paddels und 
Laserkanonen gibfs hier 
auch Magneten, effektivere 
Balle und zusãtzliche Pad- 
dels fur die ubrigen Banden. 
Die Extras tauchen auch 
nicht mehr wie friiher auto- 
matisch auf, sobald man be- 
stimmte Steinchen zerstõrt 
hat; stattdessen kann man 
sie nach jedem geschafften 
Spielabschnitt in einem 
Shop fur den nachsten Levei 
„vorbestellen". Schliefilich 
muB man bei Tecnobali 
auch nicht allzulange auf die 
Zweikámpfe mit diversen 
Zwischen- und Endmon- 
stern warten - sie kommen 
alie paar Levei daher. 
Grafísch und soundmãBig 



ist das Game gut gelungen: 
Ansehnliche Hintergrúnde, 
iiberzeugende Animationen 
und beachtliche Musik- 
stúcke erwarten den „Stein- 
beiBer". Ja, die Steuerung ist 
sogar ganz vorzuglich, aber 
was hilft's? Die Idee ist halt 
schon so ausgepreBt wie eine 
runzlige Zitrone, auch ein 
paar Zusatzfeatures machen 
aus dem Steinchenveteranen 
kein neues Spiel mehr. Vor 
vielen, vielen Jahren wãre 
Tecnobali wahrscheinlich 
ein Hit geworden, aber heut- 
zutage kriegt man nur noch 
das groBe Gahnen . . . 
(Manuel Semino) 




Tecnobali 

Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spielidee: 

DauerspaB: 



66% 
68% 
85% 
7% 
36% 



Red. Urteil: 41% 
Fur Anfiinger 
Preis: noch offen 
Hersteller: TKL 
Bezug: Leisuresoft 

Spezialitat: Pause-Modus, 
Musik aus/an. PerSpace-Ta- 
ste kann man den Screen 
„shaken" wie einen Flipper. 




Psychosis- Games sind immer wieder fiir eine Úberraschung 
gut, ist es doch immer wieder iiberraschend, wie gut 
sie sind! Und wie gut ist das neueste Game der 
Liverpooler Company? Lalit Euch iiberraschen . . . 



Der Amiga Joker meint: 

Pork's Blood: Aliens schlachten 
wie immer - dabei aber angezogen 
wie noch nie! 




Von Psychosis bekteidet - von allen beneidet! 



Das erste, was einem beim Õffnen der 
uberdimensionalen Box in die gierigen 
Hánde fállt, ist die neue Sommerkol- 
lektion von Psychosis: Fúnf T-Shirts 
(schwarz), zwei Sweater (schwarz), ein 
Jogging-Anzug (schwarz) und noch 
drei Paar Schuhe (schwarz) -alies farb- 
lich hervorragend aufeinander abge- 
stimmt. Aber halten wir uns nicht zu 
lange mit den Textilien auf, denn wer 
die Sehachtei ganz genau durchsucht, 
wird auch diesmal wieder eine kleine 
Dreingabe zwischen ali den Klamot- 
ten entdecken - ein Spiel! 
Lobenswerterweise ist man endlich 
mal von der ublichen Vorgeschichte 
(eine bõse Macht bedroht die Welt, 
weshalb eine Prinzessin gerettet wer- 
den muli) abgekommen und hat sich 
etwas võllig Neues einfallen lassen: 
Zwei bõse Màchte bedrohen die Welt, 
weshalb vier Prinzessinnen gerettet 
werden mússen! Dieser Revolution in 
Sachen Hintergrundstory steht aller- 
dings nur die ubliche Weltraum-Kost 
beim Intro gegeniiber - wenn man mal 
davon absieht, dali der Vorspann jetzt 
bereits acht der neun enthaltenen Dis- 



ketten belegt. Das ist aber kein Grund 
zur Verzweiflung, denn Pork's Blood 
hat neben spektakulárer Grafik einen 
nicht minder spektakulãren Spielab- 
lauf zu bieten: Im ersten Levei wird 
von links nach rechts geballert, im 
zweiten dann von rechts nach links! Es 
folgt eine kurze Zwischensequenz, in 
die man zwar nicht direkt eingreifen 
kann, aber per Zufallsgenerator hilf- 
reiche Extras wie Smartbombs, 
Cleverbombs oder (wenn man Pech 
hat) auch nur Doofbombs erhãlt. Zu- 
dem lassen sich durch Handauflegen 
am Monitor noch die schõnsten Streu- 
schússe, Schuftstreuer oder sogar Salz- 
und Pfefferstreuer ergattern! Ali das 
ist auch bitter nõtig, denn am Ende 
jedes 245sten Leveis lauert ein SchluB- 
monster, das es in sich hat: Viele der 
Viecher fullen so zwischen 12 und 17 
Screens - man sieht also immer nur 
Ausschnitte des Untiers, beispielswei- 
se eine Augenbraue oder das Nasen- 
loch. Diese Details sind dann aller- 
dings stets liebevoll ausgearbeitet und 
ansprechend animiert, . . 
Nun ist zwar die Grafik eine Augen- 
weide, das Scrolling so weich wie ein 
Babyhintern und der Sound noch um 
einiges orchestraler ais ein Philharmo- 
nieorchester, aber die Handhabung 
láBt halt arg zu wunschen iibrig: Be- 
sonders den SchluBmonstern ist kaum 
beizukommen, da das eigene Raum- 
schiff beim besten Willen keinen Platz 
mehr am Bildsehirm hat. Das interes- 
siert uns aber letztlich einen feuchten 
Kehricht - schlieBlich sind da noch die 
htlbschen Klamotten sowie die drei 
Pãckchen Zigaretten, die Uns Psycho- 
sis zugeschoben hat. Es kann daher 
nur ein Fazit gebeh: Pork's Blood ist 
ein Hit, wie er in keinem Buche steht! 
(od/ml) 






Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spietidee: 
DauerspaB: 
Preis/Leistung: 



148% 
112% 
4% 
2879% 
8999% 
845903% 



Red. Urteil: 13480986443334% 
Fiir Unbekleidete 

Preis: ca. 12.000 Tasmanische / 
Drachmen l_ 
Hersteller: Psychosis 
Bezug: C & A 




Ist das nun eine Grafik. oder nicht? 



Spezialitãt: Um wenigstens irgendeinen 
Zusammenhang mit dem Titel herzustel- 
len, wird das Game mit einer Zweiliter- 
flasche ranzigem Schwctneblut geliefert. 



jokerarchiv 




* AM EKCOUIfrCR * 
V BARRACKS FULL OF BROKEH COTS TTXRMED 
ro ROT IS ALL VOtT F I MD HEBE . 

yiA I T ! * * 
YOTJ HEABD À MO ISE . . . 




ie Jungs von Sir-Tech haben ihr Hcrz fiir abenteuerlustige Amigianer entdeckt und i 
Windeseile ihr neues PC-Rollenspiel umgesetzt. Mag ja sein, dafi dabei die Grafik etwas zu 
urz gekommen ist, aber mit der Nachtruhe diirfte es vorerst trotzdem vorbei sein . . . 



Der Àmiga Joker meint: 

Bane oft the Cosmic 
Forge garantiert schlaf- 
lose Nãchte! 



lande relativ unbckannten 
,.Wizardry"-Serie gilt es, ei- 
ne Art magischen Bleistitt 
auf/iureiben - den „Cosmic 
Forge". Alles, was mit die- 
sem Gerãt niedergcschi ie- 
bcn wird. geschieht auch in 

HV 1.1' I I "rl- W* 1 * 



ug werden Skill Points fiir 
esondere Fertigkeiten ver- 
geben. Die magische Zunft 
(Alchemist, Mage, Priest 
und Psionic) hat pro Zau- 
berkunstler anfànglich zwei 
einfache Sprúche zur Wahl. 
im Spielverlauf kõnnen bis 
zu 77 weitere erlernt werden, 
die sich in sechs Bereiehe 
unterteilen. Ubrigens kõn- 
nen fast alie Charaktere cin 
biBchen zaubern, und 
selbstverstandlich kostci je- 

± . i - - A I 1 ' t- . 



prásentiert. am oberen 
Screenrand gibt es noch 
einige Icons, dic je nach dem 
erreichten Fortschritt akti- 
viert werden (z.B. ein Kom- 
paB). TrilTt man auf ein paar 
der zahlreich vorhandenen 
Monstcr, wird nach dem 
„Bard\s Tale" Prinzip ge- 
kámpft, allcrdings ausgefeil- 
ter und komplexer. Erschla- 
gene Feindc bringen Gold 
und Erfahrung, begegnet die 
Party cinem Non-Player- 



sich gottlob etwas leichter. 
Wer die Geduld aufbringt. 
sich in cin komplexes Pro- 
gramm einzuarbeiten, findei 
in Bane of the Cosmic Forge 
ein rundum fesselndes Rol- 
lenspiel mit viclcn harteri 
Rãtselniissen. Dali man 
auch noch den Schwicrig- 
keitsgrad selbst bestimmeri 
darf, macht den Hit perfekt! 
Gn) 




Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee: 
Dauerspali: 
Preis/Leistung: 
Red. Urteil: 
Variabel 

Preis: ca. 109 - DM 
Hersteller: Sir-Tech 
Bezug: Frank Heidak 

Spezialitàt: 5 Disketten, kein 
Kopierschutz, auf Harddisk 
installierbar, 1 MB erforder- 
lich. Mitgelieferte Charak- 
terkarten, um Merkmale der 
Partymitgtieder zu notieren. 




wirKiicniceit! was negt na- 
her, ais sich in den verlasse- 
nen Adclssitz zu wagen, in 
dem das Teil vermutet wird? 
Zunáchst muB man sich 
aber cine sechskõpfige Party 
zusammenstellen: Elf Ras- 
sen stehen zur Auswahl, die 
14 verschiedene Berufe er- 
lerncn kõnnen. Die Charak- 



ae rtnwenaung eine oe- 
stimmte Menge an magi- 
scher Kraft. 

Das Spiel beginnt im Eidge- 
schoB des verruchten Ge- 
mãuers. man kann sich iiber 
die zahlreichen Treppen 
nach oben und unten vorar- 
beiten. Gesteuert werden die 
Mannen (manchma! etwas 



í_naraKier (ntl geni aoer 
Reden vor Kãmpfen. Und 
wenn z.B. eine Tur geõffnet 
werden soll, steht sogar ein 
kleiner Geschicklichkeits- 
test am Programm! 
Da man stándig durch 3D- 
Dungeons stolpert, erinnert 
die Grafik natúrlich an 
„Dungeon Master", nur lei- 



AUGARTEN- 

STRASSE 6 

6800 MANNHEIM 1 

TELEFON 

06 21 -40 23 87 

TELEFAX 

06 21 -44 47 73 

ÒFFNUNGSZEITEN: 

MO • Dl ■ DO ■ FR 

9.30-13.00 

und 15.00-22.00 

MITTWOCH 

GESCHLOSSEN 

SAMSTAG 

10.00-22.00 




VERKAUF - VERLEIH - SERVICE 



UBRIGENS: 
WIR 

VERLEIHEN 

SOFTWARE 



ab DM 5 f - pro Tag 

FÚR DIE SYSTEME: AMIGA - ATAR! ST C 64 ■ IBM • GAME BOY - SEGA 
Stândig die neueste Software auf Lager. 
3000 verschiedene Titel warten auf Síe. 



Disketten 3W ? 2 DD 

Made in West-Germany 

50 Stuck nur DM 66 f 60 



Speichererweiterung 
Amiga 512 KB mit Uhr 
furnur DM119,95 



Sonderverkaufsaktion - 500 verschiedene Titel ab DM 9,95 

Bitte fordern Sie unsere Liste an (2,- DM Porto beilegen) 

Public Domain Disketten folgender Serien fiir Amiga ! 
Antares - Bavarian - Kickstart 

Wir garantieren fur V i re n f re i h e i t unserer PD 

Preise: 1 - 10 Stúck DM 3,50 1 1 - 50 Stuck DM 3,00 
51 - 1 00 Stuck DM 2,50 1 01 - 200 Stúck DM 2,20 

Ist Ihnen Ihre Freundin (Amiga) in Grau zu trist? 
Wir verleihen Ihrer Freundin ein neues Farbkleid ! 
Bitte erfraqen Sie die Konditionen. 
(auch fúr Monitore, Drucker etc.) 

WIR KAUFEN GEBRAUCHTE SOFTWARE FÚR F0LGENDE SYSTEME: 

Amiga - Atari ST - IBM PC - C64 - Sego Megadrive - PC Engine - Game Boy - Neo Geo - Lynx 

FRANCHISE PARTNER GESUCHT 
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Computerferíen 1991 

D» Computercamp im Schwarzwalti mit dom 

grofien Computerkurs-, Sport- und Fretzoitangobot 



Kinder and (agendllche lemen splclead Progrunmlcren 




Weltere CompulEicAoipí Ira Sommer 1991 
• DreAden * Thflrlnger Wald ■ Ostsee " 
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Sofort kostenlosen Prospekt anfordern ' 




Freiburg * Berlin * Freiburg 



MPUTER WORLD 



THE S 0 CJÚ C] f^g Fl I q G" S >>,K)1L,NH<< 

111 ih o e bPEZiquyEr mui 030/6944S62 



'Amiga Speícherweiterung 
A-llTTank Killer 
Antures 

Bane uf Cosmic Fbrge 
Bard's Tile í 
B.AT 

Rattle Command 
Betrayal 
Buck Rogers 
Cadáver 

Charrpion!. of K rynn 
Chãos Strikes Back 
Curse of Azure Bonds 
Death Knightii of Krynn 
Dragcnfllght-SpecLalGd. 
Dragai Wárs 
,DunBwnma» ter 



PC Amiga ST 



84,95 
69,95» 

a. A. ' 
69,95 
72,95' 



70.95* 
69,95 
69,92* 
66,95 

59,95 
74,95' 

69,95 



99,95 
79,95 
69,95* 

a.A. 
69,95' 
70,95 

59,95 

70,95* 

69,95 

64,95 

64,95 

62,95 

68,95 

a. A. 

68,95 
64,95 
62,95 



PC Amig a SP 



79,95' 
69,95* 

82,95 
59,95 
70,95' 

64,95 
68,95* 
62,95 
70,95* 

68,95 

62 



ítvira 
Rpíc 

FVe of the Beholder 
íflle - Gales of Dawn 
Flíght of the Intruder 
Genghis (Chan 
Great Courts 2 
ilard Driving 2 
[lemes Questl 
Imperium 
inaianapotis 500 
Ishido 

It Came from Desert 
Lemmings 
1 .egend of Riirghail 
MasterbEazer 
Tànk Platoan 



89,95 
69,95> 
69,95" 
72,95' 
84,95 
84,95' 



..Wir bielen an„ 



5^ 



70,95 170,95 
69,95*! 69.95* 
69,95* 69,95' 



64,95' 
a.A. 
79,95 



69,95* 64,95 
74,95 64,95 
89,95 84,95 
72,95 |64,95 



64,95 
72,95 
78,95 
a.A. 
72,95 
64,95^' 
84,95 



54,95 
62,95 
68,95 
57,95 
64,95 
54,95 
69,95 



64,95* 

a, A. 

64,95* 
64,95 
84,95 
64,95 



68,95* 

57,95* 

64,95 

64,95* 

69^95 



Service + FachberatunR.., . 



Me», , 



PC Amiga ST 



idwintcr2 aj\. 

MIG29Ri1crum 84.95 I 

Monkey Island W 72,95 1 

MJJ.D.S. 74,95 

Neu romance r 64,95 

MAM 1965-75 84,95* 

Nightshift 52,95 

Ori the Road 67,95* 

PGA Tour Golf 65,95 

Pirates 59,95 

Pool of RodUnce 64,95 

Powermonger 72,95'f 
Powermnnger - Data Disk - 

Railroad Tvcoon 79,95 

Rings of Medusa 2 a.A. 

Sccret of Silver Hlades 65,95 

SUent Service 2 82,95 | 



!!!!! VonSpielern 



69,95* 

79,95 ' 
65,95" 
64,95 
62,95 1 
69,95* 
52,95 ! 
64,95 I 
65,95*i 
61,95 
64,95 
68,95 í 
19,95* 
79,951 
a,A. j 
65,95", 
82,95*; 



PC Amiga Sf 



69,95' 
79,95' 
65,95' 
64,95' 



Sim City 69,95 
SimCity Architecture !o219,95 



Sim Rarth 
S)ieedhall2 
Their Pines t iíour 1 
69,951 Transworld 
52.95' Tower FRA 
64,95 Tunnels & TroUs 
65,95* Turrican 2 

61,95 TV Snorts Baseball 70,951 

64,95' Ultima 5 71,95 

68,95 Ultima 6 79,95 

39,95' Wariords 69,95 

79,95 WingCommander 80,95 

a.A. Wolfpack 84,95 

65,95" Wonderiand 84,95 . 
82,95<iWortd Charniion Soccer 69.951 



89.95 
71,95* 
69,95 
69,95 
69,95* 
72,95 



tllll 



69,95 

59,95' 
a. A. 

65,95 
69,95 
65,95 
69,95 

a.A. 
57,95 
70,95" 
70,95 
79,95* 
69,95' 
80,95' 
72,95 
70,95* 
55.95 1 



!!!!! FurSpieler !!!!! 



69,95 

39,95' 

a.A. 

65,95 

69,95 

65,95 

69,95' 

57,95* 

70,95' 
70,95 



72,95 
70,95' 
55.95 
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Nach WALL STREET WIZARD llcgt mit ON THE ROAD endllch dle l 
WlrtschaftssimLilatlon aus dern Hause 
L1FETIMES vor. Nehmen Sie tell am 
Spedltionsgeschaft der 90'er Jahre 
ín Europa. 

Telefon. Funkgerat und Computer 
stehen in Ihrem Bilro bereit. Ihre 

Traum-Trucks ordern Sie nach Wahl. -Und los gehfsi' 
Nlcht der grOfite und sohonste Truck. sondem - ■ 
wirtschaftllches Handeln. eine ausgeklugelte Strategle 
und ein Gespur fur lukratjve Auf trage werden Sie zum 
"TflUCKER DES JAHRES" machen! 




Erhâltllch fur Atari ST (SWi Colar, 
DS-Disk>. Amiga. PC (CGA-.EGA- 
Herkules - Craflk. wahlwetse 3.5" 
oder 5.25'". Maus erforderllch). 
Jewetls 3b 512 kE H AM. 



Erhaltlich Im gut sortierten Fachhandeli 
unverblndl. Prelsempfehlung ■■UJXIKa 
oder bei EXPERT- SOFTWARE J.Walkowlak, 
PestalozziãtraDe f>. -4350 ReckUnghause^ 
zuzuglicb DM 6.00 Versandkosten. 



TELfFAX: 05361 165 27 '* 



ETK: 03381373914 



HAIl&OK;0 23eií37 32 14 
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A 500 512 K 159.- 

51 2 K Etw„ abschaltbar, aftku- 
gep. Quarzuhr, dtsch. Ani., eig. 
Herst. 1 Jahr Garantie, ab Lager 



JOYMO 49,- 



electr. Joystlck/Maus li msch alter, 
SteuerJeitungen werden vai; electr. TTL- 
B520 komp. umgeschallet. bes. kleines 
Geriàuse, kpl. SMD-Technik im Gehãuse, 
keine Spannungsp. 



A 2000 66 MB 988,- 

NEC Autobootfilecard. Autopark 
18-20 ms, 440 KB/s, kampl. 
form., auch FFS partionierbar MS- 
DOS. eig. Herstellung 



ASSS 95,- 



2 Stereoboxen, eingeb. Verstírker, 
Lautstarke regeibar, absch ext. 
Strarnvers.. speziell fúr alie Multi- 
syncuser 



A 2000 Erw. 398,- 

Speichererw. bis 8 MB, autocon- 
fig., abschaltbar, 2 MB best. 
648,- Rampreise tel. 



Ramerweiterung f. A 3000 (514403 Zick/Zack) Geh. 70 ns 
lieierbar. Ramerweiterung f. A 590 HDD lieferbar! Rampreise: 
Tagespreise! Fujitsu DL 1100 Color + Monochr. lieierbar! 



AHS-GmbH 

Laden: Schinigasse 3-5 
Posllach 100248 
6360 Friedberg 1, 
Telefon 06031-61950 



REIN 



Elektronik 



Laden: UPS-NN a. Pastnn. + Vk-Anteil, uber 10,000 versch. Eiectronic-, Hard- & SoflwareleHe lagermãGig 
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COMPUTElASC 



Dialekt: Computer-Chine- 
sen verstehen darunter die 
einzelnen Abarten einer 
Programmiersprache (z.B. 
Basic - Amiga-Basic). 
Diagnoseprogramm: Erst- 
mal installiert, priift es beim 
Einschalten den fehlerfreien 
Zustand des Systems und 
erkennt auch wãhrend der 
Benutzung auftretende Feh- 
ler. Bei vielen Betriebssyste- 
men (z.B. DOS) ist so ein 
praktisches Programm von 
Haus aus eingebaut. 
Dialogfuhrung: Form der 
Benutzerfiihrung nach dem 
Frage-Antwort-Schema 
(„Do you want to play 
again? Yes/No"). 
Dienstprogramm: das um- 
stándlíche deutsche Wort 
fúr den gângigen Begriff 
„utility". Gemeint sind klei- 
ne Programme (z.B. Kopier- 
oder Formatierprogram- 
me), die das Zusammenle- 
ben mit dem Computer er- 
leichtern. 

digital: ziffernmáBige Dar- 
stellung eines Wertes, im 
Unterschied zur analogen 
Darstellung (Zeiger, etc). 
digitalisieren: das Umsetzen 
beliebiger Werte in digitale 
Werte, auf daB sie der Com- 
puter verarbeiten kann (z.B. 
Bildpunkte, Tone, etc.) 
Digitalisiergerãt: Man muB 
ja nicht immer „Scanner" 
sagen . . . 

Digitalrechner: Tja, nicht al- 
ie Computer sind Digital- 
rechner, es gibt auch andere, 
námlich die Analog- und die 
Hybridrechner (letztere sind 
eine Mischform, bei der die 
interne Zeichendarstellung 
teilweise analog und teilwei- 
se digital erfolgt). 
Digitizer: das Gerãt zum 
Umsetzen beliebiger Werte 
in digitale Werte, auf daB . . . 
DIP-Schalter: DIP ist die 
Abkurzung fur „Dual Inline 



Package" und bedeutet ein- 
baufertiges elektronisches 
Bauteil. In diesem Fali ist 
eine Reihe kleiner Schalter 
gemeint, die man hãufíg in 
Peripheriegerãten (z.B. 
Druckern) findet. Damit 
kann die Voreinstellung der 
Geràte geándert werden, um 
sie an den verwendeten 
Computer anzupassen. 
Directory: Was „Inhaltsver- 
zeichnis" auf englisch heiBt, 
weiB doch wohl jeder! 
Direktzugriffsspeicher: 
„Random Access Memory", 
kurz auch RAM genannt. 
Also jener Speicherplatz im 
Rechner, der immer wieder 
mit neuen Daten (z.B. beim 
Einlesen einer Disk) gefullt 
werden kann und beim Aus- 
schalten des Computers 
automatisch geleert wird. 
Disassembler: ein Pro- 
gramm, mit dem man ein in 
die Maschinensprache iiber- 
setztes Programm wieder 
zurtickúbersetzen kann, um 
z.B. dessen Aufbau besser 
zu verstehen. 

Disk Operating System: 

Jetzt wissen wir endlich, was 
sich hinter dem geheimnis- 
vollen „DOS" verbirgt! 
Diskette: kaum zu glauben - 
eine Magnetplatte zur Spei- 
cherung von Daten! 
Display: Sammelbegriff fur 
alie Formen der optischen 
Anzeige, auBer den íiblichen 
Bildschirmen sind das z.B. 
auch LCD-Anzeigen. 
DMA: Abkurzung fur „Di- 
rect Memory Access", auf 
deutsch „direkter Speicher- 
zugriff". Spielt bei der Úber- 
tragung von Daten eine Rol- 
le, „direkt" bedeutet hier so- 
viel wie „unter Umgehung 
der CPU". Die Daten wer- 
den dabei von der Quelle 
unmittelbar ans Ziel trans- 
portiert, gesteuert wird die 
ganze Angelegenheit durch 



einen sogenannten DMA- 
Controller. 

Doppeldiskettenlaufwerk: 

Gut fiir Euch, wenn Ihr eins 
habt! 

Dongle: Diese Form des Ko- 
pierschutzes ist Euch viel- 
leicht auch schon mal unter- 
gekommen - es handelt sich 
dabei um ein kleines Hard- 
ware-Modul, das (meist) in 
den seriellen oder den Joy- 
stick-Port des Computers 
gesteckt werden muB, damit 
das dazugehõrige Pro- 
gramm láuft. 

DOS: hatten wir schon . . . 
Dot: anderes Wort fiir Pixel, 
also ein Grafik-Punkt. 
Double Density: auf deutsch 
„doppelte (Aufzeichnungs-) 
Dichte"; die sogenannten 
DD-Disketten haben genau 
die doppelte Aufzeich- 
nungsdichte von SD-Dis- 
ketten („Single Density"), 
man bringt also doppelt so- 
viele Bits darauf unter. Des- 
weiteren gibt es HD-Disket- 
ten („High Density") mit 
vierfacher Aufzeichnungs- 
dichte, was logischerweise 
zwei DD-Disks entspricht - 
noch Fragen? 

double sided: „doppelseitig" 
- steht sowas auf einer Dis- 
kette drauf, kann man beide 
Seiten benutzen (beschrei- 
ben & lesen). Da man das 
aber eigentlich immer kann, 
meint der Begriff heutzutage 
eher, daB beide Disketten- 
seiten auf mõgliche Fehler 
uberpriift wurden. 
3D-Grafik: Was das ist, wiBt 
Ihr eh, aber kennt Ihr auch 
den Unterschied zwischen 
„echter" und „unechter" 3D- 
Grafik? Der besteht einfach 
darin, daB bei unechtem 3D 
zwar auch alies dreidimen- 
sional dargestellt wird, aber 
die GrõBenverháltnisse 
nicht korrekt wiedergege- 
ben werden. Bei echtem 3D 



ist alies echt, also wirklich 
ganz, ganz echt! 
Drive: OK, man kann auch 
einfach Laufwerk sagen , . . 
drop in: Wenn plõtzlích ein 
Zeichen am Screen auf- 
taucht, das da gar nicht hin- 
gehõrt, spricht der Fach- 
mann von einem drop in. 
drop out: Der umgekehrte 
Fali - wenn also plõtzlich 
und unerwartet ein Zeichen 
fehlt. 

Drucker: Cool, wie wir nun- 
mal sind, sagen wir auch 
gerne „printer" zu unseren 
Nadei-, Thermo-, Schreib- 
rad-, Kugelkopf-, Tinten- 
strahl- oder gar Laser- 
druckern. 

Druckertreiber: So nennt 
man Programme, durch die 
ein Drucker an einen be- 
stimmten Computer oder 
ein Programm (vor aliem 
Textverarbeitungen) ange- 
paBt werden soll. Oft treiben 
sie allerdings bloB ihren Be- 
nutzer zum Wahnsínn . . . 
dual: dasselbe wie „binàr", 
also auf der Zahl 2 basie- 
rend. 

Dummy: Da dies ein engli- 
scher Ausdruck ist, bedeutet 
er keineswegs das, was Ihr 
jetzt vielleicht glaubt, son- 
dem „Atrappe, Platzhalter, 
bedeutungslose Leer- oder 
Fiillzeichèn". 

Duplexbetrieb: Wenn in ei- 
ner Leitung die Daten 
gleichzeitig in beiden Rich- 
tungen úbertragen werden, 
dann liegt genau sowas vor. 
Durchlaufzeit: die Zeit, die 
ein Programm vom Start bis 
zum Ende benõtigt. Selbige 
ist nur in Einzelfãllen zu 
ermitteln, da z.B. ein Rol- 
lenspiel-Einsteiger sehr viel 
lânger an „Legend of Faer- 
ghail" knabbern dúrfte, ais 
ein ausgefuchster Dungeon 
Master . . . 



Der Joker-lndex - Alie Tests auf einen Blick! 



Pie fett gedrucktcn Programme vvurden mit einem Hit gekurt. 



THal 


Ausqabe Suite Rjbrrk 


TN 


Ausgabs 


Seile Rubrik 


Titel 


AusgaDE 


Sena Ruprik 


Titel 


Ausgabe 


Seito Rubrrk 


151 Pmsrjn Pinball 


2, '90 


23 


Gescbtckiicbkeíl 


E xterrriinalor 




ÍKI 


Action 


1 ncl Dilinl 
LBi\ ràlTuI 




46 


Verschiedenes 




\ QO 


44 


Geschickiicliketl 


3001 0 Connors Fíflhl 


7/90 


82 


Stiaiejie 


F 10 ílnalfh Êinhlnr 

1 - 1.1 àiEãiin riynícr 


10/90 


10 


Skmulalion 


Lolus Turbo Crtaltange 


itlíí! 


27 


Sporis 


Q irl.nn 

3ii[i(ng 




86 


Slralftgie 


b co nnacx suo 


5/90 


49 


Sim .1 íilioir 


■ ' ■ r -'- 1 '■ 1 ■-' 1 


6/90 


12 


Simulacion 


Ml Tãnk Pla^con 


12/90 


62 


Siniiiallon 


Síy Spy 




82 


Aclion 




3/91 


SI 


GescNckliehkeit 




2/91 


64 


Slrategie 


WãçiC 4 


12/90 


96 


Comr>iatiori 


SflftfejRl É ^.' 


i?-on 


73 


Action 


A-1U laní Kiiiei 


V91 


23 


Simuialfeon 


Cilenm. Mittinn nitV 7 

rJICDn ffHS53Dn UlM £ 


1 1 90 


42 


Slmulatinn 


Maçic Fly 


12/90 


"0 


Acttcn 


Soccer Mania 




99 


Compiiation 


A PrcfiiElDnc Tale 


3/91 


14 


Gesctuciciichkeii 


f anasy Worl Dizzy 


3/91 


61 


Gfiçchick.liChkcit 


Maçic Seuçiii 


4 '90 


60 


CClTID í:l&1 


c^|rt|«f 9000 


4^90 


51 


Aclon 


AdidSÍ CtianlpíOnsníf} FôfllbsH 


9/90 


53 


Spon 




10 90 


41 




W afj.il j rn 4 


12'90 


97 


QH 


Soni c ÈO0 m 


7 90 


6- 


Action 


Ád^ancEO DeslrOyjr Simulator 


3/91 


30 


Simulauori 


Fite - Gales ol Dawn 


UM 


34 


Afaenleuer 


Manchsíler United 


4 99 


4T 


Sport 


SopllP|l€ 




ÕC 


Action 


Advsnlures 


4/90 


81 


ComçiSalicfi 


F&deraton Quest 1 


4/90 


' S 


AbBríteuêf 


WsTih iintpj - 2 - &3n Francisco 


9-90 


55 


Abanteier 


1 ■' ' 1 


4 90 


42 


Action 


At|6r tne W||f 


4/90 


34 


Acton 


Final AatlEp 
riria' DdLLit 


12/90 


50 


Abenteuei 


W;ric Mifier 


5 9Q 


83 


GfiSCiiiCkÊicnkfiit 


Space Hamei 11 


d 90 


-2 


Action 


A>r Supply 


12/90 


H 


Acdon 


Rial Commard 


7/90 


61 


AbienieiiBi 




12/ 90 


íi 


Ge&criiciilíhk.eil 


Space Rogue 


5 'h|J 


28 


Veischieúenes 


Al sdin s Magic Lairp 


7/90 


BÉ 


Action 




1/5j1 




Slr aieLjic 


Waste i ti Isí sr 


12/90 




VerscíiiedenES 


Speedball II 


3/91 


5] 




AH Dõqs go lo Hisavan 


9/90 


45 


Geschickbchkeii 


Final CountdQwr 


4/90 




Gíschtckiicnkeii 


Mastçi min 


2/91 


96 


Compila tion 


Speli Botnd 


12/90 


31 


Gesctiicklicfikeii 


AH Eimâ lavourits 


Tê; 90 


H 


Campitaliofi 


FmaJe 


2/91 


98 


Compita tion 


Master Souird 


7/9.0. 


67 


--■ ■'. k' 


Spcnina me Sorc^ier 


2'9l 


76 


Ge sctric k 1 ic hkol 


AFphE WavES 


2/91 


56 


Veiscrtisdenes 




4/90 


50 


Action 


Malch F^airs 


2/91 


82 


Slr atrjQie 


S pi der Man 


1/91 


44 


Goschickliclikeil 


Amos 


TO/90 


68 


Anwendung 


c » d- - 

t't - & brinstone 


10/90 


fih 


G&SttllCkliCEllíEit 


Watrix Mãrajílers 


10/90 


26 


Sport 


Splridlizy Wcilds 


1/91 


18 


[jestnicMicrth iíti 


ftnai Chy 


10/90 




Aci Ion 


F iro A Frkrnnt II 


12/90 


36 


Action 


Maupiíi Isiand 


12/ 9D 


27 


Abenleucr 


Spy vs Spy Ml! 


4/90 


52 


Slrategie 


Aniago 


7/90 


35 


StratBOie 


Fiisl Conlacl 


5/90 


34 


Aclion 




12/90 


54 


Alienteuer 




i 1 


10 


Action 


Anthoads 


7/90 


S5 


Abenleuír 


F limbo s Q Lie St 


10/90 


56 


GíSCntCklieMíÉit 


U^crobattlB S Fijilspeed 


(T/M 


S2 


V&rscriifidenes 


Stíif blatio 


9/90 


41 


AbeniEuer 


Apprsniica 


9'90 


61 


Geschickliclikeil 


Flip It & Mdtjncsí 




Bfl 


Slralfiois 


Midni^hl Rosislance 


10 99 


34 


Aclion 


SlJr Conlfo' 


2/91 


ao 


Suategie 


Aquanaut 


i 9f ; 


19 


Acbon 




10/90 


56 


Gcschrcklichkest 


Mídwmlerr 


5' 90 


46 




Storm acr05S Europe 


10 90 


86 


Slrategie 


Astale 


7/90 


2't 


Verse SiwtíBieS 


flu íinhlpr 

nj ■lyiiici 




74 


Acupn 


WiG-29 Fulcrum 


2/91 


'j0 


Simulation 


Slr sei Rod 


1 " &o 


41 


Verse ni ídenes 


Aslrg Marine COIJi 


9/90 


H 


Action 


Fm.rull Uan VUnrIH Tun F i1 
IruuLJdIE WldU Biuno uup tu 


9/90 


52 


Sporl 


Might 6 Magic II 


5; grj 


56 


Rollen&piei 


j*i ■■■■■ 11 


■ 


52 


Acwin 




1/91 


44 


ActKjn 




4/90 


44 


Gcschicklicnheit 


Migbfy domb Jack 


3/91 


16 


Gescnics^ichKeit 


St Tnomas 


7/90 


44 


Slrategie 


Atomit Hobo-Kjd 


12 90 


59 


Action 


Fiili.r» lb#É olhai! 


1 1 3il 


52 


Spon 


Wird Games 


? 9l 


-r 


Comptlation 


Slunden^lÃ^ 


Tl 90 


44 


A&finteufir 


Atornix 


*'90 


46 


Slrategie 


1 - 1 _ r - L J ' B 


1 1 '90 


5e 


Aclion 


Mindroil 


9 90 


:': 


Ges-Cfickircnkeii 


S T J N f ■ ' " ■ ■■ 


2'9l 


Zr 


Acdcn 


Alomino 


12/90 


29 


Slrateflie 


f ulurs ClâsstcS 


11/90 


75 


Com pi la tio n 


kímífl-Uip Mother Ooose 


3/91 


36 


AbeTiteucr 


Sutiboico 


12 90 


79 


Verse n>eflenes 


Awesome 


1/91 


41 


AttiOfl 


Flíut? rí ■ r ," t r . 


4/90 


ss 


Como :,'i'..':í"i 


Monkey Itlanti 


1/91 


3Q 


Abeme jbí 


Sunny Shirví 0 1 funny Side 


9 90 




Abefiifiuer 


Back lo lhe Fui jf 6 II 


9/90 


Ifj 


GBSchiicklLchkeil 


Ga.la.ctic Empire 


3/91 


32 


AbentQuor 


Monty fe^ylhon s 


12/90 


34 


Action 


Super 011 Road 


1/91 




SpoH 


Badlands Pete 


3'91 


61 


Action 


Gana II 


3/91 


44 


Sport 


UM 


4/90 


ft2 


Gescbicklicbkeil 


Super S^vvGQk 


1/91 


72 


Geschickiicnkeit 


Bat Games 


12/90 


B9 


Verschiedenes 


GciãtiE 


1/91 


64 


AbeitBuer 


MoQftblaster 


10/90 


42 


Action 


^' 1 p-' L" '1' .íi: V 


12'90 


80 


Straiegie 


Bairsy Bear noes to scfiool 


S/90 


83 


V&rschJedones 


UBITI OtUllC LE||CllU 


3/91 


53 


Action 


Mr Do FH kjnn Run 


1 1/90 




Gesctiicklicnked 


Swtc^ibiad&j 


2 ,'9Q 


26 


Ge&criickiichliGit 




11/90 


34 


AbenteuBr 


GEMX 


3/91 


26 


StralepjB 


M.U.O.S. 


2/91 


42 


Sport 


Swo'd ol Aragon 


9/90 


54 


Stralegis 


□ali e Gn romano 


11/90 


14 


Si nula liou 


p-Huc hki i rn 
OTLI1 jL'U> y 


3/91 


65 


Slrategie 


MufdEr 


10/90 


27 


Vecschiedenes 


T&am Suzuki 


3/91 


27 


Spon 


Ball Is nas tci 


11/90 


30 


Abertoiter 


íilincl"í: 'n' f^Ahliilt 
■ j 1 .M Ij L~: II ULXJIIIh 


9/SÓ 


44 


Aclion 


Murd^rs in Spaco 


1/91 


69 


AbenteuEr 


~i g í3 rn v^nifee 


12/90 


30 


Simulation 


Banis Storcn 


3/91 


17 


Ac liou 


Giants 


4/90 


79 


Compilalion 


Uy&licãl 


2/61 


70 


Geschicklichkeil 


Toenage Mulant H&ro Tuitlss 


2/9 1 


BO 


AcUon 


Betrayal 


1/91 


16 


Strategie 


um □ L-l 1 D-LI d MIIIJ 


5/90 


84 


Vcf scfiiedenes 


NARC 


2/91 




Action 


T^enaQe Mutan Nm|a Tjriies 


4/90 




Action 


Big BusiriÈSíl 


12 90 


16 


Si mula tio n 


GlobuLus 


12/90 


60 


Gesctiicklichkeit 


Marco tolice 


1/91 




Action 


Tsnnis Cup 


5/90 


64 


Spoil 


Black Tiger 


5/90 




Action 


Gftldep Ax6 




í2 


Action 


R 1 C 1 C i -1 Q ÍF 


5/90 


33 


Action 


Tsrran Ênvoy 


2/91 




Abenteuei 


Blue Artggls 


7/90 


2~- 


S^mulation 


Go'd ot ttie AztGcs 


11/90 


49 


Action 


hlcuromacer 


10.90 


49 


Abeote uer 


TF.M X 


4/90 


67 




Bdmber Fjflfl 


11/90 


2d 


Aciicn 


UDIQ ul VHK ned-Hil 


5 90 


62 


Abenteuer 


Me* Yrjrk Warnors 


7/90 




Aclion 


The Final WTitstie 


3/91 




Spon 


Q.ihhln 131 iiC 


7/90 


b: 


Gescnici<iicrihe<t 


r 3 nd NarJonal 


4/90 


44 


Soort 


fíignibreeO 


11,90 


33 


Abenteuer 


The FqqI 5 Errand 


2/91 


78 


Verscniedenes 


; ■■ . " ■ '! :> 


2/91 


71 


Aberteup 




7/90 




Vef scfiitcenes 


' ?.' yy^^ 


11/90 






The ImmortaJ 


12 




Abcrisuer 


Budokaji 


s^&o 


S3 


Sport 


Ul Edi LiUUII 1 1 C 


12 90 


19 


Spot 


Ntghttiunter 


12/90 


B? 


Geschicktictikeit 




4 90 


■I! 


AhertauBi 


CadiwE r 


1Z''SH) 


41 


Abenleuéi 


Cr pml inc 7 
ur cu ul ^ £ 


11/90 


16 


Act'01 


NiO/bt Shilt 


i/fli 


34 


Gescbickiicrikcit 




9 .'90 


34 


AcUon 


CaplivQ 


12/90 


28 


flo lenspiíi 


Qiiarrfiin innal 

'.1 ^ :d! . HMIJEI 


11/90 


^ 


Aclion 


Ninia HeraiK 


2/91 




Action 


The Poivíj 


3/91 




Straiegie 


Csrnvítfi San Diego 


9 90 


61 


Verschiedsnes 




9 '90 


46 


Abenteuer 


Nmja 5p<rit 


7.90 


ff 


Action 


The Punishf.r 


10.' 90 


42 


Acbon 


Carlhaoc; 


2/91 


69 


SlrateQií 




10.' 90 


64 


Spoil 




1/91 




Sporl 


Ths Swcrd 6 the Rosb 


2/91 


Bi 


Action 




2/91 


IS 


Ge&cNcklicMiejt 


ndl u UPiWJIi li 


3/91 


10 


Simulation 


Nitro Bqo 5 i C tisll cn íjc 


4/90 


66 


Geschicklichkiil 


Tne 1 htE d Cou r^fit 


7/9D 


48 


Pfi t;A\',.[l . 


Lasite MHSííF 


7'9D 




Abeilejer 


HariEy Diwdscn 


!Q (10 


65 


Spon 


No ExiL 


1/91 


12 


Action 


Tbe To y ott es 


7/90 




GescnicMcnken 


Ccniury 


11/90 


60 


Qcschlcklichkeít 


Mar pooii 


3/91 


52 


Simulation 


Nuclear War 


4/90 


41 


Siraiegie 


Th€'l Fifi 1 HOUI 


7/90 


5b 


Simulalion 


(^lil|l(:l!Ç]l:[S 


2/91 


98 


CcmpilaUon 


Mpauu Upi^ 1 
ncdVf nrlclú l 


9/90 


87 


Aclion 


Obilus 


2/91 


10 


Abentejer 


Theine Park hAy&l&ry 


7/90 


9 


Veischiedenes 


Çti Êimpl-ons o( Krynn 


9/9D 


36 


Roire nsplel 


Heilraidor 


4/90 


50 


Action 


Omeoa 


4/90 


õ 1 


Verse Jiifidenies 


Thiili Tiítií Piacirium 


íl.90 


B1 


Compiiation 


t.íi.Mi-. Slrlke Back 


2/91 


49 


Abenteuer 


Uhia 1 * rij mrl 


9 '90 


12 


Abenltuer 


Omnicíon Coospiracy 


2/91 


30 


Abentejer 


ThundcisErika 


10/90 


63 


Sport 




1/91 


12 


Action 


HerQes 


12/90 


^5 


Compliation 


Dn ttiE Road 


2/91 




Simulaliçn 


Ti^ Bfoak 


4/90 




Sport 


Cninese Chfiss 


9/90 


?.? 


SI:atGQie 


nu^iinijLi^ 


4/90 


60 


1. DITipildt Ú'-' 


Ooops jp 


IO/SC 




GBSChicktichksii 


Tims Machine 


10/90 


19 


Gí scnicklicíikeii 


rtiLn'* riiillanna 


1>9l 


49 


Uertcttiedíiifls 


Highway Pairei il 


4/90 


43 


Geschickliclikait 


Operation Com 9al 


3/91 




StraleçjiB 


Time Race 


1/91 


55 


Slrategie 


Cíl r uno QufiSt II 


7'90 


53 


Attnteue' 


Hollywood CoiieCíion 


12/90 


06 


C j "fí., : ;! rjn 


Opeialion Steallh 


10 90 




Abenleusr 


Time Soldiflf 


9 90 




Action 


CLoud K i ncj c£ o m s 


5/90 


BO 


G€scnicklichkeii 


Hon^ Ko^g Príofley 


2/91 


62 


G as.ri" cie 1 1 c l"i k e it 


Oriental Games 


1 1 '90 


. 


^porl 


TM 


1 2-90 




Compiiation 


Codename Icem 3 D 


10/90 


51 


Abenteuei 


Horror ZõiTíDies 


2/91 




Action 


0 y íi " r l .-■ 


11 '90 




StTatB9'C 


Tom and inç Gtvosl 


10 90 






TnrttWyti Ml 


Í0'90 


àr> 




Hol Rod 


7/90 


56 




P 47 


4/90 


n 




Tnrvak lhe Wanioi 


12 90 




Action 


COlOflfil 5 BíQuESI 


1G/90 


h2 


Abenteuet 


Hniind nt QhaMnui 
nuUHU Ji J idUJ« 


4, '90 




Abent&uer 




2/91 




Qsscnickíictikeit 


Toiai Recaii 


2/91 




Action. 


Cotàny 


5/90 


61 


Aibenteuei 


Hoyle Book ol Games 


4/90 


*n 


VtiscbiÊdenes 


P31U3 Kick 6C'*.riQ 


1/91 






Toiírrarncnl Goll 


2/91 


li 
;' 




COlCH itiO 


5/90 


3fl 


Atwmeuei 


Imperium 


1 0 90 


u 


VcischfSdenes 


Paradrftd 90 


11/90 




Gescrticktichketl 


lowet FRA 


1/91 




Simulãiion 


Co 1 QUE. 


7/90 


61 


Slr ateçie 


1 m^possa m olc 


7/90 


62 


Gescnicklic-rikeit 


Paris Dakar 90 


5/90 






Tswçr ot Sa Del 


7:90 


n 

ín 


Stialsgle 


Co moo Raccr 


4/00 


36 


Spon 


In Aclion 


2'91 


9íi 


Co-mpílation 


Ptck n Piiç 


12/90 




Strategie 


Toyola Célica ST Rally 


1/91 


4! 


Spoil 


CtufipiiBr Scrabbte 


3/91 


70 


Verschu dores 


Inçianap0li'& 




77 


Sport 




7/90 




Absnteu&r 


Tr a n s woi líl 


1/91 


a'i 


Simulaliori 


CDrtqjcsiG of Cameiot 


10/90 


51 


AbenlDUDr 


InfestHti or 


4/90 


14 


VerscniederiHE 


Ptsti num 


2/91 




Compilslion 


Treasure Island Oiííy 


4/90 


11 


Gcschicklicrikeii 


CorporaitiDn 


11/90 


12 


Abonleufir 


Inspcclor G riffu 


10/90 


fiU 


AbanlGfejEr 


Pla ti num Top 4 


2/91 


aa 


Compiiation 


Troasure Trap 


9/90 




Abe^ieuer 


Cnipnraiion MiSSion Di 5 k 


2/91 


72 


Abenlaucr 




7/90 


42 


Action 


Plãyei Manag-Br 


5/90 






Tnad l 4 


/9D 


70 


Coiíipilation 


Cougar Forco 


2/91 


62 


Atlion 


International JU"iennis 


9 '90 


16 


Sport 


PlDlIIng. 


11/90 




Cl» 4 ali ia 


Triad II 


4/SO 


79 


'. r. 1 ' 1 "! 1 '1 


CDLtn t OiiCkLila 


12/90 


42 


Cifíschickkfiíicn 


Inserr alional Árcade Aclion 


17/90 




CoT.piiatior 


Pclice Queâl H 


10/90 




Abe nte uar 


Ti BlCHCji 


4/90 




Conipil^ition 


Crack Down 


7/90 


52 


Acdon 




17/90 


42 


Sport 


Pool ol Radiance 


1 1 /90 




Abínteusr 


TruB Tiick 


5/90 


47 


Stiai eçjie 


Cnckat Captam 


12/90 


71 


Sport 


irlerralional iiVrestlinç^ 


7/90 




Snorl 


Pcp Up 


3/91 


jj 


GescNcklicbkeil 


Turboprmt Prof. 


5/ 30 




MWld - 1 '' 1 j 


Crime Time 


1/91 


56 


Atwnieuer 


IrtnQue 


5/91 


?2 


Slrategie 


Rowsrboal USA 


10/90 




Si muiation 


Tiíirican 


5 90 


II 


Actôn 


Ciossbow 


5^90 


82 


Abenteutr 




10/90 




Simiulatirjfi 


Pcwçrmonger 


12/90 


12 


Clrslsn lia 


Tuirkan IP 


3/91 


12 




CiOwn 


2/91 


44 


Verscfufdenes 


lilildú 


17 '90 


62 


Slralagie 


Power up 


12/ 90 




Compiiation 


Tusker 


10' 90 




u escr 1 CKiicrxsEt 


Curse ol toe Aiure Bonús 


1/91 


, : S 


RollGrispií'1 


Esi anti ot irjSt H : 0pfi 


7' 90 




AbenleuSr 


PremiEr Colleclion II 


490 


rn 


ComptíStion 


TV Sporis Basheitall 


490 


12 




Cybe rban 


9J90 


B2 


Spcft 


Hatia 1990 


5 90 


ia 




Prenver Coilection 11 


■■ 90 




CompilaPon 


Typiicon ot Sleei 


3/91 


84 


0 1 1 alÇU", 


1! i r:.i 'ilj 


9y90 


12 


Verse i*eoenes 


Itália 90 


7/90 


n 




Professot Mdfiarii 


11/90 


RR 




Ullima V 


1/91 


3 c 


n liiic 11 &ytw 1 


Dâmocles Missior Otsk 


2/91 


12 


Verscfuedenes 


Haly 9Q 


9/90 


52 


Spon 


Ptojectyie 


9/90 




Spofl 


Uitimate Ride 


2/91 


i:Z 


AcTon 


Dan Dare 111 


T/90 


61 


Action 


Nanfroe 


9/90 




Aclion 


ProsocCEr 2 190 


12/90 


56 




u N. Squadtoo 


12/90 


38 




D anus PI js 


1/9Q 


58 


Action 


Jack Hicklaus' Unliniled Gatf 


2/91 






Pursuil to Eartfi 


4/90 


às 


ftcuon 


Urtreil 


9/90 


14 


Aclion 


Cl efe r l*. Csntury 


9/90 


34 


Adiou 


Jani$$ Pond 


1/91 


M 
fj 


uCSCtllCnllCnK.E![| 




2/91 


fl-1 


Sira l2[fJE 


U.S.S JohnYpunyi 


4/90 


46 


Siffiiuialion 


Das Haus 


9/90 


83 


Simulatiiçn 


Jocky Wilson s Darts 


1 1/90 


64 


SpOít 


OuarlTo Sporis 


2/91 




Compilador 


Vailno 


1 1 .'90 




III- r 1 1 1 r L 1 f h ki 1 1 
UUtlEflICIIIbiinEll 


,í-í. M,ig,i/in 


7/90 


84 


Simulation 


Jj^Qfl Dl » L í]C 


3/91 


42 


Action 


Qiiicksiívcr Pinbali 


3/91 




SirnulaKon 


VeMoí Cliampionsfiip Ruri 


2/91 






Oays cl Thunder 


11/90 


66 


Spoit 


JunipinQ Jack Son 


7/90 




O^rhlr bll rhkpil 
UubLIlItnilvIkKGlI 


Ra 


10/90 


28 


Clrstprip 

0 L 1 HlC^IC 




4/90 


11 


AcHon 


Qoalh Tra p 


1/91 


55 


Ges.chickiichkell 


Ju]ill6-f's Waslsríf ivc 


1/91 
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Ranx 


11/90 




Actior 


Viking Çhild 


11/90 
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Khaiaan 


7/90 
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Red Siorm Rlslng 


10/90 


44 


SiniuFãfipn 
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10/90 
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Oolcndtrs of th e Earlh 


9/90 




AcUon 


Kick 011 2 


9/90 






Resoiution iQ 1 


9/90 


50 




Voedoo NignimaiB 


1 1 ,'90 


65 


Geschicklichkeit 




4/90 


56 


Atierteuer 


Ki d Gtoves 


5<90 


4B 


Gesclncklichkeil 


Rick Danrjerous 2 


12/90 


50 


Geschicklicrikeit 


Vònax 


4/90 


54 


GeschlcklichkBlt 


Dick Tracy 


2/91 


30 
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Killing Cloud 


3/91 


18 


Abenteuei 


Risk 


5/90 


64 


Strategie 


Wargame Constuctto/i Set 


3/91 


60 


Veischiodenes 


Qie unendlicíié Geschichte II 


3/91 


72 


Aclioi 


L^illiflin HiniB íhíiiAi 
m i3i ud. me «ariuw 


11/90 


61 


Action 


Ritler 


7'90 


80 


Slrategie: 


Warriead 


7/90 


?6 
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Dino Wars 


13 '90 


17 


UcrschiedEnss 


Kmd ai Maojc 2 


1 2>' 90 


96 


Cc-mpilation 


Rabo Cop II 




63 


Action 


Web of terror 


10/90 


63 


Action 


Oommilion 


" 90 


63 


StfaiEQie 


Ki n p s Qjest IV 


10/90 


50 


Abemeuer 


Rock Star ale my Hafnsteí 


5/90 


44 


Straiegie 


Wheeis of fire 


12 90 


97 


~:Tf V rr 


Drachen von LââS 


5 '90 


41 


Abenteuer 


Kifiçj s Qiiest Triplepacli 




70 


Conpdaton 




9/90 


B4 


Verscriiederies 


White Deatn 


1/91 


64 


Slrategie 


Diagon Breeti 


1/91 
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Aclion 


JJ 1 " . . . 


5/90 


34 


GÈSChicklichkail 




1/91 
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Verscftifdenes 


Wiid Uie 


7/90 


46 


Acbon 


Dragonlligril 


7/90 


12 


RolleupIeL 


Knfeylils ol tti-E Lry^taii iQrn 


5/90' 


52 


Verse tiiedeíies 


Roilíng Ronny 


2/91 


29 


Ge$ct!icklicri4c&t 


WiJd Wesi World 


11/90 


50 


Simulalion 


Dr agor. Force 


9/90 


64 


Slrategie 


Kfymini 




67 


SiratE fé 




IO- 90 


i:2 


StíitegiÈ 


Wings 

Wings ol Ocaih 
Wir.nur ■-' 

Wipo Out 
Woilpack 


9/90 


"0 


Simulation 


Dragons Laur [| 


5 90 


14 


Action 


KryptOíl Eq.'J 


4/90 


62 


GesçhickJichktil 




4 grj 


54 


GBSCbic^iiciik&it 


11/90 


n 

60 


Action 


Dragons Lur II lime Warp 


2'91 


14 


Action 


I Tjn H-l-nr 11 

L351 nilFlja II 


10/90 


6l) 


Action 


Roto* 


9/90 


b'~: 


Action 


4/90 
9/90 
1/91 


Compiiation 

Spon 

Simulation 


Drsgonstnke 
Dragan Wars 


1Z/90 
3'91 


12 
69 


Simulation 
Abenteuei 


Lpsivifi Té ra m is 
LegEnd ot liie Lost 


7/90 
12/90 


Al. 


Action 
Action 


S 3'inl Dragc n 
Seia » *^~' 


11/90 

10/90 


Itl 

i B 


ActÍQJI 

Slr aieg »:■ 


64 
54 


Dr Plummeis Housc ol Fluí 


4/90 


B2 


Geschir-hlicikeit 


Lcisucc Suit Larry III 


7/90 


49 


Abenteuei 


SAS Combat 


5/90 




Aclion 


Duck Talas 


3/9^ 


56 


Varscriiederios 


L^mnninojS 


1/91 




Vcrsctrífidcnís 




11/90 


76 


Aclion 


World Championship Soccer 


3/91 


70 


Sport 


DunflÈon Ouest 






AbcnlcLFfí' 




1T/90 


GD 


Stiategie 


ScrâmtilE Spiíits 


4/90 


17 


Aclion 


World BõxhnfeQ Maiãgsr 


5/90 


51 


Sporl 


Dynasly Wais 
EagkVs Rlder 


9/90 


33 


Aclion 


Lirjn; Co ri Ida r 


12/90 


70 


GQsebic^ichkett 


Secord Fronl 


11/90 


86 


Slrategie 


World Cup Voar S0 


9/90 


53 


Compiiation 


2/91 


62 


Aclíon 


Lignt Farce 


4/90 


ao 


Campilaiior 


Secord World 


5/90 


18 


Strategie 


World Cup Vear 90 


2V91 


99 


Compiiation 


ENIrB 


1/91 


14 


Abonlfluei 


Line of Flre 


2/91 


79 


Action 


SfFadow ol ihí Beast II 


10i90 


14 


Action 


Woild tflftV 


11 90 


53 


Spon 


E-Motion 


5- 9 D 


4B 


Cflschickliciikeii 


Lin Wu'5 ChaJlengje 


9/90 


56 


Slrategie 


Stiado* Warriors 


10.90 


61 


Action 


Wrath ol ine Denion 


2/91 


52 


AclJon 


Emerald Mire Hl 


10/90 


62 


Geschickkltkeit 


Livlng^tone I 


7/90 


50 


GescniickJicrikeil 


Sberman M4 


9/90 


SO 


Simulation 


Yenomorph 


5/90 


42 


Rollenspiel 


Emlyn rtutjlws Int, Sc::er 


9 9 D 


52 


Spcrl 


Logo 


9/90 


60 


Slrategie 


Shockwave 


I0 r 90 


7í 


Action 


XipriDS 


11-90 


54 


Verschiedenes 


Escape (Tom Coiât; 


1D'90 


27 


Verscnweenes 


LoM 


10/90 


Tfi 


Abenteuer 


Shidfle 


2/91 


79 


Slrategie 


Yogi s Gieat Escape 


11.90 


83 


Gesctuckiichkeit 


Eswat 


1/91 


51 


Acuou 


Loopr 


Z/91 


lí 


Slralegie 


Sim City Terrain Edior 


7/90 


42 


Verschiedenes 


Yolanda 


12 90 


82 


GesclHcklichkeii 


Escape trom th* FAanet ... 


7/M 


62 


Aclifln 


Lords ci Doom 


11/90 


53 


Abenleuer 


Simulei a 


1/91 


70 


Action 


Z-Out 


12/90 


-1] 


Actian 


European Suptrleague 


11/90 


36 


Sport 


Lar Os c ■ War 


4/90 


67 


Seschickiichkçít 


SUA 


■ 90 


52 


Spon 


ZaralrirusTa 


3/91 


28 


Geschicklichkeit 


Exlase 


11/90 


74 


Slrategie 


Lama ■ 


3/91 


54 


Adion 


Slabs 


10/90 


B2 


Gescrúckiichkeii 
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Langsam aber sicher wirtPs zur Gewohnheit, daíJ wir Euch alie zwei Monate die neuesten 

Spielesammlungeii vorstellen. Gut, stiirzen 





Powerstyx fiir Joystickakrobaten 
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Cléver & Smart: Fiir Leute mit schragem Humor . . . 



Goldrush 

Ein wahrhaft goldiger Samp- 
ler, den Micropartner da zu- 
sammengetragen hat: Zum 
einen enthàlt er Crystal 
Hammer, einen der besten 
„Arkanoid" Clones liber- 
haupt; zum anderen findet 
man darauf weitere neun (!) 
Games, von denen zwar kein 
einziges Softwaregeschichte 
geschrieben hat, die aber die 
geforderten 4,90 DM pro 
Stúck allemal wert sind! 
Darunter gibt's Perlen wie 
Powerstyx (wohl die gelun- 
genste „Quix" Variante fiir 



den Amiga), Eskimo Games 
(eiskalter Sport witzig prã- 
sentiert) und Cléver & Smart 
(mindestens so seltsam wie 
der Comic . . .). Ferner wir- 
ken mit: ein passables Ka- 
rategame namens Little 
Dragon, die mãfiigen Baller- 
spielchen Spinworld und 
Skyblaster, sowie Final Mis- 
sion (Jump & Run), Triple X 
(labyrinthischer Denksport) 
und Vampire's Empire 
(Jump & Run). Alles in aliem 
eher Masse statt Klasse, aber 
fúr schlappe 49,- DM ein 
Angebot, das man sich nicht 
entgehen lassen solhe! 



wir uns also wiedermal ins preiswerte 
Sammlimgsvergnugen . . . 




Wie die Teenage Queen wohl so ganz ohne aussieht? 



High Energy 



Unser náchster Kandidat ist 
mit 99 - DM zwar gleich 
doppelt so teuer wie der er- 
ste, dafur hat man hier auch 
ein paar ausgezeichnete 
Spiele reingepackt. Da wàre 
z.B. das superbe Strategie- 
game North & South, das 
selbst eingefleischte Nicht- 
strategen vor den Monitor 
lockt, dann das knallharte 



Geiseldrama Hostages und 
das bunte Spiele-Allerlei 
Tim und Struppi auf dem 
Mond. Pokerfreunde mit ei- 
ner Vorliebe fiir weibliche 
Unterwàsche kommen bei 
der Teenage Queen auf íhre 
Kosten, und schlieBlich fin- 
det sich hier auch noch der 
Totalflop Fire and Forget. 
Also úberwiegend Gutes, 
was Infogrames da zu einem 
flotten Fúnferpack zusam- 
mengeschnúrt hat! 



joker 
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Larry Tripple Pack 



Keine Frage: Wer Larry Laf- 
fer nicht kennt, hat das halbe 
Leben verpennt! Zum Auf- 
wachen sei den Freunden 
zynisch-amourõser Adven- 



Larry forever! 

tures dieser Sampler mit al- 
len drei Bildschirmabenteu- 
ern des digitalen Schwere- 
nõters ans Herzgelegt. „Lei- 
sure Suit Larry I - III" fúr 
insgesamt knapp 160 Mãr- 
ker - Sierra-Fan was willst 
Du mehr? 
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7 Gates of lamba];» fiir fioíte Hiipfer 




% \ s J f ■■ í \ » 1 \\\\ & 



Karate vom Feinsten: Chambers of Shaalin 

heute noch sehen lassen. 
7 Gates of Jambala ist ein 
putziges Plattformgame, 
und das Karatespiel Cham- 
bers of Shaolin zàhlt sogar 
zum Besten, was man auf 
diesem Sektor finden kann - 
seinerzeit wurde der digitale 
Kampfsport auch mit' ei- 
nern Joker-Hit gekiirt! Die 
Sammlung ist schon etwas 
lãnger erhâltlich und ver- 
spricht solides MittelmaIJ fiir 
vernúnftige 74,- DM. 



Thalion Ist Year 



Kommen wir zu Joystick- 
akrobatik aus deutschen 
Landen: Das Ballerspiel- 
chen Warp ist zwar eher zum 
Vergessen, und auch Leavin' 
Teramis bietet nur durch- 
schnittliche Action-Kost, 
aber die beiden anderen 
Spiele aus Thalions „frúher 
Periode" kõnnen sich auch 




Skidz fúr Skater & Radler 
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Super Cars: Einfach der Hit unter den Autorennen! 



16 Bit Hit Machine 

Wer rasante Rasereien liebt, 
dem sei diese Zusammen- 
stellung von Gremlin emp- 
fohlen - aliem schon Super 
Cars rechtfertigt hier das er- 
barmungslose Zuschlagen! 
Der Rest ist aber auch nicht 
ohne: Skidz variiert das hek- 



tische Thema mit Fahrrad- 
bzw. Skateboardaction. 
Switchblade lâBt die Herzen 
der Plattform-Freunde hõ- 
herschlagen, und selbst 
Axel's Magic Hammer, der 
schwãchste Titel ín dieser 
Sammlung, ist noch recht 
nett zu spielen. Fúr 79,- DM 
bietet die Hitmaschine Soft 
auf durchgehend ordentli- 
chem Niveau. 
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Sports Compilation 



Wie der Name schon sagt, 
kommen bei Oceans neue- 
stem Streich die Sportfans 
zu ihrem Recht. Vorneweg 
wáre da der Kiwi-Klassiker 
New Zealand Story zu nen- 
nen, knapp gefolgt vom 
ebenfalls hervorragenden 
Beach Volley. Nicht ganz so 



Beach Volley fiir Strandsportler 

toll ist „Adidas Champion- 
ship Football", die Kickerei 
kommt tiber gesundes Mit- 
telmaB nicht hinaus. Wer 
sich hingegen einmal an Da- 
ley Thompson's Challenge 
festgebissen hat, ist auch 
nicht mehr so schnell von 
seinem Joystick loszueisen! 
Fazit: Viel Sport, aber auch 
viel Geld, 
namlich 99 - DM. 



jokerarchiv 




WÊS&Ztm 

Summer Edition: Sport deluxe 

Epyx Sporting Gold 



Weniger gelungen ist leider 
das, was Epyx zum selben 
Thema abgeliefert hat. Von 
den drei Games kann ledig- 
lich die Summer Edition voll 
iiberzeugen, die beiden ubri- 
gen fallen dagegen deutlich 
ab. Winter Edition ist ein 
ausgezeichnetes Beispiel da- 



fúr, wie eine Amigaumset- 
zung nicht aussehen sollte 
(bescheidene Grafik, endlo- 
se Ladezeiten, etc), und bei 
Califórnia Games haben 
ebenfalls die ST- bzw. C 64- 
Versionen die Nase vorn. 
Trotzdem reicht es gerade 
mal fiir die Durchschnitts- 
note, man kann die gefor- 
derten 79 Steine aber auch 
besser anlegen. 





Hanunerfist ist Action satt! 



"oin Op Hits II 

Die vorletzte Neuvorstel- 
lung fiir heute stammt von 
U.S. Gold, hier steht Action 
in allen (Prugel-) Varianten 
auf dem Programm: Bei 
Ghouls'n Ghosts kriegen di- 
verse Monster eins aufs 
Haupt, bei Vigilante werden 
Gangster verdroschen, in 
Dynasty Wars ziebt man zu 



Pferde in den Kampf, Ninja 
Spirit bietet (verunglúckte) 
Ninja-Action, und mit 
Hammerfíst geht es dann 
nochmat so richtig futuri- 
stisch zur Sache. Zwar wúr- 
de man fúr keines dieser 
Spiele unbedingt seinen letz- 
ten Joystick versetzen, aber 
alie zusammen bieten 
durchaus geniigend Prúgel, 
um den Preis von 89,- DM 
zu rechtfertigen. 



So machen Priigel SpaE: Doublc Dragon II 



SCORE: 



PRESS FERE 




Die Ninja Warriors im Einsatz 

Fists of Fury 



Den krõnenden Abschlufl 
findet unsere Sammelwut in 
Virgins brandneuem Samp- 
ler: Hier wird sogar durch- 
gehend gepriigelt, und zwar 
mit Saft und Kraft! Da wâre 
einmal Double Dragon II mit 
riesigen Sprites und aus- 
gezeichneter Spielbarkeit, 
dann Ninja Warriors, eine 
vorzugliche Umsetzung der 
gleichnamigen Arcade-Ma- 
schine, sowie Dynamite 



Diix. wo zwei lustige Comic- 
Enten die Fãuste fliegen las- 
sen. Einzig Shinobi kann mit 
dem hohen Qualitatsstan- 
dard nicht ganz mithalten, 
aber dank der unkompli- 
zierten Steuerung werden 
zumindest Einsteiger an der 
Asien-Kloppcrei (eine Zeit- 
lang) Freude haben. Wer al- 
so gerne zuschlágt, das aber 
mõglichst ohne Nasenblu- 
ten, der sollte hier zuschla- 
gen: 79,- DM sind ein fairer 
Preis fur soviel Action! 



Damit hãtten wir*s wieder kann man sich doch wirk- 

mal geschafft, bleibt bloB lich nicht beschweren! AIs- 

noch das Resúmee: Viel Gu- dann tschufí bis zu unserer 

tes, teilweise sogar Hervor- náchsten Sammelaktion, in 



ragendes, und nur ganz we- 
nig (Mittel-) MaBiges - da 



zwei Monaten oder so. 
(mm/od) 
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H1GH 
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THAL10N 


16 BIT 


SPORTS 


EPYX 


COIN UP 


FISTS 






ENEBGY 


TRIPPLE PACK 


lsi YEAR 


HÍTMACHINE 


C0MP1LATI0N 


SPORTING GOLD 


HITS II 


OFFURY 


Bewerlung 


Gnt 


Gut 


Super 


Mittel 


Gut 


Gut 


Mittel 


Gut 


Gut 


Anzahl d. Spiele 


10 


5 


3 


4 


4 


4 


3 


5 


4 


Preis 


49,- DM 


99,- DM 


159,- DM 


74,- DM 


79,- DM 


99,- DM 




79,- DM 




89,- DM 


79,- DM 


Hersteller 


Micropartner 


Infogrames 


Sierra On-Line 


Thalion 


Gremlin 


Ocean 


Epyx 


U.S. Gold 


Virgin 


Bczug 


Magie Byles 


Bomico 


Leisuresoft 


Karona Soft 


Korona Sofl 


Bomico 


Korona Soft 


Korona Sofl 


Leisuresoft 
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Mastermind auf dem Compu- 
ter - hat man denn sowas 
schon gesehen? Ja, doch, ei- 
gentlich schon. Wenn man 
sich's genauer iiberlegt, so- 
gar ziemlich oft . . . 
Angeblich saBen bereits die 
Weisen des Altertums nách- 
telang vor diesem {Brett-) 
Spiel und lieBen gemeinsam 
die Kõpfe rauchen. Heutzu- 




tage verzichtet man auf das 
Brett und setzt sich lieber 
vor seinen Amiga, aber am 
nervenzerfetzenden Spiel- 
prinzip hat sich deshalb na- 
tiirlich nichts geàndert: Es 
gibt eine Reihe freier Steck- 
plãtze (hier sind es vier) und 
eine bestimmte Anzahl far- 
biger Kugeln/Klõtzchen/ 
Plàttchen (hier: sechs), die 



m 





Hey, eine neue Mixtur aus 
Action und Adventure! Ich 
habe mich geradezu darum 
gerissen, dieses Game testen 
zu dúrfen - nãchstesmal bin 
ich schlauer . . . 

In Heart of the Dragon geht 
es um die Abenteuer von 
Master Chi und Tommy Lee 
bei ihrem Kampf gegen das 



Bõse in der Wett. Wàhrend 
Tommy Lee ais stahiharter 
Muskelmacho der Mann 
fúVs Grobe ist, hat sich sein 
Freund Chi eher auf Zau- 
bern, etc. spezialisiert - wie 
es sich fiir einen asiatischen 
Weisen auch geziemt. Und 
so zieht das ungleichc Paar 
halt durch diistere Walder, 
ganz diistere Hõhlen und 




num darauf verteilen soll, 
Vor jeder Runde wird eine 
neue Farbkombination fest- 
gelegt, die der Spieler durch 
logisches Nachdenken her- 
ausfinden muB. Pro Runde 
hat man dafiir zehn Versu- 
che, nach jedem wird ange- 
zeigt, wieviele Farben man 
bereits erraten hat und wie- 
viele davon auch am richti- 
gen Platz sind. 
Um das Ganze etwas ab- 
wechslungsreicher zu gestal- 
ten, wurden bei Think Twice 
vier verschiedene Spielmodi 
geschaffen: Beim ersten be- 
stehen die Kombinationen 
immer aus vier der vorhan- 
denen sechs Farben. Beim 
zweiten kõnnen manche 
Farben auch doppelt auf- 
tauchen, beim dritten láBt 
der Computer unter Um- 
stãnden einen Platz einfach 
frei. Bei Modus Nr. 4 kõn- 
nen die Kombinationen 
schlieBlich sowohl doppelte 
Farben ais auch mehrere 
freie Steckplãtze enthalten. 
Die Grafik ist trist aber 
zweckmãBig, gegen den ner- 
vigen Sound hilft die Ab- 
schaltfunktion. Die Hand- 



habuhg per Maus klappt 
einwandfrei, auch im íibri- 
gen arbeitet das Programm 
võllig korrekt. Nur: Master- 
mind-Spiele gibt es halt 
schon in tausend PD-Va- 
rianten, und da bekommt 
man genau dasselbe fiir ei- 
nen Bruchteil des Preises . . . 
(C. Borgmeier) 




Think Twice 




Grafik: 


22% 


Sound: 


29% 


Handhabung: 


72% 


Spielidee: 


19% 


DauerspaB: 


35% 


Preis/Leistung: 


11% 


Red. Urteil: 


26% 


Fiir Anfãnger 




Preis: ca. 59,- DM 


Hersteller: Magic Soft 


Bezug: Software 2000 


Spezialitãt: Deutsche Anlei- 


tung, Highscores werden 


nicht gesaved. 





Der Kampfscreen in seiner ganzen Schõnheit 



noch viel diisterere Burgen 
und Ruinenstádte, um Prin- 
zessinnen zu retten, (simple) 
Rátsel zu losen und allerlei 
Gegenstànde aufzusammeln. 
Sobald Dick und Doof einer 
Monster-Patrouille begegnen, 
kõnnen sie entweder fliich- 
ten, einen Bestechungsvcr- 
such wagen oder sich zuni 
Kampf stellen. Das war^s 
auch schon - mehr ist den 
Programmierern leider nicht 
eingefallen. 

Die Grafik ist einfach zum 
Davonlaufen: Lediglich bei 
den Kampfsequenzen wird 
ein einigermaBen brauchba- 
res Bild prásentiert, wàh- 
rend man sich den Rest der 
Zeit viermal dasselbe im Mi- 
niaturformat anschauen 
darf (zur Auflockerung be- 
kommt man noch ein 
ebenso groBes wie sinnloses 
Richtungskreuz zu sehen). 
Die kãmpfenden Sprites 
sind dann zwar recht statt- 
lich, dafiir aber lãcherlich 
animiert, und die Joystick- 
steuerung ist zãher ais 
Ahornsirup. Und der Sound? 
Nun, schátzungsweise vier- 



einhalb digitalisierte Tone, 
die praktisch stãndig wie- 
derholt werden! Bliebe noch 
der Spiel witz - ich sag Euch, 
was davon zu halten ist, so- 
bald ich ihn erstmal gefun- 
den habe . . . (Manuel Semi- 
no) 




Heart of the Dragon 

Grafik: 33% 
Sound: 21% 
Handhabung: 38% 
Spielidee: 34% 
Dauerspafi: 29% 
Preis/Leistung: 28% 
Red. Urteil: 30% 
Fiir Anfãnger 
Preis: ca. 79 - DM 
Hersteller: Avatar Consul- 
ting 

Bezug: Leisuresoft 

Spezialitãt: Handbuchabfra- 
ge, Zwci-Spieler-Option, De- 
ni o-Modus. 




Wer an Australien denkt, der denkt an ;d Kanguruhs - softwaremãBig macht der 
Kontinent nur selten von sich reden. ^^jp^Aber durch die digitale Võlkerschlacht ! 
der Strategic Studies Group (j^tli w\rd das jetzt alies anders! 



Wie der Firmenname schon 
vermuten láBt, kommt hier 
ein Strategical reinsten Was- 
sers auf uns zu: Im Fantasy- 
land Illuria tummcln sich 
acht verschiedene Võlker; 
Zwerge etwa, Orks, Elfen 
und dergleichen mehr. Bis 
zu acht Mitspieler dúrfen 
sich nun ihren Lieblingsver- 
ein herauspicken und fortan 
versuchen, die Vorherr- 
schaft im Lándle zu erringen 
(fehlende Kontrahenten 
iibernimmt der Computer). 
Die Grundausstattung be- 
steht aus einer Stadt, ein 
biBehen Geld und einem be- 
sonders rauflustigen Bur- 
schen ais Vorstreiter. 
Das Gerangel nimmt dann 
im Rundenturnus seinen 
Lauf, man stellt Armeen auf 
und erobert Stádte, auf daB 
die Einnahmen flieBen. Ge- 
plant werden die Feldziige 
auf einem strategischen 
Úbersichtsplan, bzw. einer 
taktischen Bewegungskarte. 
Eingenommene Stãdte pro- 
duzieren immer neue und 
verschiedenartige Armeen - 
Infanteristen und Reiter 
kõnnen ebenso angeheuert 
werden wie fliegende Gãule 
oder Marineeinheiten; gele- 
gentlich bitten auch ein paar 
Untote oder Dãmonen um 
Aufnahme in die glorrei- 
chen Streitkràfte. Alie diese 
Priigelknaben wollen natúr- 
lich finanziert sein, was wei- 
tere (lukrative) Eroberun- 
gen nõtig macht. Auf diese 
Weise sind die vielen an- 
fãnglich neutralen Ortschaf- 
ten rasch vergeben, danach 
geht's ans Eingemachte. Je- 
der ist zwar grundsátzlich 
der Feind eines jeden, doch 
werden die Aktionen der 
Computergegner durch ein 
abgestuftes Netzwerk unter- 
schiedlich schlechter Bezie- 



Oder etwa 



hungen gesteuert: Wer von 
seinem Nachbarn gehaBt 
wird, darf sich auf einíges 
gefaBt machen; steht das 
Barometer dagegen auf 
Gleichgultigkeit, kann man 
sich vorerst anderen „Kolle- 
gen" zuwenden. Gewiirzt 
wird die Suppe durch beson- 
dere Items oder Schãtze, die 
es in Tempeln oder alten 
Ruinen aufzustõbern gilt. 
Wer bei WarLords der groBe 
Sieger sein mõchte, muB 
ebensosehr auf das õkono- 



#gp doch nicht? 



mische Gleichgewicht wie 
auf die militãrische Stárke 
achten, er muB strategisch 
wie auch diplomatisch fieh- 
tige Entscheidungen fãllen. 
Khngt gut, was? Die trauri- 
ge Wahrheit ist jedoch, daB 
das Spiel nicht wirklich zu 
fesseln vermag, es erreicht 
bei weitem nicht die Kom- 
plexitãt und Faszination des 
(in mancher Hinsicht áhnli- 
chen) Uralt-Schinkens „Em- 
pire". Die Maussteuerung 
mit Hilfe von Icons und Me- 
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nus wirkt gelegentlich ura- 
stàndLich und schlecht 
durchdacht, etwa bei der Be- 
fehlsvergabe an die Armeen. 
Auch in puncto Grafik und 
Sound haben die Program- 
mierer auf Sparflamme ge- 
kocht: Was sich am Screen 
tut, ist alies andere ais be- 
rauschend, und aus den Bo- 
xen kommen nur ein paar 
diirftige FX bzw. eine Vor- 
spannmelodie, die sich alie 
fiinf Sekunden wiederholt. 
Die bescheidene Prãsenta- 
tion kõnnte man einem Stra- 
tegiegame nachsehen, eine 
unausgewogene Handha- 
bung und mangelnder Spiel- 
reiz sind jedoch auch und 
gerade in diesem Genre un- 
verzeihlich. Schade, aber 
vielleicht hat ja das náchste 
Kãnguruh etwas Aufregen- 
deres im Brustbeutel? (jn) 




Warlords 

Grafik: 51% 
Sound: 28% 
Handhabung: 59% 
Spielidee: 69% 
Dauerspau: 55% 
Preis/Leistung: 57% 
Red. Urteil: 53%. 
Variabel 

Preis: ca. 69 -DM 

Hersteller: SSG 

Bezug: World of Wonders 

Spezíalitãt: Zwèi Disketten, 
1 MB erforderlich, einstell- 
barer Schwierigkeitsgrad. 
Englisches Handbuch plus 
Ubcrsiclitskarte. 
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Safeknacken ais Knobelspiel? 
Eigentlich ein Wunder, daIJ 
bisher noch keiner auf diese 
naheliegende Idee gekommen 
^ ist! Also Leute, sel/t dtc 
Strumpfmasken auf, haltet 
die Nachschliissel bercii und 
folgt mir unauffâllig . . . 



Wer hat schon mal einen 
BO frcmden Tresor ohne Ein- 
ftr willigung dcs reçhtniãfiigen 
I™» Besitzers geõffnet? Keiner'? 

y Gut, dann erklare ich ara 
Bi besteíi erstmal, wie das geht: 

In aller Regei wcrdcn diese 
I *j stahlernen Wundcrtúten 
L4| durch einen SchlieRmecha- 
■ 1 9 nismus geschiitzt, der sich 

nur durch die Eingabe einer 
r bestiramten Zahlenkombi- 
I » nation õffnen lãBt. Dazu 

Idienen die Rãdchen an der 
Tiir: wenn man sie in die 
richtige Position bringt, ge- 
ben sie einen Sperrstift frei, 
der dann wiederum den ei- 
gentlichen VerschluB õffncl 
- und schon ist man um ein 
vergammeltes Briefmarkcn- 
album rcicher! 
Bei Revelation! befinden 
sich nun keine Zahlen auf 



Jc hõher die Erwartungen ge- 
scliraubt sind, umso grõfier 
ist nachher oft die Enttau- 
schung. Das beste Beispielr 
Commodores Einstand ais 
Spieleherstellcr! 

Was verlangt man von ei- 
ncm gelungenen Game? Im 
Prinzip nicht viel mehr, ais 
daB es inhaltlich und tcch- 
nisch einigermaBcn iibcr- 

i /.eugcnd gcmacht ist - wenn 

( es dann noch cine originelle 
Spielidee hat, ist ihm der Hit 
schon fast sichcr. Bei Work- 
bench ist dagegen wirklich 

1 alies schiefgelaufen, was 
Libcrhaupt nur schíèflaufen 

I kann . . . 

i Das geht schon mal damii 
1 los, daB sich weder aus dem 
Game sclbst. noch aus der 
mitgelíeferten Anleitung 
klar erkennen laBt, was die 
ganze Chose nun eigentlich 
genau soll. Auch die im 
Spicl enthaitenen Demos, 
die alie hõchst mcrkwiirdige 
Namen tragen (z.B. „Dots", 
,.Spots" usw.). bringen 
kaum Licht ins Dunkel. Wer 



wirklich originelle Spielidee. 
Abcr so leicht darf man es 
Safeknackern einfach nicht 
machen . . . (od) 



Tresorchen õffne dich! 




Revelation! 




Grafik: 


56% 


Sound: 


71% 


Handhabung: 


81% 


1 Spielidee: 


83% 


1 DauerspaB: 


64% 


1 Preis/Leistung: 


70% 


Red. Urteil: 


66% 


Fiir Anfanger 




Preis: ca. 64,- DM 


Hersteller: Krisalis 


Bezug: Bomico 




Spezialitàt: Joystick- oder 


Tastatursteuerung, Levelco- 


des, Highscores werden nicht 


gesaved. 





den Rádchen, sondern 
Farbpunkte, und anstelle 
der Sperrstiftc verrichten 
hier bunte Pfeilc ihren 
Dicnst, das Prinzip ist aber 
(fast) das gleiche. Hauptun- 
terschied: Die meisten Rád- 
chen kõnnen nicht direkt ge- 
drcht werden, sondern nur 
tiber andere „Steuerrãder". 
Das mag sich kompliziert 
anhõren, ist es aber keines- 
wegs, und genau da liegt 



auch das Problem: Sobald 
man mal weift, wic's geht. 
fallt die Lõsung der einzel- 
nen Levei nicht mehr beson- 
ders schwer. Schade. denn 
das Game kommt grafisch 
und besonders soundmáBig 
sehr ordentlich daher, bietet 
stolze 88 Levei plus Bonus- 
abschnitte, originelle Ex- 
tras, einen motivationsfõr- 
dernden Zwei-Spieler-Mo- 
dus und vor aliem mal cine 



sich von ali dem noch nicht 
hat abschrecken lassen, wird 
endgiiltig zur Verzweiflung 
getrieben, wenn er versucht. 
sich mal einen der (einzeln 
anwáhlbaren) Levei naher 
anzuschauen: Bei vielen pas- 
siert praktisch iiberhaupt 
nichts, auBcr daB ein leeres 
(!) Grafikfcnstcr auf dem 
Screcn erscheint. Bei ande- 
ren landet man nur in immer 
weiteren Untermenús oder 
stõBt auf so tácherliche 



Gimmicks wie einen Ta- 
schenrechner oder Uhren in 
verschiedenen Ausfuhrun- 
gen - die noch dazu falsch 
gchen! 

Die technische Umsetzung 
ist ebenfalls katastrophal: 
Die Grafik kommt mit vier 
Farben aus, der Sound be- 
steht ausschlieBlich aus ei- 
ner roboterhaft klingenden 
Sprachausgabc. und die 
Maus-Steuerung gibt dem 
Ganzen dann den Rest - ein 




cinziges wiistes Herumge- 
klicke. Fazit: Workbench ist 
ein Reinfall. und zwar auf 
der ganzen Linie! (od) 




AMIGA SOO UND 20 





PROFESSIONAL 



DAS UNMOGLICHE IST JETZT PERFEKT 
AMIGA SUPER CARTRIDGE 




• Programm-Freeze • Monitor - Assembler 

• Top Grafik-Editor • Dia-Show-Generator 
• Sprite Editor • Sound Scan & Replay 

• Packer • Virus-Checker • Came-Cheat 



mit Original X-ÇQPY professional 



• 2-Drive Disk Utility • 4-Kanal Stereo Sound 

• Customchip Backup Ram • Spiegeladressen 

• Trainer Mode • Help Screens • Infoscreen 
chnelle Amiga-Dos-kompatible Diskroutinen 




DistribI 



- Betriebszustandsanzeige durch LED 

- Durchgeschliffener Expansions-BUS 
- Automatische Konfigurationserkennung 

- Sámtliche Funktionen sind Kopierschutz-unabhãngig 
- Anhalten des laufenden Programnnes an beliebiger Stelle 
- Saven des Speicherinhalts und wichtigcr Registerdaten auf Disk 
Einladen und Fortsetzen des Programmes zu einem spãteren Zeitpunkt 
r GRAFIK-TOOLS: Manipulation der Grafikdaten und Sprites. Anzeigen, IFF-Save und Hardcopy 
WptflTOR-ASSEMBLER: Copper-Assembler/Disassembler, Load/Save, Memorydump und vieles mehr 
£OUND- TOOLS: Speicherscan nach Soundmodulen und -Samples, IFF-Save, Klangkurvendarstellung 
PQOLS: X-COPY im Rom, Format, Backup, Delete, Rename, Path, Makedir, Amiga-Dos kompatibel 
Tp Sc^gn fiir jede Meniiseite; Maus- und Tastatur-gesteuerte Oberflãche; variable Bremse, Spiele Trainer 

Ab Mitle November in ausgewâhlten Fachgcschãften und Warenháuscrn 
fushware, Lcisi/c-Soft. Data & Electronics, Alcontini, Karasoft, Watzdorf, Intercomp, Chara Data, Cat & Korsch. Bus Plus, Pulsar US 

INFO-HOTLINE : 




Helena, oh Helena, der bõse, bõse Weps ist da! 
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Mein Gott, ist das aufregend. 



Bzzzzz . . . wer den Titel- 
sound von Hewsons neuem 
Kammerjãgerspielchen hort, 
kbnnte glatt meinen, ein Bie- 
nenscfawarm hátte sich im 
Monitor eingenistet! Rein 
akustisch ist das Game iiber- 
haupt sehr iiberzeugend . . . 

Vom Spielprinzip kann man 
das leider nicht so recht be- 
haupten, denn das hat man 
seit „Defender" schon 8274 
Mal gesehen! Es wurde le- 
diglich das Drumherum ein 
bifjchen aufgepeppt und ci- 
ne neue Hintergrundstory 
dazugedichtet: Killerinsek- 
ten haben die Erde uberfal- 
len und alie Menschen totge- 
stochen, jedenfalls bis auf 
ein paar Babys. Deren Hilfe- 
schreie sind bis zum Gotter- 
himmel emporgedrungen 
und haben dort die vollbusi- 
ge Fee St. Helena alarmiert. 
Die Gute eilt auch pronipt 
herbei und múht sich nun 
ab, um die kleinen Hosen- 
scheiBer zu retten. 
Hefenchen kann in allen 
Richtungen fliegen, Laser- 
blitze mit ihren Augen ver- 
schieBen, sich durch die Ge- 
gend teleportieren und na- 
tiirlich Sáuglinge herum- 
schleppen. Auf dem Screen 
befinden sich hier gleich 
zwei Landschaften - eine 
oben und eine unten. In bei- 
den hocken Babys herum 
und warten darauf, von den 
Tnsekten gekidnappt zu wer- 
den. Ganz oben auf dem 
Bildschirm findet man 
schlieBlich noch eine Art 



Radar, mit dem sich das Ge- 
schehen in seiner Gesamt- 
heit úberblicken lãfit. 
Das Scrolling in mehreren 
Ebenen ist prima, aber sonst 
wird grafisch nur wenig ge- 
boten, vor aliem unterschei- 
den sich die Levei kaum 
voneinander. Gut gelungen 
ist hingegen die Joystick- 
steuerung, sie reagiert aus- 
gesprochen schnell und prã- 
zise. Wer sich also noch 
nicht an ..Defender" sattge- 
spielt hat, kann ja mal cinen 
Versuch mit der gòttlichen 
Insektentõterin wagèn. 
(C. Borgmeier) 




Insects in Space 



Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spielidee: 

DauerspaB: 



51% 
72% 
73% 
21% 
55% 



Preis/Leistung: 56% 
Red. Urteil: 55% 
Fiir Anfãnger 
Preis: ca. 79 - DM 
Hersteller: Hewson 
Bezug: Korona Soft 

Spezialitat: Highscores wer- 
den nicht gesaved, zum Trost 
gibt's einen Pause-Modus 
und ein Poster in der Box. 



Was macht eine Softwarefir- 
ma, wenri die Ideen knapp 
werden? Antwort: meistens 
ein Ballerspie). Und wenn ihr 
wirklich rein gar nichts mehr 
einfàllt? Dann wird halt eine 
Slotmachine umgesetzt . . . 

So alt kann ich gar nicht 
werden, daB ich irgendwann 
mal verstehe, was eigentlich 
der Witz an einem Glúcks- 
spielautomaten sein soll, bei 
dem es uberhaupt nichts zu 
gewinnen gibt: Man hat kei- 
nen wirklichen EinfluB auf 
das Spielergebnís, denn 
sonst wàr's ja kein Glúcks- 
spiel mehr; man kann ande- 
rerseits soviel Gluck haben, 
wie man will - und kriegt 
trotzdem keine mude Mark 
dafur. Natúrlich wird auch 
bei anderen (Computer-) 
Games der Highscore am 
Ende nicht in bar ausbe- 
zahlt, aber dafúr hat man 
zumindest vorher seinen 
SpaB gehabt. Davon kann 
aber gerade hier nun beim 
besten Willen keine Rede 
sein! 

Fruit Machine ist ein stink- 
normaler Spielautomat, wie 
er in jeder Bahnhofshalle 
rumsteht, nur vielleicht 
(noch) ein biBchen unúber- 
sichtlicher gestaltet. Zusâtz- 
liche Features, die die Sache 
wenigstens etwas interessan- 
ter machen kõnnten, sucht 
man vergeblich. Ja, selbst 
die technische Umsetzung 
ist ein Graus: DaB die Gra- 
fik nur aus einem einzigen 
Screen besteht, wãre ja noch 



zu verschmerzen; dafi es 
kaum Animationen gibt, 
schon weniger, und daB der 
Sound so klingt, ais ob der 
Lautsprecher gerade seinen 
Geist aufgeben wurde, ist 
bereits eine glatte Unver- 
schàmtheit. Aber, dali alie 
Eingaben umstãndlich per 
Tastatur erfolgen miissen, 
und der Kasten dann noch 
eine halbe Ewigkeit braucht, 
bis er sie verarbeitet hat, ist 
schlichtweg eine program- 
miertechnische Bankrotter- 
klárung! Das Game kostet 
zwar nur knappe 30,- DM, 
wert ist es aber nicht mal das 
Schwarze unterm Finger- 
nagel . . . (od) 




Fruit Machine 

Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spielidee: 

DauerspaB: 

Preis/Leistiing: 



22% 
5% 

17% 
4% 
2% 
1% 



Red. Urteil: 3% 
Fiir Anfãnger 
Preis: ca. 29 - DM 
Hersteller: Byte Back 
Bezug: Leisuresoft 

Spezialitat: Toll: Selbst die 
englische Kurzanleitung ist 
noch unvollstàndigí 
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Ira Hopsen ist Lupo jedenfalis Wolfmeister , 



In Italien treibt ein Comic- 
Wolf namens Lupo sein Un- 
wesen. Nun kõnnte uns das 
vollig Schnuppe sein, wenn da 
nicht ein Plattformgame glei- 
chen Namens in der Redak- 
tíon eingetrudelt ware . . . 

Úber den tieferen Sinn der 
Sache streiten sich die Gei- 
ster: Wãhrend der Pak- 
kungsaufdruck behauptet, 
Lupo und Marta (ein be- 
freundetes Huhn) seien „auf 
der Suche nach ihrer verbo- 
tenen Liebe", meint die (dt.) 
Anleitung sehr viel niichter- 
ner, wir sollen die beiden 
halt retten, indem wir sie 
innerhalb eines Zeitlimits 
durch zehn verschiedene Le- 
vei fuhrert. So oder so, der 
Ablauf folgt bekannten 
Vorbildern - Plattform rauf, 
Plattorm runter, Boni ein- 
sammeln und Gegner nie- 
dermachen. Letzteres ge- 
schieht durch einen Sprung 
auf deren Kopf; ein zweiter 
Hopser macht der Ente oder 
dem Hasen endgúltig den 
Garaus, was gelegentlich 
Sonderpunkte oder ein Ex- 
tra einbringt. Wer unter- 
wegs beispielsweise einen 
Boxhandschuh aufgabelt, 
darf den Widersachern auch 
per Feuerknopf zu Leibe 
rúcken - recht praktisch, zu- 
mal Lupo nur drei Leben zu 
vergeben hat. 

Das Abenteuer kann wahl- 
weise auch mit Marta oder, 
in der Zwei-Spieler- Variante, 
mit beiden gleíchzeitig be- 
standen werden. Wer mõch- 



te, darf sich dabei einen flot- 
ten „Lupo-Beat" anhõren, 
der aber bald langweilig 
wird (immerhin neigen die 
FiiBe zum Mitwippen . . .)• 
Die Grafik ist zwar manch- 
mal ganz witzig, meist aber 
kindisch und eintõnig. Úber 
die Steuerung hingegen 
kann man nicht meckern: 
Unser Lupo ist wahrlich ein 
„flotter Hupfer". Trotzdem 
- „Fantasy World Dizzy" 
etwa bietet fur erheblich we- 
niger Geld weit bessere Gra- 
fik, viel originellere Gegner 
und wesentlich mehr SpaB! 
Gn) 




Lupo Alberto 

Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spielidee: 

Dauerspafi: 

Preis/Leistung: 



55% 
57% 
71% 
36% 
49% 
38% 



Red. Urteil: 50% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 89 - DM 
Hersteller: Idea 
Bezug: Rushware 

Spezialitãt: Highscoreliste, 
Pause- und Escape-Funk- 
tion. Vorsicht: Mit Dauer- 
feuer spielt die Steuerung 
verrúckt! 




Hinter dem eher nichtssagen- 
den Titel verbirgt sich 
schlicht und ergreifend eine 
„Super Sprinf-Variante - 
davon gibfs zwar schon ethV 
che, aber noch keine zu einem 
so giinstigen Preis! 

Von Codemasters, Eng- 
lands groBem Spezialisten in 
Sachen Billigspiele, hat man 
schon viel Gutes gesehen 
(z.B. den „BMX Simulator" 
und die „Dizzy"-Serie), al- 
lerdings auch jede Menge 
Schrott, wie etwa «Guar- 
dian Angel". Super Grand 
Prix gehõrt eindeutig zu den 
besseren Vertretern, aber 
nicht nur deshalb erinnert es 
stark an den „BMX Simula- 
tor": In beiden Fãllen sieht 
man einen Rundkurs von 
oben, auf dem mehrere 
Fahrzeuge miteinander um 
die Wette rasen. Mit dem 
kleinen Unterschied, dafl 
hier alie Vehikel motorisiert 
sind - es gibt Formei I Flit- 
zer, Motorráder, Panzer, Go 
Karts, Polizeiautos und 
noch so einiges mehr. Ge- 
fahren wird auf verzwickt 
angelegten Rennstrecken, 
die natúrlich allerlei Hinder- 
nisse, wie z.B. Õllachen ent- 
halten. Ein bis vier Spieler 
kõnnen mitmachen, aufier- 
dem darf man sich aussu- 
chen, ob zwei, vier oder 
sechs Fahrzeuge auf dem 
Screen zu sehen sein sollen, 
und wieviele Runden pro 
Rennen absolviert werden 
miissen (3 - 5). 
Der Sound ist mittelprãch- 



tig bis ordentlich, die Grafik 
etwas simpel, aber (bis auf 
ein paar Schnitzer wie 
durchsichtige Tunnels) noch 
akzeptabel. Besonders ge- 
fallen hat uns, daB man sich 
nach dem Lauf ein Replay 
zeigen lassen kann; weniger 
schon fanden wir es, daB 
man die Rennen ohne tech- 
nische Infos iiberstehen 
muB - von einer „Damage- 
Anzeige" mal abgesehen. 
Aber die tadellose Steue- 
rung und der hochanstãn- 
dige Preis machen Super 
Grand Prix trotzdem zu 
einer lohnenswerten An- 
schaffung! (mm) 




Super Grand Prix 



Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spielidee: 

DauerspaB: 

Preis/Leistung: 



46% 
61% 
64% 
26% 
66% 
80% 



Red. Urteil: 64% 
Varíabel 

Preis: ca. 29 - DM 
Hersteller: Codemasters 
Bezug: Leisuresoft 

Spezialitãt: Keine Highsco- 
res, bei mehr ais zwei Piloten 
kommt die Tastatur ins Spiel. 
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Kratzt den letzten Schnee zusammen, Leute! Schnappt Euch die leckeren weilien Kriimel, 
solange es noch welche gibt - jedes einzelne Flõckchen wird gebraucht. Electronic Arts hat 
nãmlich rechtzeitig zum Friihlingsanfang ein Herz fiir den Wintersport entdeckt . . . 



Erst wollte er nicht so richtig kommen, 
dann war erplotzlich da und jetzt haut 
er wahrscheinlich bald endgúltig ab: 
Die Rede ist vom Schnee, der uns 
monatelang gequãlt hat, auf den Stra- 
Ben und in den Abendnachrichten, der 
Arm und Reich gleichermaíJen berie- 
selt hat, die Berghãnge und die Wind- 
schutzscheiben - aber wie lange noch? 
„Ski or Die" ist das Motto, obwohl 
„Ski or Surf angesichts der fortge- 
schritten Jahreszeit wohl etwas besser 
gepaBt hátte. Nichtsdestotrotz - bei 
Electronic Arts hat man gerade ein 
fulminantes (Winter-) Sportspiel fúr 
den Amiga umgesetzt, und solche Er- 
eignisse diirfen natiirlich nicht unge- 
feiert vorúberziehen! 
Aus diesem und keinem anderen 
Grunde verlosen wir heute mal wieder 



viele schõne Sachen, von denen sich 
die meisten ubrigens auch im Sommer 
ganz prãchtig verwenden lassen. 
Apropos Sommer, apropos „Ski or 
Surf: Ais erstes gabe es da mal ein 
wunderhúbsches "Snowboard, damit 
endlich „Ski and Surf angesagt ist! 
Aulterdem . . . ach was, hier ist gleich 
die komplette Liste: 

1. Platz 

Ein Snowboard 
Ein Ski-Bag 

Ein Electronic Arts-Spiel nach Wahl 

2, bis 10. Platz 
Ein Ski-Bag 

Ein Electronic Arts-Spiel nach Wahl 

11. bis 20. Platz 

Ein Electronic Arts T-Shirt 



Wie immer haben die Verlosungsgõt- 
ter eine furchterlich schwere Frage vor 
diese schõnen Preise gesetzt, und die 
lautet folgendermaíien: 



Fnr welche 
Game „SFd 



Compntersysteme war das 
or Die" bisher bereits er- 



Kleiner Tip: Apple ist nicht dabei - 
den Rest muBt Ihr schon selbst raus- 
finden! Die richtige Antwort schreibt 
Ihr auf eine Postkarte mit dem Stich- 
wort „ Electronic Arts Winterspiele", 
und dazu unbedingt auch den Titel des 
Games, das ihr im Fali des Falles 
haben wollt. Wenn uns das Kártchen 
dann noch bis spátestens 20,4.1991 
erreicht, kann praktisch nichts mehr 
schiefgehen. Es sei denn, Ihr heiÊt 
zufàllig Rechtsweg, dann seid Ihr 
námlich ausgeschlossen . . . 
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Hallihallo, da sind wir wieder - und diesmal haben wir eine tolle Neuerung anzubieten: 
unseren Know How-Index, den wir zwar nicht jede Ausgabe, aber auf alie Fãlle zwei-, 
dreimal im Jahr aktualisieren werden! Hoffentlich wiBt Ihr das auch zu schàtzen . . . 



Gelost 


Haufenweise Tips zu: 






Last Ninja 2 


Anarchy 


Gremlins 2 


Silkworm 


Ninja Remix 


Awesome 


Impact 


Speedball 2 




Battle Command 


Indianapolis 500 


Spherical 




Bloodwych 


Killing Game Show 


Teenage Mutant Turtles 




Cadáver 


Lemmings 


Test Drive 2 




Car-Vup 


Licence to Ktll 


Treasure Island Dizzy 




Chãos Strikes Back 


Lotus Esprit Turbo 


Turbo Out Run 




Chip's Challenge 


Powermonger 


Turrican 2 




Der Spion, der mich liebte 


Rick Dangerous 


Unendliche Geschichte 2 




Eliminator 


Robocop 2 


Wild West World 




F-19 Stealth Fighter 


Saint Dragon 


Wings of Death 



Nun noch unser obligatori- 
scher Aufruf: Leute, schickt 
uns ali Euer Zeug (Tips, 
Cheats, Lõsungen, Karten, 
etc.) am besten noch heute - 
jeder verõffentlichte Beitrag 



Hilfe! Fragen?! 



Waschkorbweise gehen ver- 
zweifelte Hilferufe bei uns 
ein - das meiste sind aller- 
dings Fragen, die bereits vor 
mehreren Ausgaben abge- 
handelt wurden - zu diesem 
Zweck gibt's nun endlich ei- 
nen Index, damit Ihr die 
gesuchten Cheats auch fin- 
den kõnnt. Wir gehen's jetzt 
aber trotzdem an: 
Was muB ich tun, um bei 
Wild West World der angese- 
henste Búrger zu werden? 
Wie kann man Getreide an- 
pflanzen? Bei mir klappt es 
irgendwie nicht! 

Peter mõchte wissen, wie 
man bei Torvak the Warrior 
vom 2. in den 3. Levei 
kommt. AuBerdem sucht er 
(und wir auch!) Cheats zu 
Torvak und Ninja Remix! 

Eine Frage zu Àpprentice 
kommt von Werner. Er weiB 
nicht, wie man in Levei 17 
den Drachen besiegt und 
den Durchgang dahinter 
freibekommt. Wer kann hel- 
fen? 

Und schon wieder The Third 
Courier: Diesmal hat Stefan 
folgende Probleme: 
Wo ist das Opern-Cafe? Wie 
trifft man Leute im Ax-Bax? 



wird namlich mit 20 bis 100 
Mãrkern honoriert, je nach- 
dem, ob es sich um einen Tip 
oder eine umfangreiche Lõ- 
sung handelt. Auch Fragen 
und Antworten werden ger- 



Wieviele verschiedene 
Street- Vendors gibt es? Wel- 
che wichtige Adressen gibt 
es in Ost-Berlin (auBer Hil- 
degards und der russischen 
Botschaft)? Wie kann man 
Leute verfolgen? Sollten 
noch mehr Fragen auftau- 
chen, kõnnten wir eine Lõ- 
sung drucken - wollt Ihr 
das? 

Trotz Lõsung noch einige 
kleine Unklarheiten bei El- 
vira: Wo ist die Zutat Ab- 
sinth versteckt? Thomas be- 
nõtigt sie dringend fúr sei- 
nen Zauberspruch Palmen- 
licht. Achja, auch Sascha 
sucht noch Zutaten, nam- 
lich: Efeu, Drachenblut, 
Seerose und den virgini- 
schen Zauberstrauch. Und 
wo um HimmePs Willen ist 
der Blutegel? Wer weiB Rat? 

Peter hat ein groBes Pro- 
blem bei Nightbreed: Der 
Messerwerfer schickt ihn 
immer wieder in die Arme 
der Polizei zurúck, und das, 
obwohl er nach der Flucht 
vom Friedhof ja schonmal 
gefangen war. 

Dicky Flaschbier mõchte 
gerne wissen, wo er den 
zweiten Hebel bei Wrath of 



ne entgegengenommen (bit- 
te das Kennwort „Fragen" 
am Umschlag vermerken), 
sofern sie an folgende 
Adresse gerichtet sind: 
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the Demon finden kann, 

Gauldregon's Domain: Tor- 
sten interessiert sich bren- 
nend dafúr, wozu man das 
Leg Mail im Elfenwald 
braucht. Was bringt es 
denn, wenn man es trãgt? 
AuBerdem will er wissen, 
wie man diesen Typ im As- 
sassins Wald zur Strecke 
bringt. Wie man den Safe 
bei Op. Stealth knackt, wáre 
auch interessant. Er hat 
schon alies probiert . . . 

Erhard hat Schwierigkeiten 
bei Budokan. Wie schafft 
man nur den Ninja in Runde 
10 und 1 1? Und wie kommt 
man danach weiter? Auch 
Superwonderboy macht Pro- 
bleme: Der Drache in Run- 
de 11 ist ebenfalls nicht 
kleinzukriegen! 

Wie man bei Asterix Op. 
Hinkelstein die Rõmer in ih- 
rem Lager austrickst, mõch- 
te Marco gerne wissen. 
Auch weiB er nicht, wo man 
die Lorbeeren findet, und 
welche Zutaten man fiir den 
Zaubertrank benõtigt. 

Alexander sucht Tips 2U 
Lords of Doom. Er bekommt 
namlich den Tresor im er- 



sten Stock des Hauses nicht 
auf und hat auch keine Ah- 
nung, wie man die Mumie 
(Kino) besiegen kann. 

Wo mufi Murat bei Moon- 
walker hingehen, wenn er im 
2. Levei alies erledigt hat 
und in den nãchsten Levei 
will? 

Und noch ein Problem bei 
Cadáver hat Jean. Im zwei- 
ten Levei, nachdem er die 
Teleporter durchs Loch fal- 
len lieB, erscheint ein Hin- 
weis, dafi noch etwas zu erle- 
digen wàre. Was denn bloB? 
In der Kornkamrner ist noch 
ein dritter Raum, den man 
mit dem Karte-Zauber- 
spruch zu sehen bekommt. 
Wie kommt man da hinein? 

Stephan kommt bei Narco 
Police nicht weiter, weil ihm 
zwei Gegner hinter einer 
Barrikade den Weg versper- 
ren. Was muB er tun? 

So, das war's mal wieder - 
ach ja, wer noch Probleme 
bei Dragonflight hat, mõge 
sich noch etwas gedulden, 
die Lõsung drucken wir 
namlich in unserem nãch- 
sten Sonderheft (erscheint 
àm 26.4.). Also: Haltet 

durch! jokerarc hiv 



Die HeiBersehnten 



Module fúr die japanísche Konsole 




Ben Wiedemann aus Berlin 
weiJJ die Antwort zu Licence 
to kill aus AJ 1/91: Geht 
rasch nach unten und zer- 
stõrt den Jeep. Nun tastet 
Euch Schritt fiir Schritt 
nach vorn, um plõtzlichen 
Angriffen ausweichen zu 
kõnnen. Imrner auf die Mu- 
nition achten! 

Die Frage zu Wild West 
World kann Alexander 
Eckert aus Erkrath beant- 
worten. Diese Option dient 
zum Einstellen der Produk- 
tivitát der Angestellten. Da- 
zu muJi man den Mauszeiger 
iiber ein Feld bewegen, das 
von einem Angestellten be- 
legt ist (Farmer = Getreide- 
sack, Cowboy = Hõrner, Jã- 
ger = Fell, Bergarbeiter und 
Scouts werden nicht extra 
angezeigt). Nun drúckt man 
einfach den rechten Maus- 
knopf, und das Fenster mit 
den Einstellungen „Lagern" 
und „Produzieren" er- 
scheint. Besonders wichtig 
ist die Einstellung beim Far- 
mer, der bei „Produzieren" 
aussãt und bei „Lagern" ern- 
te^^^^^^^^^^^^ 

Wie man den Energie- 
Gremlin bei Gremlíns 2 be- 
siegt, erklãren uns Matthias 
und Patrick aus der 
Schweiz: Im 4. Levei muB 
man den Gremlin nâmlich 
mit einem Telefon bewerfen. 
Nun ist der Lift offen, und 
man kann in den nãchsten 
Levei. 

Das Problem mit Cadáver 
aus AJ 3/91 kann Thomas 
Skowronek aus Buxtehude 
lòsen: Bei der rotierenden 
Scheibe stellt man sich an 
den linken Rand und betá- 
tigt beim Vorbeikommen 
den Schalter. Nun braucht 
man beim nãchsten Mal, 
wenn man wieder ganz am 
linken Rand steht, nur nach 
links zu gehen, sobald die 
Scheibe links unten ist. Alles 
klar? 

Wie man bei Awesome nach 
der ersten Station weiter- 



kommt, schreibt uns An- 
dreas Muller aus Wunstorf: 
Zuerst trãgt man sich im 
Handelscomputer ein (Log 
on Trading Computer), 
dann verkauft man erst sei- 
ne Discs, anschlieBend die 
Fracht. Jetzt aktiviert man 
„Contact" und nimmt einen 
Auftrag an (wenn mõgl.). 
Waffen kaufen, den Han- 
delsschirm verlassen, „Log 
on Navcom" anklicken und 
sich einen Planeten aussu- 
chen. Nun das Symbol fíir 
den „simulierten Planeten- 
orbit" anklicken, und Solan- 
ge den Stick nach links und 
rechts bewegen, bis sich der 
gewãhlte Zielplanet dem 
kleinen blauen Planeten 
(unserem) auf ein Minimum 
nãhert. Nach einem Knopf- 
druck auf „Stay" gehen, mit 
dem Zeiger den Zielplaneten 
anklicken und - fertig! 

Von Meiko Heemeier kom- 
men die Antworten zu Rick 
Dangerous. Das erste Pro- 
blem lõst man, indem man 
den tiefen Stein uberspringt 
und zu dem Stein auf der 
linken Bildschirmseite geht. 
In den Schlitz dort steckt 
man den Stab hinein (Stick 
nach links und Feuer), und 
schon ist der Durchgang 
frei. Lõsung Nummero 2: 
Man darf die zweite Insel 
nur uberspringen. Bleibt 
man auf ihr stehen, hat man 
keine Chance! Auf der er- 
sten Insel hinlegen und nach 
vorne kriechen. Ist der Speer 
iiber uns hinweggeflitzt, 
muB man schnell und ohne 
Pause bis zur letzten Insel 
springen. Pooky gibt man in 
der Hall of Fame ein! 

Wofiir man den Permit bei 
Bloodwych braucht, schil- 
dert uns Peter Herzog aus 
Kõnigsbrunn: Man kann 
damit nãmlich von Zendick 
das Ace of Swords kaufen, 
das in Verbindung mit den 
Chãos Gloves die beste 
Waffe ist. 



HlBQaoritfB nun ■ PAL, Kàbel 
Jcypaci. NstrlBll JohftQ FIZl , 

Entra Joypíd . , 

Arcada Pawm Slick 

Jíoan US* Adapter 



Alterburner . _ r r . , 

Air Oim . . 

AJeiXIdd ..d 

AiiHreid Beaii d 

Amencan Paoiball n 

Am PalmEi Coll , . .0 

Arroifflurt , , 

Atomle RoDOhid . , . ., , 

Am 

Baiheibaíl d 

Bilman 

Budúkan d 

Buming Force 

Coltimns d 

Curie .,,,,,„* 

Cy9or 9alf d 

Dirt Trac|f 

Dynsmlfe Duke 

Eíemernsl MflMer 

E Snvai , d 

Fat Man . * . 

Final Ulctv . „.. 

ú = d eu I acha AnlBilung 



Fire snark ,.■..«....■•*■*...«. 

299, DO Fnrgcllan Worlds d 

J9.90 Ga ip Gmund á 

1*9.90 Ghcsi Butltn ú 

49.30 (ihcsili n titMi , d 

Geldan A*t . . . . d 

119J0 Granada 

94.90 Htid Drlvin" ... ,, 

99.90 Hemira 

?9.90 Hcirog zwm\ , A , ..d 

139.9D Huirlcan 

119. Imncior t 

119.90 Itltldfl , , „ 

139.9 , 0 Junci.iqp, 

119.90 Klax ,. 

119,90 Lail Batllir d 

109.90 MlfllcatHai 

1 29,90 MiehBy Mouaa 

119.90 M M ri Wtrksr d 

109,90 Mftl.c DalantiBr d 

94.90 Naw Zsaiand Story d 

119,90 Olomaiiufeun ..... 

128.90 Phanl StJi Z .d 

119.90 Phnfil. S(ai 3 <]ap \ 

139.90 PhaltOE 

119.90 Pululou» d 

119.90 Rairibím li landi 

119.BD Himbo 3 , d 

(dl* anderen Modula huben engi. 



119.90 
119,90 

ns w 

119.90 

119,90 
119.90 
139.90 

113 911 
1 1 3 90 
94.90 
94.90 
123.90 

113 30 
119 P 90 
119.90 
139 SC 
119.90 
119 , 9 C 
119,90 
94, 9C 
79.90 
139 90 
129,90 
109 90 
129 ,90 
129,90 
94,90 
Od&r jsp 



Baslan Saga 2 118,00 

Rínange 0 Shlnobi , , d 119.90 

RI ngiiúB Angel d 139,90 

Same Same Sarna , 129.90 

S-hadow uancer _ . . 139,90 

Sftkoftan ..„„„... ,d 04.90 

Soreorfan (|iap.) 129,90 

Spaca Hanler 2 d 119,90 

SpacE Invaders '90 _ 119.90 

Stridar |B MB) d 139,90 

Supei Hancj On d 119,90 

Siap l SasatiBli d 119.90 

Supei Maitcrs BeH 105.90 

Super MonaEG GP d 109,90 

Super Thunder atada , ,d 119,90 

Super Wnnderbov 3 .139,90 

Svprrf oi Vermili d 139.90 

laisujlrt.*. 94,90 

TtiunrJeilorce 2 , ,..,4119.90 

IliundFj:1(;-rc-: • 119.90 

TrtiMon ...d lia.90 

IwInHawk d 119.90 

Whip Ririh 94.9D 

World Cup llalta 93 d 94.90 

HDR 119.90 

Znny Gdl d 129,90 

Zoom 94,90 

Anleltungen] 



Nintendo GAME BO Y 



Game Boy, Telris, OhrhllrBr, m.i 

logkabfll + Bart d 15BDD 

AèctivboxBn |im Paar S9|,90 

Nitliendú Llght Bay 7B.9D 

N Mie rufa AkkupaEk 79,90 

Aíleyway d 49.90 

EtalTaan Kfd d 49.90 

Balman 74,90 

Bomber Qoy 09.90 

Boulder Dash ........... ttg/.m 

Baxing , ,. B9.90 

Bubble Bobble 69.90 

Bubble Ghost B9.9Q 

CaslEevania fiS.90 

Chase H □ 69,90 

Chess MaslBir . . . , 79.90 

Cosmo Tank 59.90 

Oe.ad.neat Scramble 69.90 

Dniible Pragon 69.90 

Dr. Mário d 52.50 



Final Fanlaay Legend . . 

FUI 0 T Norlh Siar 

FHpuH 

Formula 1 Raco . , 

Gargoylas Quest d 

Qoll .d 

Hyper Loda flunnai- 

líhldo 

King af lhe Zn li „ d 

Kung Fu M«i1«r 

Kwlrh .d 

LflCk ri ChaiB 

Maleh Mania ....... 

Moto Crosi Maníaca .... 

Nernsslft 

Ninja Advenlure 

Plnbaii Gators flev d 

Plpe Draam 

Power ftacor 

Puiinlc . . , 

PuíiIb Road 

Dwirth 



S4,90 Oh d 49,90 

69.90 Shanghai 69.90 

69.90 Sida Pocket Billard 69,90 

69,90 Skaie Or Di« 74.90 

52,90 Soka Ban (Boxzle) 69.90 

49,90 SBlv ItrikaT 4 49.90 

69.9-0 •- > i ->- invaders d 49.90 

69. 90 Spider Man d 49,90 

52.90 Super Marlo Land d 49,90 

69.90 T. Mutant N. Turtles 69,90 

49,9-0 Totkun Maru 69.90 

69,90 Tcnnls d 49,90 

Jllraman 69.90 

69,90 Wiiards and Warrlors d 49.90 

69.90 WrailNng 69.90 

B9.90 
49.90 
69.90 

■ u d - deulsche Anlcllung 

69.90 {die anderen Module haben eins 

69.90 JBJ3- odcr engl. Anleilung) 
69.90 



SIERRA? MEGAPACKS 



Spiele mil Lõsung 






™ und áeutscher BidiBtiungssnleM) 




PfDorammnaiie 


IHIEA 


I8M-PC 


SI 


CoriEname Icaman 


119,91 


134,30 


119,90 


Co!anel's Bequeat The 


129.90 


134.90 


129,90 


ConqLGsIs of CançlDl 


119.9D 


134.90 


119,90 


K ng \ Queat 4 


129.90 


1 19.90 


99,90 


King's Ouesl 5 




119.90 




King's Ouesl 4 und $ 




219.90 




LeisuteSuit Ljn; 1 


94.90 


84.90 


64.90 


Leísurs Suil Larry 2 


99 90 


99.90 


99,90 


Leisure Suit Larry 3 


119,90 


134,90 


119,90 


LeisureSuil Larnf 1. 2 und 3 


K990 


ui ao 




Manftiinlar 1 - New York 


99.90 


99.90 


99,98 


Manhunter 2 - San Francisco 


119, 90 


109,90 


109,90 


Manhunlar 1 und 2 


119,10 


179.90 


129,99 


Pilice Quesl 1 


94,90 


84.90 


84 90 


Pallce Ooest 2 


129,90 


64.90 


99.91 


H a QlCSI 1 und 2 


119.90 


US 90 


149.90 


Quesl For Glofy 2 




119.90 




Space ÚubsI 1 


19,90 


89.90 


79,90 


SaacE Quesl 2 jfl£ 


89.90 


99 90 


94.91 


Spaca lltesl 3 


99 90 


109.90 


99.90 



Zubehòr 



Memostar Spúichererweiterung AM 229.00 
512 KB lur A 500, aoschat.0.. mil Uhr, Megablt-Chlps 
No-Name Speicíier 512 KB. Uhr AM 129,00 



Public Domain Classics - Amiga 

Pipie 



fifinr 
Atlante 
Billard 
Brokei 
Ch=ss 2 0 
Oeath The 
DGDB 

Diagont Cavt 
CunrjsrjEt íramplcr 
Fimpawer ÉdUor 
flasthhip.r 
GtúChStaid Das 
Coidhunlsf 

Mris! f ãcloiv 
Marble Slide 
Mann Base 
PairiHhli 
PiiíL.nrjiír, 

Peitrs Que st 



GunmastPf 
PiDll Ún 

Sen se Pro 
Slar liei Ju.-: 
Sleinschljg 
SLoneage 
Sutierpac 
Tennia; [1 MB 
Tilei 

mm 

Trttky 
Tr u c le i n gi 
Tuf n Tna 
Wiiif i Ouest 
Zerg 

ArtuVaSridersoftwarp 
Amiaa-íàagí 



1D.D0 
10.00 
10.00 
10.00 
10.00 
10.00 
10.00 
10.00 
10 00 
iti a ii 

10 00 
10.00 
10.00 
10.00 
10,00 
10.00 
10.00 
IH.IW 
10.00 
10.00 
10,00 
10.00 
10,00 
10.00 

lo.oa 

10.00' 
10,00 
10.00 
>0 DC 

ia.0D 

10.00 
10.00 
10.00 
10,00 
10.00 
10.00 



Senuentíf 

Tlpp-Ktirs 



75. OB 
?U 00 

ts.oo 



u&er mertrergl 
Kaiser 2 und R U 
íUi.innKii 



Slar Ti ria 1 • 2 und 
Star Trela Úuíz 
U/uard o( Sound 



SpIelB-Pamot im 5.00 
alItOtiwiiiui, 9ã,9D 



AnarytiE Cale 
Antivírus Sp£i- 
Buchlijllyreg 
Syrfleíl aj 
Clicltilas 2 
DFU-D íí 
DisKey 2 0 
Fahísthulfi 
PeslalalEen Uutt 
Fiíe Haslei 

Gim-Man IKonlenvirrw ] 10.00 
Gra1iv-D4ili 
JaizDermh (1 MB| 
Kopierprogiamne 

lích n 3 

M S. - TQKI 
Prol -D si 

H.Q.M 



i 3 30 
II 03 
13 30 
10 U Li 
10.00 
iO 03 
10 DO 
'0 CD 
10 00 
10 OD 
10 00 



10 CO 
10 DD 
13 30 
10 OD 
10.30 

io. ca 

10.00 



ASM DartiQ AmlQa '90 

ealllathBss 

Budnkin 

ClipllVE 

Car Uu-p 
CaetEiermsiei 
Clauil Kiflgdoms 
Day Dl Iria Pharaa 
DlIvs ai Thunder 
Dyter 07 
E -Mel Ian 
EMM 

Emi. Muajriís tnl. Soccer 
Escipp ... Rea Hodíler 
F-23 Kci.illalur 

Fiendhailii FfBddy 
Gnldcn GeMlM 

iiQund q| Shadow 
Ivnihoa 

Jianne 0 Aie Bcjuma 
JH 

Jumpug Jaman 
Dn 

Lancailei 

Legerd Dl Faerghail 

Ctl roEnurn 

Paiidioid 90 

Pipiminii 

Pnpuloui 

PtinítrdromB 

Mn 

Rally Cr a ii 

SpiEB Acp 

Super on Raid naeer 
Tie Brgjk 

Uerui The Fly Trap 
Viking Child 
WBlIter Obbilí (1 MB| 



3,S Zalí 2Í9.00 5.25 Zoll 


299.00 


□ruciiflf trabei Centronics 


1,8m 


29,90 


OruckeMJmsclialtboK 2-lacii 




69,90 


Parallel-Kaoel 25-pol. subD 


l,lra 


29,90 


Monilorveriangerung 9-pallg subD 


Zrn 


9,90 


MBUS-Kiimpletipakot GM-fi 


PC 


79,90 


Maus-KonripletIpakBl GMF-3D? 


PC 149,00 


MauíJoyslIctcverlangerung digital 


!m 


9.90 


Mau&rnaltB 




9,90 


Scanner Kcmplellpiiltet QENISCAN 45QU PC 349,00 


VGA- Harta ÓPTIMA - mit 512 KB RAM 


PC 299.00 


Disketten Double Density: [die PrBiswerten] 


3,5" 10 S). 13,90 5.25" 


10 SI. 


5,90 


Leerdifiketten High Density: [Super sicrre' '. 


3.5" 10 St. 34,90 5.25" 


10 st 


19,90 


Soundksrten furPC mit ! deutsctver ' Anleiluno 


Ad Li b Karfe Solo 1 l-sHnimig 


PC 


299,00 


Ad Lth Karle mil Campcser Software 


PC 


379,00 


Ad U0 Compuser Sollware (engi.j 


PC 


179.00 


SaunrJ Blaster Karte 2A rlimmig 


PC 


399,00 


Sound Blaster KIDhlnlerlace 


PC 


119,00 


Akiivftoien lúr Soundkarten pro Paa 


59.90 




ANWENDER und LERNSOFTWARE 


ÍBM-PC 






«Jiiiiiy na 


dl. 


199.9D 


Formular MarrAgBr Piris 


dl. 


349.D0 


CanTeil Pro 


dl 


199.00 


D« Lui« Parnt i enti. 


Dl 


399.00 


KernrM 


dl. 


99.90 


Monú PIjs Feslpl. Vem. 


dl. 


99,00 


m Ward E.g 


dl. 1.26S.0D 


MS Word llir Winnewi 


dl. 1.193,00 


MS WM»» 3. li 


dl, 


469,00 


MS aukkbaaic 


dl. 


299.00 


Hewslahl Proleasloial 




290.00 


PC-rJlaba jDalenbankl 


dl. 


179,90 


Iimeworks Deaklop Publ. 


e. 


49B.O0 


Top ler. Dia Verwallurrq 


dl. 


129,00 


i 0 Draw 


dt. 


199,00 


Anfajl 






CU -Mau 


*. 


69.00 


De Luxe Paiot 1 


e 


49,90 


De Luie Paiol 3 


dl. 


249.00 


De Luie Prlnl 2 


dl. 


199,00 


Dl Luie VIoM } 


dl. 


25? »G 


Dh j Pãk Assnnibler ? 1 


dl. 


139.00 


DlgiUie» Gold 4 D 


dl. 


349.90 


Dig Pailt 3 


dl. 


179.00 


Dllkmcn 


dl. 


69,90 


OOS-Mgnager 


Ht 


69.00 


lollo 


dt 


49.90 


DMaJiav 


dl 


99,90 


Pagasalter 2 


dl 


19B.SB 


PC Haofller 


dl. 


69,90 


Prclessioria Oraw 


dt 


247,90 


Prolessiooa! Page 


dL 


«7.00 


TFMX Werkilallon 


dl 


129,90 


luraa PrirI 2 


dl 


67.90 


Turba Priril Prol. 


11 


179,90 


K Coov 2 ■ Hardware 


K 


69.90 


K-Copy Prol. - Hardware 


dl. 


99.90 


Lernsollware von M & T 


dl. 


e 44,90 


Deulscti Englísch Erdkunde 1, 2 .' 






Malhematr- 1. 2. 3 Physib 







da 



COMPUTER-PfíOGRAMM-SER VICE 

Frank Heida k 

FranzstraBe 7- 5000 Kôln41 



ANLEITUNGEN (A); KOMPLETTLÕSUNGEN (L) UND PLANE (P) IN DEUTSCH 



2000D Meilen unt. d. Mier .. L - - 

68B Altack Submarínt - - A 

A 1D Tanh K.ller - - * 

At«2 - - A 

AH LU Soundkarte - - A 

Advrenture ol Link [ZelrJa 2) . - ? - 

AJternate Reality - City - P A 

Arternale Reality - Outirjeon _ L - - 

Bao BloorJ - - A 

Balancs Of Power 1990ed . .. - - A 

Bards Tale 1 The L P A 

Batd s Tale 2 The L P • 

Bard s Tale 3 The L P A 

Battle ot Antietam - - A 

Battiehawks 1942 - - A 

Batttetech |L P) A 

Battlas ol Napoleon - - A 

Bismarck - - A 

Black Caukjron L - - 

Bloodwycrt L P - 

BuoblE GhDSt - P - 

Bock Roasrs L P A 

Cadáver..., , L P - 

Carrier Command L - - 

Ctiamploris Dl Krynn L P - 

CHÃOS Slrikes Back L P A 

Chrono Quest L - - 

Chrono Quest 2 L - - 

Codename Iceman. [L P| A 

Coloríei s aeqiiesi, The L P A 

Conquest cí Camelrjl, The . . , |L P] A 

Curse ol lhe taure Bonds . . . L P - 

Cam Busiers - - A 



Day ol the Viper L P - 

DeatMord. -PA 

Dec. B. North Am Civ War 2 . - - A 

Defender of the Crown - - A 

Deja Vu (Amiga/STl L - • 

□eia Vii 2 L - - 

Demcns Winter - - A 

DefCon 5 - - A 

Digi PaiM 3 - - A 

Dirji ViewGok) Versou 4.0 . . - - A 

Dos-2-Dos - - A 

Dragons Breath L - - 

Dragon s Lair (Ameituntj PCI. L - A 

DragonWars -PA 

Drakkhen L - - 

Dungeon Masler L P A 

Elite (Lísung lúr Am/ST] ... L - A 

Emperrjr ol the Mines L - - 

Europe Attae - - A 

F-14 Torneai - - A 

F-15 Slrike Eagle 2 - - A 

Faery Tale Aduenlure, The . . . [L P) - 

Final Fantasy Legerd, - - A 

Fire Brirjade - - A 

Rsh L - - 

F I jgsitnu I ator 3 - - A 

Flugsimulator 4 (49,90 DM) . - - A 

Frjuntain 01 Dreams - - A 

Future Wars |L P| - 

Galdregon'5 Domain L P A 

Gato - - A 

Germany 1985 - - A 

Gettysnurq - - A 



Grtd Rush L P A 

Guild of Thtaes L - - 

Gunship ,,.„...- - A 

Hellowoon L - - 

Hero s Ouest [L P| A 

Hillslar L - A 

Hrjliday Maker L - - 

Imperium Galacium - - A 

Indiana Jones 3 tc.t-x-.-t . L P - 

II carne from the Desert (L P) - 

Jet - - A 

Jones In The Fasi Lane - - A 

KamplQruppe - - A 

Keel lhe Thief - - A 

King Arthur L - - 

Kmgdoms ol Engtand - - A 

King s Quest 1 L P A 

King s Ouest 2 L P A 

King s Ouest 3 L - A 

King'5 Ouest 4 L P A 

King': Ouest 5 L P A 

Knigtiisof Legend L - A 

Kult |L P) - 

Last Nlnja - - A 

Last Ninja 2. ,. L - - 

Legacy of the Ancients L P - 

Legend of Fartrghall L P - 

Leisure Suit Larry 1 L P A 

Lais jre Suit larry 2 L P A 

Leisure Suit Larry 3 L P A 

Lucky Luke (L P) • 

Manhunler New York L - A 

Manhuniei San Francisco .. . |L P\ A 



Maniac Mansion L P - 

Mars Saga L P A 

Mewilo L - - 

Might & Magic I - - A 

HUM & Magic 2 - - A 

Millennium 2.2 L - - 

Miracle Warriors - - A 

MorMe Manor L - - 

Navcom 6 - - A 

NavySeal - - A 

Neuromancer l P - 

Otue l P - 

' Marketgarden - - A 

Panzer Baldes - - A 

Panzer Sttike - - A 

Pawn. The L - - 

Personal Nightmare L P - 

Phantaae 3 L - - 

Phantasy Star L - A 

Phantasy Slar 2 - - A 

PHM Pegasus - - A 

Pirales ! L - A 

Platoon - P - 

Police Quest 1 L - A 

Police Quest 2 L - A 

Pool of Radianca L P A 

Pool of Rad. Adv. Journal ... - - A 

Populrjus L - A 

Powermonger - - A 

Ports of Cali (L P) - 

Presidem is Missmg - - A 

Project Fireslart L - A 

Proietl Sleallh Fighler C64 . - - A 



Ouest For Glory 2 - - A 

Quesr.ron 2 L P - 

Railroad Tycoen L - - 

Reach lor the Slar s - - A 

Red Baron - - A 

Red Lighlning L - A 

Red Storm Rsing - - A 

Renegade Legton Inlerceplor - - A 

Rise ol the Dragon L - A 

Rings ol Medusa (L P) - 

Roadwar 2000 - - A 

Roboí L P - 

Rommel - - A 

Rússia - - A 

Secret Of Monkey Island (L P| A 

Secrels of the Silver Blades . L P A 

Sentinel (Firetjird) - - A 

Sentinel WorWs 1 L - A 

Senimel Wurids 1 Paragraptis - - A 

Sex Vixens Irom Space L - - 

Shadow ol the Beast |L P| - 

Sfiadowgale L - - 

Shogun L P - 

Sorcerian - - A 

Sound Blaster Soundkarte - - A 

Space Ace L - - 

Space Ouest 1 L P A 

Space Quest 2 L P A 

Space Quesl 3 L P A 

Space Roque - - A 

Siadi der Ldwen L - - 

Slar Command L - A 

Siarlliqtil 1 L - A 



Starftight2 L 

Starglider 1 - 

Starglider 2 - 

Star Trek 5 - 

Steel Thunder - 

Steiiar Crusade - 

Storm Across Europe - 

Sub Batlle Simulator - 

Sword of Aragon [L 

Tangled Tales - 

Tatrts - 

Times of Lore - 

Transworld L 

Ultima 1 - 

Ultima 2 - 

Ultima 3 L 

Ultima 4 L 

Ultima 5 L 

Ultim3 6 L 

Unmvited L 

Up Periscope - 

War ir the South Pacific - 

War of lhe Lance - 

Warship . . - 

Wasteland 

Waste land Paragraphs 

Wirg Cummander 

Zack Mc.Kracken 

Zork 1 



P| A 

- A 

- A 

- A 



L P 



„L" ifíid .P* irt Klammern tutftlFJulFJl Plana 
der Lôsung enlhallen. 

Fatl g edruckle Tilet slnd neu. 



DIE AKTUELLE TOR-TEN BEI CPS 



(alie Programme in deutsch 
oder rnít deutscher Anteitung) 



Amiga C 64 IBM-PC ST 



4. Cadáver 



74,90 



74,90 



5. Pool 


69,90 


89,90 


89.90 




01 Radiance 










6. Silent Service 2 






89,90 




7. Legend 


74,90 




74,90 


74,90 


of Faerghai! 










8. Ultima 5 


89.90 


89,90 


89,90 


89,90 


9. Buck Rogers 


89,90 


64,90 


89,90 




Countd T. Doomsd. 










10. Indiana Jones 


67,90 




87,90 


67.90 



(Lucasfilm.i 




•=fj Secret Of Monkey fs/and 
U - komplett deutsch - 



GDO0 



Frank Heidak 




Sonderanaebote 


Prunraminname 


■ 


Tyjj 


AMIGA 


í. i 




IBM-PC 


Arctian CollectlGn 


1 


COM 




19 


IO 




Ar crie Fox 


D 


SIM 








39.90 


Ban3's Tale 1 . The 


□ 


ROL 




24.90 




Sard'5 Tala T + Diing WLí; 


□ 


ROL 




4090 




Bard'5 Tala 2. The 


n 


ROL 


■19.90 


29,90 


49.90 


Bloodwívcn 


E 


ROL 




4 4 90 




Caveman Urjh-Lymp»cs 


r 


SPO 




24,90 


39.90 


De|a Vu 


E 


ADV 




29 90 




Diinrjpoíi Wizard 


D 


ROL 




29 90 




(ime^ald Mine 1 


D 


ARC 




23 BO 




Emeralc Mine 2 


D 


ARC 




29, 90 




Emerald Mine 3 Prot. 


D 


ARC 


29.90 








E Hughes Int. Soccer 


D 


SPO 


■19.90 








Eya 


0 


STR 


19.90 








E^e ot Horus 


0 


ARC 




29,90 




Final .no fílr Kick Off 2 


D 


SPO 


39.90 








Fljght Patfi 737 


D 


SIM 


19.90 








Ftuosamuianjr 5 hpl. dt- 


D 


SIM 




49 ÍIO 


29.90 


Fooioail r^lanager 


E 


SPO 


19.90 


1 J 90 


Football Manager Z 


D 


SPO 




29,90 




GarnsDn T 


O 


ARC 


3B.90 








Hollywood Poher 


D 


STR 




19 90 




In BO Tagen um clie WeH 


D 


STR 




9 90 




InTUtralor 2 


0 


ADV 




29. 


■ 0 




Inlernanonal Karate 


0 


spo 




19. 


ili 




Jat 


□ 


SIM 


59.90 


49. 


10 




Jumo Jet 


E 


SIM 




14. 


10 




Kreuz AsJH 


D 


STR 


38.90 








Lorús of Conquest 


□ 


STR 








39,90 


L.A Crackdown 


fc 


AOV 




24. 


N> 




Martile '.l.iúneES 


E 


ARC 








39.90 


Mercenary Kfjmpenúíum 


O 


SIM 


39.90 








Mini Putt M 


□ 


SPO 








39.90 


MÊ Pacrnan 


E 


ARC 








24, go 


Omega ' 


6 


SIM 


59 90 








Pacman [? 


E 


ARC 




14, 


10 




PHM PeQasus 


D 


SIM 




29. 


IO 


39,90 


Roadrunnar 


□ 


ARC 




19. 


ao 




Rolllng Thunder 


□ 


ARC 




13. 


)0 




Secords Out 


E 


SPO 


19.90 








Shadowgate 


E 


AOV 


39.90 






39.90 


SkyblaBlQr {3D-Actlon) 


□ 


ARC 


19.90 








Slaygon 1 


E 


ROL 


29.90 








Starways 


□ 


ARC 


19.90 








Super Cycle 


□ 


SPO 




19. 


10 




Teenage Ojuon 


□ 


STR 


29.90 








Three Slogea, The 


□ 


ADV 




29. 


JIJ 




Thunderchopper 


E 


SIM 




49. 


-III 


49.90 


Track & Fiatd inci. Joypad 


E 


SPO 




39. 


III 




Ultima 3 


□ 


ROL 


59.90 








UMS SET IncL 2 Sceneries 


D 


SIM 


59.90 








Uninvited ' 


E 


ADV 


39 90 


29.90 


39,90 


Up Penscope 


□ 


SIM 




49,90 


49.90 


Wnirligig -^=^ 


□ 


ARC 


14,90 








World Class Leatíerboard 


E 


SPO 


34 90 









ARGER MIT DEFEKTER SOFTWARE? 
WIR SCHAFFEN ABHILFE! 

Erwáhnen Sie einfach bei íhrer BesleMung òen t ,Softwa- 
re-Test' , und fur einen Koslenbertrag von DM 5,- pro 
Sptel testen wir Ihre Programme vor dem Versand. 



MAN SPRICHT DEUTSH ! Spiele m/f deutscher Anteitung 



Ciiujrim mnjflme 

aaa AllacJc SubnufinB 
A 10 Tank Killer 
Alphii V/a-iBi 
Back Td Tho Fulure 2 

Hiirrl -.; E , | I ri - 3 i ll.- 

H.H1U1' Cnmmanil 
BjjUlQliawhs 1942 



TVP 

Sim 
sim 

STR 
ARC 
ROL 
SIM 
SIM 
STR 
SPO 
ADV 
COM 

ChampJoni □( Krynn AM, IMS RO L 



ARC 
STR 
ARC 
ROL 
SIM 
HOL 
HOL 
ARC 

J T. 1 1 1-- l, ARC 

OuiMOn Msxlttr AMIC1A 1 MB ROL 



^ HO 2 
Cl-tos* Simulator 
C:riifií. Cii.ill*níip 
Curia CP Th» Ajuri Boni-, 1 
Qtruiuries Alnha Kwo*. 
□ rar>on Ftiqtil 
Dragon vVjrs 



nimniulnn Ote 

BMp 

Elvka Mlslpcíí Ol lhe Oaik 
bpyi SportHM) 6(Md 
F ii . n: , piicit 
F 16 Falcon PAtHicn D4£k 
F 16 F flicon Misunn DísM 2 
F 19 Staattti Ftohiar 
F ?9 ReUtUjbir 
'.iLii HafRBQe 
Fighior Bomoar 
Fipnitrr BambDir TrliiiSitjn 0'6- 
Flighl 01 The Inlruitor 
}■ iugsimijtator 4 

Gstsh* 

Gutiahis Khan 
Goldfrfi Axa 
Qranijl Ova ri 
Gr«at Court* 2 

Hard Kova 
H .ti [í in in 

"Hia li EnDrgy 



ROL 

SIM 

un 

CDM 
SIM 
SIM 
SIM 
SIM 
SIM 
AQV 
SIM 
SIM 
SIM 
SIM 
COM 
ADV 
SIM 
ARC 
STR 

SPO 
SIM 
STR 
SIM 
COM 
SIM 
SPO 
SPO 

luva El SIM 
libido STR 
II Cawrn Ffotti T. Deserl (1 MB) STR 
Hluk OIT 2 W Cup 90 SPO 
Klck 011 Player Manager 5 PO 

Klaif STR 
Knlghls. of lha Sky SIM 



ipnrHjm 
■ napullii 
liíltirEiaUnnal Snccor Chall. 



liiijn 
incQi 



I bOU 



ftMIGA 


C 64 


IBM t'C 


SI 


74. 




84,90 








94,90 




74.55 




74.90 


74,90 


74.30 


44.90 


74,90 


74,00 




G9.90 


79.90 


74.90 




94 .90 


74 H 90 


69.90 




69.90 


&g.ao 






&9.9D 




54.90 


44.90 


59.90 


59. 9Q 


74.90 


44.SD 


84.90 


74.99 


S4.9D 


54.90 


94.90 


64 90 


74.90 


74.90 


74.9J0 




74.9D 




74,ao 


74,90 


74.90 




74.90 


74.90 


74.90 


44.90 




74 00 


74.90 




77190 






&9.9G 






«4.90 






B4 9Q 


74,90 


49 .9* 


89,30 




94,90 






74,90 




74 .BO 




74,90 




74 .BO 




69.90 






74 .90 




74.B0 


74. BO 


84.-90 




94.90 


94.90 


71.90 




74.90 


74.90 


73. 9D 


44,90 


79.90 


79.90 


W.W 




04.90 








64.90 






94.90 


84.90 


74.9S 




74.90 


74.90 


74.90 








&4.9D 


54.90 


94 90 


B4.BO 


Ai.90 




44 .00 


44.90 






94 90 

i rt.M 




74 99 


39.90 


B4.90 


84.90 


74.90 




84,00 




94.90 




94.90 




74,90 


ii OÚ 






49.90 








74 H 4fl 








64.90 


79.90 


94.90 


84.90 






B 4 .90 




ga,90 




119.9D 




51.9:1] 




64.90 


04.9 C 


74,9Q 




84.90 


T4,9Q 


74.90 




74.90 






74.90 




&a,3B 


44 90 




84.S0 


7Í.90 


64.90 




&J.9D 




84.90 




5&,90 


44.90 


G9.90 


09.90 


9'J 








40.30 


44.00 


74.90 


49.90 






94.90 





Prpnrammnama 
Kriag um dia Hrúi>a 

KiiitIJ uru )]■'! Kionc 'i 

LainmitigK 
l.wn (LucasIMm] 
Lartl^ dí Oaam 
M t Tank Platann 
Managur 
Mnnhac Márislnri 
mG 29 Fulcram 
Mtghl 4 Maqlc I 
Mn;r.i & Maoic 2 
M 0 D.S. 
Ou impafium 
Dn Tha Road 
QparatlDfi Slaatlh 

rmm 

Pania Kick Oozira 
Piralfl* • 
PlaTIlng 

POptllDU* 

Ptifjiilcujt Prom Lands 
Porti Of Carli 
Prjwrrpsck 

Pu«ntc 

Railroad Tvcoan 

Hed Storm Rtstng 

R*fl*g*da LtrgiDrt InlerteplOí 

RinaK Dl Muduu 

Savaue tnipire Tkai 

Secr 01 Silw Blades 

SriangfMtt 2 

Sim. Cily AMIGA 51 ? KB 

SifT) L,t V Jlmhi tefl! .r í: 1 (iJtM : 

Sim. C . 1 1 v TMrr. Editor 
Sim Enuri ^.fJJJ 
5aEcarrnaril;i 
flliMtflkaH Z 
StaririBlH I 
StarfUohl 2 
Btnne wla Staub 
TfrvniHji? Muiam Hero Tu«Ib* 
Tb ai Drni 3 
l hi 'in Flnatl HOur 
Tranaworld 
intima J 
Ulum.t J 
Ullima 6 

111 In.:.: I..:.j.jiv 1-3 

llr-nnclllchir OoschlchlB 7 Din 
Wai LunI 



Zuk McKraCkDfl 



TVP 


AMIGA 


C 04 


IMW-FC 


ST 


SIM 




59.90 






SIM 




59.90 






STR 


09.90 








AOV 


74.90 




74.90 


74,90 


AOV 


74,90 


49.90 




74,90 


SJM 


14.90 




94.90 


84,90 


SIM 




44.90 






ADV 


69.90 


44.90 


S9.90 


69.90 


SJM 


94.90 




94.90 


94 H 90 


ROL 


64.00 


94.90 


ROL 


BB.90 


E4.90 


■9.90 




SPO 


74.90 


84.90 




SIM 


49.90 


49.90 


49.90 


49.90 


SIM 


74.90 




74.99 


AOV 


74.90 






74,90 


ARC 


74.98 


49.90 




74.90 


SPO 


04.90 




84.90 


B49Q 


SIM 


74.90 


69.90 


89.90 


99,90 


STR 


74.90 


6490 




74,90 


STR 


74JM 




74,90 


74.00 


STH 


Zt.90 




39.90 


29 90 


SIM 


89.90 




99.90 




COM 


74,90 




B4.9D 


74.90 


STR 


74.99 


49.90 




74.90 


SIM 






84.90 




SIM 


Í4.90 


69.30 


9* 9 D 


74.90 


SIM 






9â.90 




STR 


74.90 


44 90 


74.0O 


74.90 


ROL 






94.90 




ROL 




79,90 


S9 r 9& 




STR 




04.90 




SIM 


H.90 


44.90 


B9.90 


■9.90 


SEM 






44,90 




SIM 


44.90 




44.90 




SIM 






94,90 




SPO 


64.90 


&4.90 






SPD 


74,90 








ROL 


74.90 


44.90 


74,90 


74.90 


ROL 






89,90 




SIM 




54 3Q 






ARC 


7490 


54-5D 


74.90 




SIM 






64,90 




£IM 


£4.90 




69,90 


84,90 


SIM 


74.90 


49.90 


64.90 


7d.90 


ROL 


S9.90 


0990 


89.90 


89.90 


ROL 


B-9,90 


39,90 


80.90 


B9.9D 


ROL 


69.90 




ROL 




7990 


79.90 




ADV 


74,90 


44,90 






SIM 




49.90 






SIM. 


B&.90 








SIM 






94.30 




StM 






49.90 




r; i m 


64,90 








ADV 


74,30 


74.90 


74.90 


74. 9 D 



Hiermit bestelle ich lúr 



Hãndleranfragen erwúnscht 



Preise fiir Lâsungshilfen 

Lôsung: 15,- • Plane: 15.- • Anleitung: 25,- 

?uiriQlir.ri l/ersandkcsten fur LrisunasliiHen SpiBKJIliWlIir 

itokaiíe V-Sír*tk KrcdilkarlE (IrJandi 3.50 QM B.SD DM 

Hjtliruriiiic [InUníl 5,50 OH 9.— DM 

VersanrJ ins AusUraJ (Vortts»! 10.— o» 13,— DW 

vetiandkQslEnlrci ab 45.— OM 93.— OM 



D 

□ 
□ 
□ 

Name 



Kompiettiòsung 

Plan/ Plane 
deulsche Anleitung 
Zubehõr 



□ Software-Test 

O Programm Modul 

□ aktuelle Preisliste 

(kostenlos) 



StraBe: . . 
Wohnort . 
Telefon: . . 
Compuler 



Fordern Sie noch heute unser kostenloses Kundenmagazin mil umfassender Preisliste an! 



Kuntíendienst Losungshillen: 
0221 402493. Di.lMCt Do. 1700- 18.30 Uhr 
Ktinúenúienst Software: 

0221/4000127. Mo. Mi. ufíú Fr. 17.00 19.00 Uhr 



Bes tellannahme: 

Tel.02 21 40 7447, 406888, 401780 
Telefax 0221 40 19 89 



COMPUTEftPROGRAMMSEfíVtCE 

Frank Heidak 

FranzstraOe 7 • 5000 Kõln41 



Die Soliden . . . 





- 

Tips 

- 




und 




Tricks 








Absolute Profitips zu F - 19 
Síealth Fighter gefállig? 
Dank Munich Bronx null 
Problemo: 

Waffenwahl: Sidewinders 
und Mavericks kommcn im- 
mer gut! AuBnahmen: Roll- 
bahnen oder noch Stabileres 
schrottet man ■ besser mit 
ISC B-1's oder CBU's. Die 
Kanone ist fiir fast alies 
brauchbar, z.B. Depots. 
Taktik: Nach dem alten Pi- 
lotenspruch: Fly low, hit 
hard! Also mòglichst tief 
unter dem Radar bleiben, 
und sich versichern, ob man 
den Gegnern auch wirklich 
den Rest gegeben hat. Im- 
mer Extra-Sprit einplanen! 
SAM-Stationen und feindli- 
che Flugzeuge wenn mõg- 
lich vernichten (stõren sonst 
nur). Um die meisten Punk- 
te einzuheimsen, empfiehlt 
es sich, Central Europe 
(viele Ziele), Conventional 
War, Strike Missions (Flie- 
ger kommen sowieso), Elite 
Opponents und Realistic 
Landi ngs zu wáhlen. Zu- 
satzlich zerstõrte Ziele ge- 
ben Extrapunkte! Die hoch 
begehrte Congressional Me- 
dal of Honour gibt's erst ab 
1200 Punkten und absolut 
erfolgreich beendeter Mis- 
sion. 

Kleiner Flugakrobatik- 
Trick: Auf dem Kopf flie- 
gen, Motor ausschalten, im 
HUD auf minus (!) 10 Grad 
gehen, und schon fliegt es 
sich sorglos, ohne die Um- 
welt mit Kerosin zu verpe- 



sten (Speed ca. 125, Hõhe 
konstant!). 

Battle Command 

Die besten Waffen: 
Scout Car: Bullets 
Normal Tanks: Shells 
Laser Tank: Laser Bolts 
Artillery Tank: Rockets 
Missile Tanks und Fighter 
Planes: Surface to Air Infra 
Red Missiles 

Apache: Surface to Air Ra- 
dar Missiles 

Alles andere: Bullets oder 
Surface to Surface Infra Red 
Missiles 

Tips: Immer in Bewegung 
bleiben, solange noch Fein- 
de auf dem Radar sind. Alles 
was fliegt, sofort unter Be- 
schuB nehmen (Luftangriffe 
sind gefáhrlich!). Bei feindli- 
chen Stellungen mit gegneri- 
scher Úbermacht evtl. auch 
mal zuriickziehen oder gar 
umgehen (zweiter Versuch). 
Auf StraBen kommt man 
schneller vorwarts, hier lau- 
ern jedoch jede Menge Geg- 
ner, und es geht durch "be- 
wohntes Gebiet". Ein kurzer 
Blick auf die Karte kann alie 
paar Minuten nicht scha- 
den! In unúbersichtlichen 
Situationen auf AuBenan- 
sicht schalten. Berge und an- 
dere Hindernisse zwischen 
sich und den Gegner brin- 
gen und mõglichst auf Di- 
stanz bleiben. Immer darauf 
achten, ein paar Waffen in 
Reserve zu haben! 

Licht in unsere dunkle Hun- 
dehiitte brachten Max und 
seine Kumpels mit den er- 



sten Tips zu Speedball 2! Es 
sei ihnen gedankt . . . 
Ais Teammanager solhe 
man bei seinen Jungs vor 
aliem auf Intelligence, At- 
tack und Aggression Wert 
legen. In der zweiten Liga 
kann man auf Starspieler 
getrost verzichten (Ausnah- 
me: Torwart). In der ersten 
hingegen blast einem der 
Wind schon eiskalt ins Ge- 
sicht! So viele Starspieler 
wie mõglich anschaffen! Be- 
sonders zu empfehlen sind 
JAMS (Centreforward) und 
COOPER (Torwart). 
Zuni Ligaspiel: Gcwinnen 
ist nicht alies! Denn fiir 10 
Matchpoints erhàlt man ei- 
nen Ligapunkt. Also, egal 
ob die Lage aussichtslos er- 
scheint oder man eh schon 
haushoch fuhrt, Punktema- 
chen ist angesagt! Spielt 
man selbst, sollte man seiner 
Mannschaft mõglichst viel 
Attack, Speed, Intelligence 
und Stamina spendieren. 
Bei einem defensiven Geg- 
ner alies in den Angriff, bei 
einem offensiven alies in die 
Verteidigung investieren. 
Nicht alie Kohle vor Spielen 
gegen harte Nússe ausgeben, 
da die Jungs auch bei einem 
Sieg viel einstecken miissen. 
Lieber alie Knete vor Spie- 
len gegen schwache Gegner 
investieren; hier gibfs dann 
mehr Geld und Bónus vor 
die Nase! Ein Starspieler ist 
in solchen Fãllen gut zu ge- 
brauchen (besonders im An- 
griff). Allgemeine Tips: An- 
geschnittene Balle sitzen õf- 
ter! Besonders mit Starplay- 
er und gegen miese Mann- 
schaften. Sooft wie mõglich 
den Punktevervielfacher an- 
schieBen. Der Energieboun- 
ce láBt den Ball sogar durch 
Gegner dringen (auch Tor- 
wart!). Die Seitenziele 
(Pitchtargets) kõnnen ein 
evtl. verlorenes Spiel noch 
rausreiBen! 

Nach den grundsãtzlichen 
Tips in der 1/91 jetzt die 
ersten special Tricks zum 
Spiel der Spiele Powermon- 
ger: 

Wie kommt man an mõg- 
lichst viele Rekruten heran? 
Heiko Rõdelspe weiB es: 
Man schlieBt eine Allianz 
mit einem Gegner, begibt 



sich in eine groBe Stadt des 
Verbilndeten und rafft dort 
alies Eflbare zusammen 
(Hauptmann auf aggressiv 
und Essen holen). Dies wie- 
derholt man solange, bis die 
Einwohner nicht mehr ge- 
nug Nahrung heranschaffen 
kõnnen. Die vom Hunger 
geplagten Stadtbewohner 
werden bald rebellieren und 
nach einiger Zeit zu uns 
úberlaufen!! Und schon ha- 
ben wir ein paar Rekruten 
mehr! Ubrigens, der Gag 
lãBt sich bei jeder Stadt des 
Verbúndeten wiederho- 
len . . . 

Schneller zum Erfolg 
kommt man auch mit den 
Tricks von Soulman und 
Digga Nigga: 

Alie Inseln erobern?? Nicht 
nõtig! Von links oben nach 
rechts unten tut's auch! 
Wáhlt dabei immer den Weg 
des geringsten Widerstands 
(einige Inseln am Anfang 
sind wahre Hámmer!). Der 
Vogel kann ubrigens auch 
ins Jenseits geschickt wer- 
den - Pfeil und Bogen und 
ein wenig Geschick, und 
futsch ist die Brieftaube! 

Wie die beste Bewaffnung 
bei Awesome aussieht, verra- 
ten sie Euch auch: 
Sonic Mining Laser (Cry- 
stals) 

Shield Replenisher (Gegner) 
Peripheral Guns (allgemein) 
Radial Disrupter (Schiff in 
Not) 

Wide-Beam Plasma Cannon 
(allgemein) 

Flame Thrower (allgemein) 
Mortar Bolts (Zielsuchrake- 
ten) 

AuBerdem ist es beím 
Kampf im Weltall oft besser, 
riickwãrts zu fliegen oder 
unregelmáBig zu kreisen. 

Alles soll optimal sein, so 
natiirlich auch die Karre bei 
Indianapolis 500. Wie man's 
macht, schreibt uns Andreas 
Unger. 

Man nehme den Flitzer Lo- 
la/Buick und stelle alies so 
ein: 

Gear: 8,13 - 5,22 - 3,57 - 
3,50 

Wings: vorne: 4 driiber, hin- 
ten: 5 driiber 
Stagger: kein Unterschied 
Rubber: rechts vorne: hart, 
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1-Spieler codes 



2-Spieler codes 





FUN 


TRICKY 


TAXING 


KAYHEM 








1) 




xxxxxxxxxx 


HBANLMFPDV 


ONICEKLNFS 


NHMFHFALHV 


1) 


JAJHLDIBMO 




2) 


IJHLDHBCCU 


CMOLMFNQDK 


FIBI JLMOFL 


HMFHFINMHD 


2) 


IJHLDKJCMJ 




3) 


NHLDHBADCR 


BAKHLLMBEL 


IBAKLMFPFY 


MFHFAJLNHX 


3) 


NHLDKJADMW 




i) 


HLDHBINECK 


MKHNLICCEX 


BINLMFIQFR 


FHFIJLMOHQ 


4) 


HLD I J INEMN 




5) 


LDHBA J LFCT 


OJNLICADES 


FAJHLDHBGT 


HFANLMFPHN 


5) 


LDI JAJLFMW 




6) 


DHBIJLLGCM 


HLDMCMOEEX 


IJHLDHFCGM 


FINLMFHQHW 


6) 


DIJIJLLGHP 




7) 


HBANLLDHCJ 


LLICAJMFEQ 


NHLDHFADGJ 


FAJHLDIBIW 


7) 


I J ANLLDHMM 




8) 


BINLLDHICS 


DIBIJMLGEQ 


HLDHFINEGS 


IJHLDIFCIP 


8) 


JINLLDIIMV 




9) 


BAJHMDH JCV 


IBANLLDHEM 


LDHFAJLFGL 


NHLDIFADIM 


9) 


JAJHMDIJMX 




10) 


IJHMDHBKCN 


BINLLDIIEV 


DHFIJIjLGGU 


HLDIFINEIV 


lfl) 


IJHMDI JKMQ 


11) 


NHMDHBALCK 


BAJHHDIJEX 


BFANLLDHGR 


tjDIFAJLFIO 


11) 


NHMDIJALMN 




12) 


HMDHBINHCT 


I JHMD1BKEQ 


FINLLDHIGK 


DIFIJLLGIX 


12) 


HMDIJINMMW 




13) 


MDHBAJLMCM 


NHMDIBALEN 


FAJHMDHJGM 


IFANLLDHIV 


13) 


MDIJAJLNMP 




li) 


DHBIJLMOCV 


HMDIBINMEW 


IJHMDHFKGV 


FINLLDIIIN 


14) 


DIJIJLMOMY 




15) 


HBANLMDPCS 


MDIBAJLNEP 


NHMDHFALGS 


FAJHMDIJIP 


15) 


IJANLHOPHV 




16) 


BINLMDHQCL 


DIBIJLMOEY 


HHDHFINMGL 


IJHMDIFKIY 


16) 


JINLMDIQHO 




17) 


BAJHLFHBDO 


IBANLMDPEV 


MDHFAJLNGU 


NHMDIFALIN 


17) 


JAJHLFIBNR 




18) 


IJHLFHBCDX 


B1NLMDIQEO 


DHFIJLMOGN 


HMDIFINMIO 


18) 


IJHLFIJCNK 




19) 


NHLFHBADDU 


BAJHLFIBFR 


HFANLMDPGK 


KDIFAJLNIX 


19) 


KXLFIJADNX 




20) 


HLFHBINEDN 


I JHLFIBCFK 


FINLMDHQGT 


DIFIJLMOIQ 


20) 


HLFIJINENQ 




21) 


LFHBAJLFDW 


NXLFIBADFX 


FAJHLFHBHW 


IFANLMDPIN 








22) 


FHBI JLLtGDP 


HLF1BINEFQ 


I JHLFHFCHP 


FINLMDIQIW 








23) 


HBANLLFHDM 


LFIBAJLFFJ 


NHLFHFADHH 


FAJHLFIBJJ 








24) 


BINLLFHIDN 


FIBI JLLGFS 


HLFHFINEHV 


IJHLFIFCJS 








25) 


BA JHMFHJDX 


IBANLLFKFP 


LFHFAJLFHO 


NHLFIFADJP 








26) 


IJHMFHBKDQ 


BINLLFIIFY 


FHFI JLLGHX 


HLFIFINEJY 








27) 


NHMFHBALDN 


CEKHMNIJFY 


HFANLLFHHU 


LFIFAJLFJR 








28) 


HMFHBINMDW 


IJHMFIBKFT 


FINLLFHIHN 


FIFI JLLGJK 








29) 


MFHBAJLNDP 


NHMF1BALFQ 


FAJHMFHJHP 


IFANLLFHJX 








30) 


FHBI JLHODY 


HMFIBINMFJ 


IJHMFHFKHY 


FINLLFIIJQ 









rechts hinten: mittel, links 
vorne und hinten: weich 
Cambers: rechts vorne: -,50; 
rechts hinten: +,25; links 
vorne: +,25; links hinten: 
+,1 

Pressure: alie gleich, nâm- 
lich 25 

Shocks: alie ganz runter 
Levers on dash: beide ganz 
nach vorne 

Ist Lemmings das beste Spiel 
aller Zeiten? Schwierige 
Frage, fest steht, dali wir 
noch nie (niemals) so viele 
Einsendungen zu einem 
Spiel hatten wie dazu. Dan- 



ke also Euch allen - der 
Erste war trotzdem Gregor, 
und seine Codes haben wir 
deshalb auch abgedruckt. 
Jede Menge strategische 
Tips dazu liefert Euch Mar- 
tin Muller aus Erlangen: 

1. Zu Beginn eines neuen 
Leveis immer erst die Pau- 
senfunktion einschalten und 
sich alies genau úberlegen. 

2. Lemminge ándern ihre 
Laufrichtung auch ohne 
Blocker oder Hindernis, 
wenn: 

a) sie sich beim Briicken- 
bauen den Kopf stoBen 

b) sie beim Graben auf ein 



Hindernis treffen. 
Man kombiniert also: Erst 
lassen wir unseren Liebling 
ein kurzes Stuck graben 
(diagonal oder vertikal), 
dann baut der Graber ein 
Brúckchen, schon dreht er 
um. 

3. Blocker muB man nicht 
sprengen! Wenn man ihnen 
den Boden unter den FúBen 
weggràbt, fallen sie erst und 
marschieren dann wieder 
weiter 

4. MuB eine lange Brucke 
gebaut werden, darauf ach- 
ten, daB die nachfolgenden 
Lemminge nicht zu tief stúr- 



zen (womõglich gar ins Ver- 
derben), also: 

a) eine zweite Brucke darun- 
ter bauen 

b) die nachfolgenden Lem- 
minge die Brucke kaputt- 
graben lassen (kann leicht 
wieder repariert werden. 

5. Je enger die Lemminge im 
Pulk laufen, umso weniger 
werden von den Fallen er- 
wischt. In solchen Fallen 
sehr enge Blocker stellen. 

6. Das Anwãhlen der Icons 
mit den Curso rtasten ist 
einiges schneller und daher 
in kritischen Situationen zu 
empfehlen. 



PRUFEn UnD EílTSCHElDEFI. 



PRUFEn UnD ERTSCHEIDEn^ iPRUFEn UflD EFITSCHEIDEPI 



WAS SIE WISSEN SOLLTEN, 



AMIGA 






GENRE 


VK 




MAGiC JUHPÈH 




KD 


STR 


39.90 


DM 


«ASTER BLAZER 




DA 


SFO 


69. SO 


DM 


MEDIEVAL HACHINE 


KD 


SES 


O. 90 


DM 


MDMKEV I3LAN0 




KD 


ADV 


B4.SO 


DM 


H.U.D.9. 




KD 


SPO 


63. 90 


DM 


□VER THE HET 




DA 


SPO 


64. SO 


DM 


PANZA KICK BOXINC 


DA 


SPO 


72.90 


DM 


RICK DANGER0U3 


2 


DA 


ACT 


•4.90 


DM 


3ECOHO WORLD 




KD 


STR 


59. 30 


DM 


SIMULCBA 




DA 


ACT 


64.90 


PM 


3PEEDBAU. 2 




DA 


SPO 


■ 9.10 


DM 


ST AR COHTROL 




DA 


SIN 


• 9.30 


DM 


3TRIDER 2 




DA 


ACT 


«9.90 


DM 


SUPER OFF ROAD 


RACER 




ACT 


89.90 


DM 


TEAH YANKEE 




DA 


SIM 


72. IO 


DH 


TCWER FRA 




KD 


SIN 


72.90 


DM 


TRAH3U0RLD 




KD 


SIM 


99.90 


DM 


ULTIMA V 




DA 


ADV 


72.90 


DM 


WAR JEEP 




DA 


SIM 


64.90 


DH 


WHITE DEATH 




DA 


SIM 


74. SO 


DM 



HL, LI 
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AMIGA 




GENRE 


VK 




A-10 TAMK KILLER 




SIM 


79.90 


DM 


ACCOLAOE IN ACTTOM 


DA 


SAM 


72. BO 


DH 


BURM OUT 


DA 


SAM 


84.90 


DM 


BADLAHDS 


DA 


ACT 


53. BO 


DH 


BATTLE GOHHAHD 


DA 


SIM 


59.10 


OM 


S.A.T 


DA 


ADV 


74. BO 


DH 


CAPTTVE 


P* 


STR 


B9.90 


DH 


CURSE OF AZURE... 




ADV 


74. BO 


DH 


CHASE HO. II 


DA 


SIM 


59. SO 


DH 


DIE UNEMDLICHE GE3GH. 


DA 


ACT 


59. SO 


DH 


fup rr * magmose 


DA 


ACT 


54.90 


DM 


GHEAT OOURT9 II 


DA 


SPO 


B4.90 


DM 


HOLLYWOOD OOLLECT. 


DA 


BAM 


79.90 


DM 


IMMORTAL {1 MB) 


DA 


ADV 


BB. 90 


DM 


IM0IAMAPOLI3 SOO 


DA 


SIM 


69,90 


DH 


ISHIDO 


DA 


STR 


69.90 


DH 


LEQEND OF BILLY 


DA 


ACT 


04.90 


DH 


LOTUS TURBO CHALLEHGE 


DA 


SIM 


69.90 


DM 


LOOPZ 


DA 


STR 


■ 9.90 


DM 


Ml -TAMK PLATOOH 


DA 


SIM 


72. BO 


DH 




joki 



km 



IV 



Last Ninja II 



Heute ist der internationale 
Ninja-Tag - was, das wuBtet 
Ihr gar nicht? Na, dann 
wird's ja hõchste Zeit, dali 
Ihr es endlich erfahrt. Und 
der Beweis liegt vor Euch: 
Wir holen aus zum groBen 
Doppelschlag, beginnen 
wollen wir mit der Lõsung 
zu Last Ninja II von Tho- 
mas Pecht aus HaBfurt. 
Levei 1: Central Park 

1. Das blinkende Dreieck 
mit der Faust zerschlagen 
(Wachmann vermõbeln, 
nicht vergessen . . .) 

2. SchLiissel mitnehmen und 
im Startbild in die Grube 
springen (auaaa!) 

3. Die Ture mit dern Schliis- 
sel õffnen (niederknieh) 

4. Hamburger mitnehmen 
5a, Im Damen-WC den hal- 
ben Nunchaku aufheben 
(sind das Manieren!) 

5b. siehe oben 

6. Im Miilleimer sind Wurf- 
sterne 

7. Schriftrolle nehmen und 
Waffen einstecken. Dann 
ans Gitter laufen! 

8. Stab mitnehmen 



9. Auf der Insel mit dem 
Stab das Boot abstoíJen. 
(Viel SpaB mit den Bienen 
im vorherigen Bild . . .) 

10. Mit zwei Salti úber das 
Boot ans andere Ufer sprin- 
gen (richtiges Timing!!) 
Levei 2: The Street 

1 . Ampel bei griin uberque- 
ren 

2. Tur mit FuBtritt õffnen 

3. Schwert mitnehmen 

4. Ampel bei rot uberqueren 
(sonst: Bruuuuummm- 
. . .matsch) 

5. Hamburger mitgehen las- 
sen 

6. Molotow Cocktail mit- 
nehmen 

7. Im gestreiften Zelt unbe- 
waffnet den Schlussel neh- 
men 

8. Mit dem Schlussel den 
Schachtdeckel abheben. 
Levei 3: The Sewers 

1. Schlussel mitnehmen 

2. Vorsicht: Spinnen!!! (igit- 
tigitt. ..) 

3. Gitter mit Schlussel õff- 
nen 

4. Mit einem Salto iiber die 
Ratten springen 



5. Molotow Cocktail an die 
Fackel halten, bis er sich 
entzundet 

6. Das Krokodil mit dem 
Cocktail bewerfen 

Levei 4: The Basement 

1. Leiter unbewaffnet hin- 
aufklettern 

2. Karte mitnehmen 

3. Fleisch mitnehmen 

4. Die Schienen ubersprin- 
gen und den Hamburger 
mitnehmen 

5. Fleisch ara Reagenzglas 
vergiften 

6. Dem SchoBhúndchen das 
Fleisch geben 

7. Die Karte in den Schlitz 
stecken und den Aufzug be- 
treten 

Levei 5: The Office 

1. Vom Compi (Amiga 
4000?) die vierstellige Num- 
mer notieren 

2. Knopf auf dem Schreib- 
tisch drticken 

3. Ganz dicht ara Ventilator 
vorbeilaufen 

4. Rechts oben aus dem Bild 
springen 

Levei 6: The Mansion 

1. Ubers Dachfenster stellen 



und einen Salto aufs Dach 
machen, dann fállt man in 
den náchsten Raum hinun- 
ter. 

2. Kordel mitnehmen 

3. Mit der Kordel die Tur 
hinten betreten 

4. Das Gitter beriihren, da- 
mit der Alarm nicht ausge- 
lõst wird 

5. Hinter der Pflanze ist eine 
Geheimtúr 

6. Ans Kamingitter fassen 

7. Nicht (!) unterm Strahl 
vorbeigehen, sondem unter 
dem Kessel am unteren Bild- 
schirmrand durchgehen 
Levei 7: The final Battle 

1, An den roten Wandtep- 
pich fassen und am Safe die 
Kombination aus The Offi- 
ce eingeben. Die Kugel her- 
ausnehmen und anschlie- 
Bend Kunitoki umgehen (!) 
und alie Kerzen anmachen. 
Jetzt Kunitoki im Stern nie- 
derschlagen und die Kugel 
im Safe deponieren . . . 
Das war's auch schon - zur 
Erleichterung gibfs noch 
ein paar Karten dazu. 




Ninja Remix 



Die zweite Lõsung des Tages 
stammt von Bjõrn und Pa- 
trick Gronych aus Braun- 
fels, und auch sie haben eini- 
ge Karten mitgeliefert. 
1. Phase 

1. Das Schwert mitnehmen 

2. Sack mitnehmen 



3. Den Schlussel einstecken 

4. Die Chakus mitgehen las- 
sen 

5. Die Rauchbomben auf 
jeden Fali nehmen 

6. Den Apfel aufsammeln 

7. Wurfsterne nehmen 

8. Den Drachen mit einer 



Rauchbombe bewerfen 
The Wilderness 

1. Die Klaue mitnehmen 

2. Unbewaffnet mit der 
Klaue rechts neben dem 
Stein die Felswand hoch- 
klettern. 

3. Den Apfel mitnehmen 



4. Mit Hilfe der Klaue riick- 
wàrts wieder runterklettern. 

5. Hier bekommt man den 
Feueranzug 

6. Handschuh mitnehmen 
The Palace Garden 

1. Das Amulett nehmen 

2. Die Rose mit Hilfe des 




archiv 



Handschuhs einsacken. 

3. Das Amulett in die Schiis- 

sel legen (unbewaffnet nie- 

derknien) 

The Dungeon 

Nach zwei Bildern stiirzt 
man in ein Loch und kommt 
so in den Dungeon. 

1 . Das Seil einstecken 

2. Den Apfel nehmen 

3. Mit dem SeiL die Felswand 



hochklettern (unbewaffnet 
an die Wand springen) 
The Palace 

L Die erste Ttir mit dera 
Schlússel õffnen (Joystick 
rechts quer hoch) 

2. An der Statue wie auf der 
Zeichnung vorbeigehen (im- 
mer den Pfeilen folgen). 

3. Den Feueranzug wieder 
mitnehmen. 



The Inner Sanctum 

1. Die Fiasche mit dem 
Schlafmittel einstecken 

2. Die Rose in die Vase mit 
dem Korken stecken 

3. Den Hund mit dem 
Schlafmittel bewerfen 

4. Hier muB man so nah wie 
môglich zu dem „Fleck" ge- 
hen und sich dort hinknien. 

5. Tja, der Kampf gegen den 



Oberschurken bleibt uns 
nicht erspart. 

6. Hier kann man nun zei- 
gen, ob man ein Joystickex- 
perte ist - die Linien (siehe 
auch Zeichnung) dúrfen je- 
denfalls nicht beriihrt wer- 
den. 

So, nach getaner Arbeit dúr- 
fen wir uns dann gemeinsam 
auf Last Ninja III freuen . . . 



EPSTE PHASE 



THE DlWÇÊCWS 



PALACE GjARDEMS 




ZÍEL 




ST/PX 




Z/EL 



"THE WfpERrVESS 



ZiEL, 




THE PALACE 

STAPT 



THE inner. swaun 



STAFX 




PZXH 



ZIEL 



■srm 



02162 / 12073 ^--^---^^--o^ 02162 / 12073 



Snflware 




Amiga 


PC 


ST 


m Attack Submarine 


Sm 


59.50 


72.50 




A 10Tank Milcr 


Sim 


84.50 


83,50 


85 


Aclirjn Stalicn 


Sim 


74.50 


99.50 




Aduancad Destroyar Sim. 


Sim 


69.50 


69.50 




Advanced Taci Fighter 2 


Sim 


69,50 


69,50 


6930 


Alterad Destlny 


Mv 


51,50 


74.50 




S.A.T. 








89,50 


Back lo lha Futura 2 


Act 


64.50 


64.50 


64.50 


Sackgamrnon 


Gfis 


54.50 






Badlands 


Act 


59.50 




59.50 


Badlands Pele 


Act 


54.50 






Bana of 1íib Cnsmic Forga 


m 


84,50 






Bards Tale 2 


Rol 


64.50 


5B.50 




Barris Tale 3 


Rol 


74.50 


74.60 




Ballle Command 


Act 


64,50 




64,50 


Battle Souadrori 


Act 


64.50 






Balllernaslflr 


Str 


74.50 




64,50 


Bãltle.slorm 


Act 


G4.5D 






Bclraya 


Aav 


74.60 






Blcckoul 


•ol 


64.50 


64.50 




Bcxing Uana^er 


Sim 


54.50 




54,50 


BS5 Jane Saynror 


Adv 


59.50 




5? 50 


Bcclt HogsrB 




69.50 






Buridesliga Manager 


Sim 


49.50 


59.50 


5D 


Cadáver 


Adv 


64.50 




64,50 


Car v up 


Sim 


59.5D 




64 5D 


Gallca GT A Ralle, 


Sim 


69.50 




69,50 


Challflnçsrs 


Sam 


79.50 


79.50 


79.50 


Criampions ol Krynn 


Boi 


64,50 


74.50 


69,50 


Chãos Stilkes Back 


Rol 


64.50 




64.50 


mil dl. Anleilung und Lósuiç 




79,50 








Act 


64.50 




64.50 


Chips Challenge 


Act 


59.50 




53 50 


Coderiama lesmai 


Adv 


04.50 


01.50 


B9.50 


Comic Setler 




99.50 






CDnilici 


Str 


19.50 




19,50 


Conqjest ol Carne c[ 


Adv 


84,50 


B9.5D 


B9,50 


Counl DucFrjIa 


Adv 


32.50 




34.50 


Crlmewave 


Aci 


59,50 


74.50 


59,50 


Crown 


Act 


59.50 


69.50 


59.50 


Cursa Dl lhe Azure Btirilb 


Rnl 


69.50 


74.50 


69,50 


Curse of Ha 


Adv 


54,50 


59.50 


54,50 


□amacies 


Aci 


64.50 




59,50 


Das Slundenglas 


Adv 


74.50 


71,50 




Dick Tracy 


Aci 


62.50 




69,50 


Diric-wars 


Act 


57.60 


57.60 




Dragon flreed 


Aci 


64.50 




64 50 


Cragon Wars 


Adv 


64.50 


69,50 




DragDnllignl 


Rol 


74.50 


71.50 


74,50 


Oragons Breath 


»dv 


72.50 


72.50 


72,50 


ascningis Khan 


Sm 


04.50 


B9.50 




Decli Tales 


Mv 


64.5H 


64.50 




Dungecn Master 


Rol 


64.50 




64 50 


Elvira MIsItbss 


Adv 


74.50 


97.50 


74.50 


F 16 Cnmr.31 Prlol 


Sim 


59.50 


69,50 


59,50 


F t6 Falccn 


Sim 


74.50 


89.50 


74,50 


F 16 Falcon Mission Disk 


Too 


19.50 




53,50 


F 16 Falccn Mission Gi&k 2 


Tbo 


49.50 




■li 55 



Soltware 




Amiga 


PC 


ST 


F 19 Slaallii FlgMer 


Sim 


69,50 


84,50 


S9.5D 


Fatal Haritage 


Adv 


69.50 






Feudal Lords 


Str 


64.50 






Final Batila 


Str 


64.50 




61,50 


Fisl ol Fury 


Sam 


69,50 




69.50 


Fliçrit aMhe IntruOar 


Sim 


LA. 


ea.50 


J. A. 


Right Simulator 2 


Sim 


99,50 


149,50 




Fiood 


Aci 


64.50 




61,50 


Geltysburg 


Str 


84,50 


79,50 




Gold Qt trje Aztecs 


Adv 


64,50 




54,50 


Goldert Ase 


Adv 


64,50 




61.60 


Graat CDurls 2 


Sim 


64.50 






Harpoori 


Str 


79,50 






Herc-es Quesl 


Adv 


69,50 


85.50 


89,50 


Holiday Maker 


Adv 


74,50 






Horror Zambies 


«cl 


64.50 




54.50 


Hum for tlie Reú Oclober 


Sim 


64,50 






Imperlum 


Str 


64.50 


74,58 


64.50 


Indiana Jonca Aovenlure 


Adv 


64 50 


69.50 


64.50 


ndiaiaaolis 500 


Sim 


64,50 


64.50 




loyest 


Sim 


57,50 




58.50 


Ishido 


Ges 


64.50 


74,50 




It carne rrom Bia Descri 


Adv 


69,50 






James Pond 


Aci 


54.50 




54,50 


Kaiser 


Sim 


99,50 




99.50 


Kick Olf 2 


Sim 


57,50 




57,50 


Tlie Final WtiisUe 


Too 


39,50 






Kua 




19.50 


54.50 


49,50 


Larry Trlaple Pack 


Adv 


119,50 


119,50 


119,50 


Lcgcrd Dl Faergtiail 


Boi 


64,50 


69.50 


64,50 


Lernmíngs 


Aci 


59 .50 


a. A, 


a- A 


LHX Atlack Cnopper 


Sim 


a A 


99.50 




Line ol Fire 


Aci 


59,50 




59.50 


LDom 


Adv 


69.50 


69.50 


69,50 


Lníds nf Doora 


Adv 


64,50 


59.50 


61.50 


Lost Patrol 


Act 


59,50 


69,50 


59,50 


LolÚB Esprtt Tprbo Chall. 


Sim 


64,50 




54.50 


M 1 Tank PlaEncri 


Sim 


64.50 


«4,56 


04, 50 


M.U.D.S. 


Aci 


67,50 


71,50 




Masterblaier 


Aci 


67.50 




67,50 


Masler Soucd - Hardware 


Sdu 


139.50 






Mega Ulghty Intro Designer 


BrF 


34,50 






Midtvinter 


Str 


64,50 


59.50 


61.50 


MIG 20 Fulcrum dt 


Sim 


89,50 


69,50 


89,50 


Munfer 


Adv 


69,50 


74,50 


52.5D 


Mystical 


Act 


69.50 


«9.50 


69,50 


NARC 


Act 


59,50 






Nljlltshlll 


Aci 


54.50 


54.5D 




NLiclear War 


Str 


58,50 


69.50 




Gil Imperiom 


Str 


49,50 


13,50 


49,50 


On lha Road 


Sim 


69,50 


69.50 


69.5D 


OperaliDn Sieallri 


Adv 


64,50 


74.50 


64.50 


Over the Nei 


Sim 


64,50 






Panza Kick Bozlng 


Sim 


69.50 


74,50 


69,50 


Paradróifl SD 


Act 


5950 




59,50 


P iates 


Slr 


64.5D 


59,50 


54,50 


Player Manager 


Sim 


13,50 




49.50 


Ploning 


Slr 


5S.5D 




59,50 



Police Quesl 2 


Adv 


89,50 


S9.50 


89.50 


Pod! cf Radiante 


Rol 


64,50 


64.50 


61.50 


POPCIDUS 


Rol 


64,50 


54,50 


61,50 


Prehitlarlc Tala 


Act 


54.50 






Prlnce ol Parsia 


Adv 


64,50 


54,50 


61,50 


puzznic 


Str 


59,50 




59,50 


Quadril 


Slr 


64,50 


64.50 




Rainbow Island 


Ges 


58, 50 




19,50 


Ranx 


Act 


69,56 


59.50 


61,60 


RevaFatlon 


Ges 


19,50 


59,50 


4950 


F4ick Dangerc-us 2 


Act 


59,50 


54.50 


59.50 


Romance ol the 3 Xingdnms 


Slr 109.50 


109.58 




Second World 


Sim 


59,50 


59,50 


59,50 


Secrel dl lhe Morikey Island 


Adv 


79,50 


B9.50 


a. A. 


Secret Df lhe Silver Blades 


Rn) 


64,50 


54.50 


61.50 


Sim City 


Str 


69,50 


54,50 


69,50 


Sim Earth 


Sim 


a. A. 


94.50 




Sriowstrike 


Aci 


64,50 


64,60 


64,50 


SpcEdball 2 


Aci 


64,50 




61,50 


St*lril of Ékcalibur 


Adv 


74,50 






Slar Control 


Act 


69,50 


74.50 




Suprem acy 


Slr 


74,50 




7150 


Team Svzuki 


Sim 


59,50 




59.50 


Team Yankee 


Sim 


74.511 


64.50 


74.50 


Teeri. Minam ffero Tunles 


Act 


64,50 


79,50 


61,50 


Their Finasl Hour 


Sim 


69,50 


59.50 


69,50 


TlrlnkTwIce 


Slr 


49,50 






Tom and the GhosÈ 


Act 


64,50 




61,50 


Tower FRA 


Sim 


72,50 






Trans WDrid 


s™ 


6S,S0 


74,5c 


69.50 


Turrican 


Aci 49,50 




51.50 


Turrlcan 2 


Act 


59,50 




59.50 


Ultima 5 


Rol 


69,50 


79,50 


69 50 


Univ. Mililary Sim. 2 


Srr 


69,50 


79.50 


69.50 


Unreal 


Adv 


69,50 






Warlcck the Avenaer 


Aci 


5950 




59,50 


Warlords 


Adv 




69,50 




Walltrrs 


Slr 


64,50 


59.50 


61,50 


Wiid West World 


Sim 


69,50 






Wingt 


Sim 


74,50 






Wlnps of lha Dealn 


Act 


64,50 




61,50 


Wings of Fury 




59,50 


74.50 


84,50 


Vkolfpack 


Sim 


74,50 


B4.S0 




X-Copy + Hardware 


Anvz 


58,50 






X-Copy Prdfesslonal 


Coe 79.5D 






í-rui 


Abl 


51,50 




51,50 


KiphQs 


Act 


64,50 




61,50 


ZDul 


Act 


59.50 




59,50 


Zallard 


Act 




59.50 




Kómpietllbsungen Sonderangabote bilte nachlragen f 




Einiqe Preoramme waren Oéi DtUCrkfeaurH] dieser Anzem 


E noçh 



-■' rj . _.-v, ien landen hi.gr irieH&ictit kS)nen Platl merir. 



SPEClAL offeh 



Litmmlngs b an ãllgi im 2-Spi aler Mude ;wei Ujiuse 
bei HAMD Lernmings plus Hiqn Resoiuiimi Mbub 



Hardware 

0,5 MB SpeichBrerweitaruriç ftjr Amiga 5G0 

UegabU-Tf ciinologie,. alie Szutsik gesockeií. mil 

Akku-Uhr. vergoldeíÊ Kontakle nalurliçh abscíiaJthar 129,- 

2 MB interne SpçicherBrweiterijiig 

fur Amiga 2000 589,- 

3.5 Markéndrive fur Amiga extern, 

bus, abschaltbar 189,- 

5 25 ex( Markéndrive f Li r Amiga 40/80 

bus. abschaktbar 249,- 

3.5 Einbaulaufwerk fúr Amiga 2000 159,- 

3 5 Eínbaulaulwerk fur Amiga 500 169- 
5.25 Eínbiiulãúfwerk fúr Amiga 2300 

Liisdí! 249,- 

:j 25 h rba„ISLlw2'k filr Amiga 2000 

ais df2 34S.- 

Elchtr. BooEselektor, Einbau ohne Lilien 59.- 

Màuse fOr alls Amiga/Aíari/Xi/At 

- Reisware - 77,- 

High Resolution Maus fur Amiga/Si 

iiicí. Mauspad 69,- 

Optical Maus fur Amiga/St 119,- 

[fjr PC DM 129,-] 

dO MB SCSI Feslplatte 

(úf Amiga 500 1598,- 
30 MB Filecard fíir Amiga 2000 1 498.- 

Festplatten, Monitore, Drucker etc. - 
Wir beraten Síe gernel 

Zubehi?f 



Gravis - der justierbare Joystick 89, 50 

Gravis-Mousesttck erseizt zusatzlich 

wzh die Maus 1B9,- 

Competítion PR0 STAR fúr alie 

AMFGA ST S4er 39 r 

BTX Interfaces lúr AMIGA 

an DBT 03 99,- 

KomplettlQSíjngen fíir viele Games stan-dig am 
Lager. 



Ver sanribeding unge n: 

Bei Vcrkasse + DM 5 f 00, bei Nacrtnahme + DM 7,00, 

Ausland nur Vorkasse. 

ECScrieck + DM12 f 00. 

Bestellungen lelelonisch: 

HOTLINE Mo - Fr. 9 -11 & 14 -19 Uhr 

Tal.: 021 62/1 2073 ■ Anrufbeantw. 24 Sftí. 

Fan: 021 62/1 2074 

Bestellungen schrlttiicli: 

HAMD K. Rbsges, Rahserslr. 235, 

4060 Viersen 1 

Preislfsten gegen DM 1,60 m Briefmarken. 



jUT^TTrrCT 



Com putersof tware 

Steffen Muller Richthofenstr. 1 59 

8933 Lagerlechfeld Tel: 082 32 / 64 09 



TITEU 

eaa Atiack Sup dt 

A-10TãHkKil!âr(1 MB) 

Aeeolade ífl Aci on dL {A Sp.] 

Adidas ChampionshipdL 

Adventures dt. [4 Spielej 

AirStipply 

Alcatraz dt 

Alpha Waves dL 

Amazing Spidemnan dl. 

Anarchy dt. 

Atomic Roho-Kid dt. 

Awesoma (mil T-ShirtJ dt. 

Baba Yaga cri. 

Back to lhe Future 2 dl. 

Badlands dl. 

BAT. komplett deutsch 

Battlc Command dt. 

Barile Hawksl942 

Battle Master dt. 

Batlle Storm dt. 

Battlecriess dt. 

Botrayal dt. 

Big Bang dt. 

Big Business dl. 

Gijliard ^ D dl. 

B% lhe Kid dL 

Blitzkneg Ardennen 

Blitzkrieg May 1940 

BuckRogers(i MBJ 

Bundesliga Msnager dl. 

BrrtiCS dl. 

Cadáver dl. 

Carihaga dt. 

Car Vup dl. 

Castte Mastar dt. 

Célica GT Rally dl. 

Challengers [5 Sp.) dt.Anl. 

Chãos Strikes Back(1 MB|dt. 

Chase HQ 2 dL 

Chess Simulator! dt 

Chronoquest 2 

Clojd Kingdoms 

Codename Iceman 

Conquest of Camelo* dt. 

Corporation dt. 

Coligar Force dL 

Crime does not pay dl. 

Crime Time dt. 

Crown dl, 

Dâmocles dt 

Dick Tracy dt. 

Dinúwara dL 

Dominatlon dt. 

Dragon Breed 

□ragonflight dt. 

Dragon Wars kpl. dt 

Dragons Breath dL 

Dragon s Lair2 dt. 

Dragon Strike 

Djck Tales dt. 

Dungeon Master [i MB| dt 

Elvira-Mislr,o.kDark(DV) 

Emlyn Hughes Int. Soccerdt 

Epic dt. 

Escape Ir.tPI.of LR-Mgnster 

Exile dL 

Eirterminator dl. 
Fatal Heriiage kpl, dt 
F-16 Combai PílotdL 
F-16 Falcon dt. 
F-lí) Siealth Fighiei dl. 
F-29 Reialialor dl 
Final Barile dt. 
Final Conllictdl. Ani. 
Finale (5 Spiere) dl. 
Fire & Frjrgat 2 dl. 
First YearVol 1 dt (4 Sp.) 
Flimbos Quesl dt. 
Football Simulalion dL 
Full Blast íã Spiele) dt. 
Full Metal Planet di. 
Future Sasketball dt 
Future Wars dt. 
Galaclic Empire kpl dL 
Gazza 2 dt 
Ge is ha dL 
Genghis Khan dl. 
Guri boal dl. 
Gunship dt 
Hard Drlvlrt II dt, 
H arpoou dt 

Hign Energy dt (5 Spielej 
Horror Zombies FTCrypi dL 
]mpenum dL 
Indiana Jones kpl. dL 
Insects In Space dt 
InlernatiCnâl 3 D T&nnis 
Interna). Soccer Chall.dL 
Inwest dt 

l&hudo dt 

li cama fr. lhe Daseri (i MB] dt. 

James Pítnd Unlfirw. Ageritdt 

Khalaan kpl. dt 

Kick Off 2dt 

Kilhng Game Show dt. 

King s Quest4 dl. 

Klax dl. 

Leisure Su.it Lany3 
Lemmings dt. 
Letlnx kpldt. 
Lighl Corridor dt. 
Lin Wj s Challenge dL 
Logo dL 

Laom komplettdeutsch 

Loopz dL 

Lords of Doam dt. 

Losi Pairai kpl. dt 

Latus Esprit Turbo Challenge 

M-1 TankPlatoondt. 

Mamac Mansion dt 

Maupiti Island dt 

Mean Slreets kpl. dt 

Midwinler dt. 

MirJnighl Resistance dt 

MIG 28 Fulerum dl. 



AMIGA 


ATA BI 


64.00 




78.50 


78.50 


69,90 




57,00 


57,00 


5B.0O 


5B.00 


42,90 


42,90 


59,50 


59,50 


57,00 


57,00 


57.50 


57,50 


4B.90 


48,90 


59,50 


59,50 


74,00 




44,00 


44,00 


5B.50 


53,50 


56,00 


56,00 


76,00 


83.00 


56,00 


53,00 


58,90 


58.90 


66,00 


66,00 


59,50 


59,50 


63,30 


63,90 


69,50 


69.50 


40.00 


40.00 


54,50 


54,50 


59.50 


59.50 


59,90 


59.90 


74.50 




63.90 


63.90 


72.50 




53.90 


53.90 


47,50 


47,50 


65.50 


65,50 


59,80 




59,50 


59,50 


53,00 


58,00 


53,0D 


58,00 


72,50 


72,50 


57,00 


59,50 


59.90 


59,90 


59,00 


59,00 


67.50 


67.00 


56.90 


58,90 


06.00 


68,00 


04.00 


84,00 


59.80 


59,80 


49,90 


49,90 


59,50 


59,50 


56.00 


56,00 


56 00 


56 00 


59,50 


59,50 


59,90 


59,90 


51,90 


51,90 


56,50 


56,50 


59,60 


59,80 


69,60 


69,60 


64,90 




69,50 




99,90 




74,00 




59,90 


59.90 


59,90 


59,90 


69,00 


69.00 


56,50 


56,50 


59,50 


59,50 


46,00 


46,00 


59,50 


69.50 


57,00 


5700 


6790 


67,90 


65,50 




69,50 


62,50 


68,50 


68,50 


57,00 


5700 


59,90 


59,90 


62,50 


62,50 


57,00 


57,00 


59,90 


59.90 


54,60 


54,80 


46,50 


46,50 


46,00 


46.00 


72.50 


72,50 


64,90 


64,90 


59.80 


59,80 


56.00 


58,00 


67,00 


67.00 


57,50 


5750 


59,00 


59.00 


78,50 




59,60 




59.80 


59.80 


58.00 


58.00 


72.50 




68.50 




59,80 


59,80 


«5.90 


65.90 


64.90 


64,90 


58,00 


5B.00 


59,80 


59.B0 


57.00 


57,00 


53.00 


53,00 


59,80 




69.80 


62,00 


57,50 


57,50 


64.50 


64,50 


53,50 


53,50 


56,50 


56.50 


B3.00 


85,00 


46.00 


46,00 


62.00 


82,00 


57.00 


57,00 


57.00 


57,00 


57,00 


57,00 


52,00 


52,00 


59.00 


59.00 


71.50 


71,50 


49.50 


49,50 


59,50 


59,50 


57,00 


57,00 


59.50 


59,50 


68.50 


68,50 


64,50 


64,50 


59,50 


59.50 


59.80 


59.80 


61.50 


61,50 


57,00 


57,00 


78,50 


7B.50 



Might£ Magic2 
Mighty Bombjackdt 
Mm;? Games (3 Spiele] dt 
Monkey Island kpl. dt 

m uns. dt 

Murder dt 

Murd&r in Space dL 

Mystieal dt. 

Nam ..Vlelnam" dt. 

Narc dl. 

Navy Saals dt. 

Ninja Remi* dl. 

Nitro dt. 

No Exit dL 

Gil Imperium kpl. dt 

Obilus [mil T-Shirrj dt. 

Omnicron Conspiracy kpl. dt 

Ún the Road kpl. dt. 

Operation Harrier dt 

Operation Stealth kpl. dt. 

Pang dL 

Panza Kick Boxing dt- 

Paradroid 90 dl. 

Party Time dt. [4 Spielej 

Pirates dt 

Platinunfi dt 

Piotti ng dt 

Pop Up dL 

Pop ulous dt 
Pons of Cali kpl. dt. 
Power Box dt. (3 Spiele) 
PDwermonqer dt. 
Projectyle cl. 
Puzznic dt. 
RA dt. 

Rainbow Island dt. 
Red Storm Rising dL 
Reederei dt 
Rick Dangerous 2 dL 
Riders cf Rohan dt. 
Rings ol Medusa dL 
Robocop 2 dt. 
Rogue Trooper Cl. 
RVF Honda dt. 
Saint Dragon dt 
Sarakon dt. 

Secret of Silver Blades 
Sega Master Mix dt (5 Sp.) 

Search for lhe King dt 
SecGnd World kpl. dl. 
Sim Ciry dL 
Simulcra dl. 

Shadow o. L Beast 2 (T- Shirt) 
Shadow Warriors dL 
Shock Wave 
Silent Service dt 
Snowstrike dL 
Soccer Manager PlusdL 
Soccer Mania dt 
Speedball 3 dt 
Spellbound dt- 
Spindizzy Worlds dt. 
Sporting Gold fr. Epyx dt. 
Spy Who Loved Me dt. 
St ra lego dt. 
Sirider 2 

Slryx dt Anlartung 
Stunl Car Racer dl. 
Supreme-Chalfange (5 Sp | dL 
Sword af the Samurai dl. 
Team Suzuki dt 
Team Yankee kpl. dL 
Teenage Mulanl Hera Turtles dL 
Their Fmest Hdut |B.ot B.) dt 
Tie Break dt. 
Time Machine dt. 
Time Soldier 

Time Warp-Dragon s Lair 2dt. 
Total Recall dl. 
Tournament Golt dt 
Trans World dL 
Turrican II dt. Anleltung 
TV Sports BaskelPall dL 
UMS 2 dt. 

Unendíiche Gescnichte 2 dt. 
Unreal dL 

U&S John Young Spezial dl. 

Vaxine dL 

Viking Child 2 

Vondoa Mighlmaredt 

Warhead dL 

W&lltriSdl. 

West Phaser 

Wild Wesi World kpl. dt 

Wiiigâíl MB tid. 512KB)dt 

Wines ol Deaih dt. 

World Champ. Boxing dt. 

World Champ.-Ship Soccei dl. 

Walfpackdl. (1 MB) 

Wonderland kpl.dt. |1 MB) 

Wrath oJ Demon dl. 



AMIGA 


ATAfll 


69,80 




57,00 


5200 


57,00 


57,00 


88,90 


68,90 


64.90 


64,90 


61.80 


61,80 


57.00 


57,00 


69,50 


59,50 


67,50 


67.50 


56,00 


56,00 


58,00 


58.00 


69,50 


69,50 


58.90 




46,00 


46,00 


54,80 


54,80 


78.90 


73,90 


61,00 


61.00 


52,00 


62.00 


57,50 


57.50 


62.50 


62.50 


59.50 


59,50 


72.50 




59.50 


59.50 


57,50 




58,00 


58,00 


56.90 


58.90 


59,50 


59,50 


46.50 


4650 


64,90 


64.90 


57,50 




49,50 




69,50 


69.50 


67,90 




59,00 


59,00 


54,80 


54,80 


57,50 


57,50 


59,60 


59,80 


51,50 


51,50 


57,00 


57,00 


59.B0 


59,60 


59,00 


59.00 


57,00 


57.00 


58.00 


58,00 


57.00 


57,00 


69,80 


59,80 


57,00 


57.00 


66,50 




57,50 


57,50 


59,80 




52,00 


52,00 


67,00 


67,00 


58,00 


58,00 


77,00 




57,00 


51,50 


59,50 




53,00 


53,00 


59,80 




39,00 


39,00 


57.50 


57.50 


59.80 


59.80 


48.50 


48.60 


59.80 


59.80 


57.00 


57.00 


47.50 


4750 


59.80 




57.50 


5750 


48.00 


48,00 


57.50 


57,50 


59,90 




69,50 


69,50 


58,00 


58,00 


69.50 


69.50 


59,50 


59,50 


69.50 


69,50 


59,50 


59,50 


59.60 


59,80 


62,90 


62,90 


76,00 


76.00 


59,60 


59,80 


59,50 


59.50 


59,50 


59,50 


59,50 




67,50 




69,50 


69.50 


68.50 




7450 




48.50 


48.50 


5750 


57,50 


65,60 




59.50 


59,50 


59,60 


59,80 


57,00 


57.00 


88,00 




82,50 




69,80 




5950 


59,50 


47,50 


47,50 


59,50 




69.60 


69,60 


72,50 


72,50 


63,00 


63,00 



AMIGA RESTPOSTEN 

Evil Garden 24,90 
Football Msnagerkpidt. 24,90 
XR-35 FigKler Mjss. 1 9.90 
Wlr Hell dt. 
Super Wpndertmy dL 
Road SlastBrs 
Prospectar 
Pipé flídâr kpl, dt. 
Outlands 
NetfBíjnmd dt. 
MIG-29 Sotf.Fighter 
PowerpacJí Am, [6 Sp.) 
F.-A ia Inlerceptoi dt 



34.50 
29.90 
24,90 
13,90 
24,90 
24.90 
19,90 
29.60 
24,90 
39,50 



34,50 
29.90 
34.50 
19.90 



WintarOlympiacieítL 24,90 
Knight Force dt 29.90 
Mtikíear War 
Ritter dL 
X-Oul dt 
ice Hockay dL 
CamarCílmmânddt 29,90 
HoflywOOd Pokâr 24.90 
Las Vegas 19,90 
lnLArc.ACL[1 0 Sp.) 29.90 
Jump Jãt 24,90 
Danger Freak 19.90 
WaierlõO dt, 34,50 



Amiga Maus 

Amiga 500 Speichererweiterung 

abschal1bar + Uhr + Akku 
Amiga Lautwerh Slimllne 3,5 
Bdern Bus + abschaltbar 
Atari Lynx Paket + Califarnla 
Nintendo Game Boy í Tetris 



49,00 
107,00 



234,00 
1&4.&0 



VERSANDKOSTEN: Vorkasse 3 f 5D Post-Nachnahme 6.50 Ausland Vorkasse 9.00 

Ab 4 Sptelen Versandkosten frei ! 

Bestellzeiten: Tet: 08232/6409 Montag-Samslag 9-21 Uhr 24Síd. Anrufbeantworter 
BestellunQen bis 15 Uhr werden am selben Tag ausgelieíert! 

Auf Wunsch werden die Spiete fúr 2^50 je Spiel vor dem Versand geteslet! 
Defekle Spiele werden grátis umgetauscht! 

Bitte kostenlose Preisliste anfordern (Amiga, Atari, C-64, PC ( Lynx, Gameboy) 



Die Listigen . . . 

Wer braucht einen Cheat zu 
Turrican 2? Kein Problem: 
Áxel Degwitz kann helfen. 
Wenn das Titel-Bild er- 
scheint, drúckt man die 
SPACE-Taste, so gelangt 
man in das Music Menu. 
Jetzt tippt man nacheinan- 
der die Tasten 1, dann 4, 2 
und zweimal ESC, und der 
Cheat ist aktiviert. Mit 
unendlich vielen Leben ist 
die Sache schon einfa- 
cher . . . 



Munich Bronx unterstutzt 
uns mit einem heiBen Cheat 
zu Lotus Esprit Turbo Chal- 
lenge. Wer hier nàmlich wei- 
terkommen will, auch wenn 
er sich nicht qualifiziert hàt- 
te, der gebe fúr den ersten 
Spieler-Namen IN A BIG 
COUNTRY (Achtung: Y - 
Z - wer hãtte es gedacht), 
und fur den zweiten 
F1ELDS OF FIRE ein. Nun 
darf man immer weiterfah- 
ren. Wer dagegen Heber in 
ein kleines Ballerunterspiel 
kommt, der sollte mal 
MONSTERS (fur Player 1) 
oder SEVENTEEN (fur 
Spieler 2) probieren. Vielen 
Dankí 

Weiter geht's mit einem Bei- 
tia g von Gregor Mechters- 
heimer zu der Schildkrõten- 
Orgie Teenage Mutant Hero 
Turtles. Wer hier nãmlich 
unzerstõrbar sein will, der 
tippt bei der Codeabfrage 
die Zahlen 8859 und 1506 
ein, und dann den gefragten 
Code (!). Wenn man hinter- 
her auf die Help-Taste 
driickt, kann einen doch fast 
nichts mehr erschúttern . . . 



Auch zu Chãos Strikes Back 

hat Greg einen Tip auf La- 
ger, der sich gewaschen hat. 
Steht Ihr vor einem Dra- 
chen, der nicht um die Burg 
verrecken will? Dann zau- 
bert doch mal den Spruch 
MON ZO GOR SAR und 
driickt die ESC-Taste und 
dann die linke (!) ALT-Ta- 
ste. Wenn man nun LORD 
LIBRASULUS SMITHES 
THEE DOWN eingibt, ist 
das Vieh ganz plõtzlich tot, 
meist (oder manchmal) fin- 
dei man sogar noch ein Fire- 
staff, und die Gruppe ist 
unverwundbar. Na, das soll- 
te mal helfen! 



Cheats 

Von Andre Minner aus Ber- 
lin stammt der Cheat zu Car 
Vup - heifien Dank! Gibt 
man hier in der Highscoreli- 
ste PUSSYCAT (zur Sicher- 
heit schreiben wir's halt im- 
mer dazu: evtl. engl. Tasta- 
turbelegung beachten - Y = 
Z) ein, so erhàlt man volle 9 
Leben. ARNIECAR hinge- 
gen verhilft uns zu schtap- 
pen 1,000.000 Punkten, was 
ja auch nicht zu verachten 
ist. 



Kommen wir nun zu Saint 
Dragon, denn auch hier ha- 
ben wir ein paar nutzliche 
Sàchelchen erhalten. Eddie 
Tropea hat uns in der Re- 
daktion angerufen, um uns 
Folgendes zu verraten: Erst- 
mal driickt man beim Laden 
gLeichzeitig den Feuerknopf 
am Joystick und die Maus- 
buttons, Habt Ihr gemacht? 
Gut, dann aufgepafít, denn 
nun wird's etwas kompli- 
ziert. Wie jeder weiB, lãdt 
das Spiel von Zeit zu Zeit 
nach - wenn man in solch 
einem Moment in den Pau - 
senmodus geht, dann war- 
tet, bis der Rechner aufge- 
hõrt hat zu laden, die Dis- 
kette aus dem Laufwerk 
nimmt und die Pause wieder 
verlãBt, kann man . . . erst- 
mal natiirlich weiterspielen. 
Die Diskette stecken wir je- 
denfalls keinen Moment frii- 
her, ais bis der Compi es 
verlangt, wieder in den 
Schacht. Der Ciou an der 
Geschichte ist nun, daB, 
wenn man ins Gras beiBt, 
man dort wieder anfangen 
kann, wo man die Diskette 
aus dem Laufwerk entfernt 
hat. Àhh, ist das einigerma- 
Ben verstãndlich? Im Klar- 
text heiBt das, daB man diese 
Chose natiirlich am besten 
beim letzten Nachladen vor 
dem Endgegner oder vor an- 
deren schwierigen Stellen 
inszeniert, das erspart einem 
unnõtige Wutausbruche. 
Eine andere interessante 
Neuigkeit zu dem heiligen 
Drachen brachte das Kãrt- 
chen von Andrei Dirheimer 
aus Stuttgart, da stand nàm- 
lich drauf, daB das Eintip- 
pen des schlichten Wõrt- 
chens JA irgendwann mit- 
ten im Spiel das zeitweise 
lãstige Feuerknopf- 
Driicken uberflússig macht. 
Unser Held ballert dann võl- . . 

jokerarchiv 



lig selbstãndig (und unauf- 
horlich - ist ja klar). 

Was haben wir noch Híib- 
sches? Ach ja, 'nen Cheat zu 
Der Spion, der mich liebte. 
Hier gibt man an beliebiger 
Stelle MISS MONEYPEN- 
NY (wie immer: evtl. Y = Z) 
ein, und ergattert dadurch 
unendlich viele Leben. Sehr 
viel leichter wird's dadurch 
zwar nicht, aber immer- 
hin . . . 

Und noch eine Kleinigkeit 
zu The Kílling Game Show 
gefallig? Bittesehr: Wer in 
der Get-Ready-Sequenz die 
HELP-Taste druckt, erhãlt 
eine gar praktische Úber- 
sichtskarte des Leveis. Ist 
doch auch was wert, oder? 

Von Yildirim Biyikli aus 
Hattingen kommt ein goiler 
Tip zu Wings of Death. Wer 
hier im Hauptmenii das 
schõne Wort <SPELLBIN- 
DER eintippt, darf sich an 
einem kurzen Aufflackern 
des Bildschirms erfreuen — 
Nein, das ist natúrlich nicht 
alies, aber immerhin das 
Zeichen dafur, das der Che- 
at aktiviert ist. Geht man 
nun sofort auf „Start Ga- 
me", kann man seinen Levei 
nâmlich bestimmen. Aufier- 
dem lassen sich mit den F- 
Tasten die schõnsten Waffen 
auswáhlen. 

Eine witzige Kleinigkeit zu 
Treasure Island Dizzy verriet 
uns Uwe Klein aus Franken- 
thal. Tippt man hier ganz 
am Anfang im ersten Bild 
(und NUR am Anfang im 
ersten Bild) ICANFLY (und 
zwar ohne Abstánde; Y = Z) 
ein, so . . . laBt Euch iiberra- 
schen. Uwe jedenfalls 
wunscht guten Flug! 

Wer bei Robocop 2 schneller 
an sein wohlverdientes Ex- 
traleben kommen mõchte, 
der gehe wie von Cliff Spen- 
cer aus Wilhelmshaven be- 
schrieben vor; 
Stoppt man námlich genau 
an der Stelle, wo eine Geisel 
gerade nicht mehr sichtbar 
ist, und geht wieder zuriick, 
so finden sich dort (oh wun- 
derbare Vermehrung) auf 
einmal zwei Geiseln. Dies 
kann im úbrigen bis zu 
sechsmal pro Geisel funk- 
tionieren - scheint ein Pro- 
grammfehler zu sein. 



Zwei PaBwõrter zu Die un- 
endliche Geschichte 2 liefert 
uns Michael Bootz aus Sur- 
heim. Sielauten: PHZANLO 
und QCFDGQB 

Und weil wir gerade dabei 
sind, hier noch die restlichen 
Codes zu Chip's Challenge 
ais Ergãnzung zu den in AJ 
3/91 abgedruckten. Diese 
hier gelten also ab Levei 90: 
OLLM, JPQG, DTMI, 
REKF, EWCS, BIFQ, 
WVHY, IOCS, TKWD, 
XUVU, QJXR, RPIR, 
VDDU, PTAC, KWNL, 
YNEG, NXYB, ECRE, 
LIOC, KZQR, XBAO, 
KRQJ, NJLA, PTAS, 
JWNL, EGRW, HXMF, 
FPZT, OSCW, PHTY, 
FLXP, BPYS, SJUM, 
YKZE, TASX, MYRT, 
QRLD, JMWZ, FTLA, 
HEAN, XHIZ, FIRD, 
ZYFA, TIGG, XPPH, 
LYWO, LUZL, HPPX, 
LUJT, VLHH, SJUK, 
MCJE, UCRY, OKOR, 
GVXQ 

So, nun noch schnell einige 
Codes zu den Low-Budget- 
Games Impact und Elimina- 
tor. Sie stammen von Jan 
Krieg aus Lyss: 



Impact: 


Eliminator: 


11: 


GOLD 


AMOEBA 


21: 


FISH 


BLOOOP 


31: 


WALL 


CHEENI 


41: 


PLUS 


DOINOK 


51: 


HEAD 


ENIGMA 


61: 


FORK 


FLIPME 


71: 


ROAD 


GEEGEE 


81: 


USER 


HANDEL 






ICICLE 






JAMMIN 






KIHONG 






LAPDOG 






MIKADO 




Die Klassischen 



Die Levelcodes zu Anarchy 
schickte uns Bernhard Hid- 
ding aus Wuppertal. Danke- 
schõn! Sie lauten: 
5400, 0101, 3901, 2602, 
9902, 4303, 9003, 6904, 
3305, 9305, 3406, 0407, 
6407, 2008, 7408, 4709, 
3810, 0511, 6811, 3212, 
0213, 8213, 5014, 1015, 
8215, 5116, 0117, 7017, 
5518, 2819, 9919, 7320, 
2521, 0622, 3722, 1223, 
4523, 4124, 1825, 1926, 
9726, 5927, 0528 

Und damit machen wir 
SchluB fiir heute. Viel SpaB 
beim Mogeln! 



Sphericai: Wer im Titelscre- 
en BLADERUNNER ein- 
gibt, kann hinterher mit den 
Cursortasten die einzelnen 
Levei anwáhlen. Und weiFs 
grad so schõn pa8t, wieder- 
holen wir hier auch gleich 
noch die PaBwõrter aus AJ 
11/89. Sie lauten nãmlich: 

1- Spieler-Modus: 
RADAGAST, YARMAK, 
ORCSLAYER, SKYFIRE 
MIRGAL 

2- Spieler-Modus: 
GHANIMA, GL1EP, 
MOURNBLADE, JADA- 
WIN, GUMBACHACH- 
MAL 

Turbo Out Run: Letzten Mo- 
nat hatten wir einen Tip zu 
Out Run, heute ist der Turbo 
dran. Wer hier 10.000 
Púnktchen ergattern mõch- 
te, der gehe erstmal in den 
Pausenmodus und drúcke 
dann gleichzeitig F3, sowie 



den Joystick nach oben. 

Silkworm: Wer hier unend- 
lich viele Leben haben 
mõchte, tippt im Menu, wo 
man die Steuerung einstel- 
len kann, SCRAP 28 ein 
(Abstand nicht vergessen). 
Das sollte genúgen (und 
auch die Frage aus 3/91 be- 
antworten). 

Test Drive 2: Peinlich, pein- 
lich - spãt, aber besser ais 
nie haben wir einen Fehler 
in AJ 12/90 entdeckt. Hier 
kommt die Korrektur: Um 
eine nette Uberraschung 
zu erleben, sollte man im 
2. Abschnitt BRULE eintip- 
pen (und nicht BRUCE - 
sorry). 



Wir bedanken uns herzlich 
bei Soulman, Philipp Fren- 
kel und Thomas Gallati! 



erst teste n 




tãglich 
Neuheiten 




alie Hits im 
Spielemarkt 



attraktive 
Sonderangebote 



Neu: jetzt Kolonnenstralíe 33 
1000 Berlin 62 

+ 

Kaiser-Friedrich-Str. 104 
1000 Berlin 10 



1 



dann kaufen 



Versandservtce -HPPP 
und Zentrale: Telefon 030/78271 1 9 
Versandadresse: Wittenauer Str . 7 
1000 Berlin 26 



IWailhox: 030/391021 -24 



jol 



KNOW HOW INDEX 



Alie Tips auf einen Blick 



ÍTitel Ausgabe 


Hubrik 


Titel 


Ausgabe 


Rubrik 


Tilei 


Ausgabe 


Rubrik 


Tilei 


Ausgabe 


(Afterburner 


1 91 


Cheat 


E-Motion 


10/90 


Cheal 


Legend ol Faerghai 


12/90 


Karten 


Rock'n'RoEI 


7/90 


[After the War 


5/90 


Code 


Exolon 


1/90 


Cheal 


Legend ol Faêrghail 


12 90 


Tio 


Roller Coaster RumbJer 


3/90 


Aflerthe War 


7/90 


Cheal 


Êxtase 


3/91 


Codes 


Legend ol Faêrghail 


1/91 


Karten 


Rotor 


5/90 


■ Antheads 


7/90 


Lpsjng 


Eye Ql Horus 


7/90 


Cheal 


Legend ol Faêrghail 


2/91 


Karlen 


Running Man 


1/90 


jAPB 


1/91 


Cheat 


Faery Tafe Adventure 


2/90 


Tip 


Legend ol the Lost 


3/91 


Codes 


SaraKon 


2/91 


Apprentiçe 


12/90 


Codes 


Falcon 


11/89 


Cheal 


Leisure Suit Larry 2 


2/90 


Lõsung 


Satan 


11/90 


'Asterix Operation Hinkelslein 


3/90 


Cheal 


Falcon 


11/90 


Tip Cheat 


Lemmings 


2/91 


Codes 


Savage 


1/90 


íAsterix Operatíon Hinkelslein 


11/90 


Cheat 


Fantasy World Drzzy 


3/91 


Lõsg./Kart. 


Leonardo 


12/89 


Cheat 


Shadow of the Beast 1 


1 2/89 


1 Astro Marine Corps 


9/90 


Codes 


Fatal Heritage 


1/91 


Tip 


Lettrix 


1/91 


Codes 


Shadow ol the Beast 1 


1/90 


jAtomic Robo-Kid 


3/91 


Cheat 


Fatal Heritage 


3/91 


Lõsung 


Light Corridor 


1/91 


Codes 


Shadow of lhe Beast 2 


10/90 


(Axels Magic Hammer 


7/90 


Tip 


Federation Quesi 


11/90 


Codes 


Logo 


10/90 


Codes 


Shadow ol the Beast 2 


12/90 


i Ba a 1 


1/90 


Cheat 


Fighter Bomber 


4/90 


Típ/Cheat 


Logo 


11/90 


Codes 


Shadow Warrior 


12/90 


j' Bach lo the Future 2 


11/90 


Cheat 


Fighter Bomber 


5/90 


Tip 


Loopz 


2/91 


Codes 


Shinobi 


4/90 


< Bad Company 


5/90 


Tip 


Flood 


10/90 


Codes 


Lords ol the Rising Sun 


12/89 


Tip 


Shinobi 


9/90 


Bar Games 


12/90 


Tip 


Forgotten Worlds 


1/90 


Cheat 


Magazin 


11/90 


Codes 


Shufflepuck Cale 


2/90 


: Barbarian 


3/91 


Cheat 


Frostbyte 


1/90 


Tip 


Magic Marble 


3/90 


CoGGS 


Siikworm 


1/90 


jBatman 


2/90 


Cheat 


Fugger 


1/90 


Tip 


Maniac Mansion 


3/90 


Lõsung 


Sim City 


11/89 


j Batman 


9/90 


Tio 


Future Wars 


3/90 


Lõsung 


Maniac Mansion 


7/90 


Tio 


Sim City 


3/90 


Batlle Squadron 


2/90 


Cheat 


Future Wars 


4/90 


Losg./Kart. 


Maniac Mansion 


10/90 


Tip 


Skidz 


1 1/90 


! Battle Squadron 


7/90 


Cheat 


Gemini Wing 


2/90 


Tip 


Maniac Mansion 


1/91 


Tio 


Slv Sov 


3/91 


Bati :le Squadron 


12/90 


Cheat 


Ghostbuslers 2 


9/90 


Listing 


Manix 


2/91 


Codes 


Space Ace 


2/90 


Beach Volley 


12/89 


Tio 


Ghostbuslers 2 


10/90 


Listing 


Marble Madness 


9/90 


TiD 


Space Quest 3 


1/90 


< Beach Volley 


3/90 


Cheal 


Ghostbuslers 2 


2/91 


Tip 


Mean Streets 


3/91 


Tip 


Space Ouest 3 


2/90 


S Beverly Hills Cop 


7/90 


Cheat 


Ghouls'n r Ghosts 


3/90 


Cheat 


Midnight Resistance 


1/91 


Cheat 


Space Harrier 


5/90 


Black Tiger 


9/90 


Cheat 


Globulus 


12/90 


Codes 


Midwlnter 


9/90 


Lõsung 


Spell Bound 


12/90 


Blood Money 


1/90 


Cheat 


Globulus 


1/91 


Codes 


Monty Python 


12/90 


Cheat 


Spherical 


11/89 


Bloodwych 


11/69 


Karten 


Globulus 


2/91 


Codes 


Narco Police 


2/91 


Cheat 


Stadt der Lowen 


1/91 


Bloodwych 


12/89 


Karíen 


Golden Axe 


3/91 


Tip 


Navy Moves 


7/90 


Tip 


Starflight 


5/90 


Bloodwych 


1/90 


Karten 


Graflity Force 


12/89 


Cheat 


Nebulus 


2/90 


Cheat 


Starlhghl 


1 1 9Q 


Bloodwych 


2/90 


Karipn 


Grand Monster Slam 


3/91 


Cheat 


Never Mind 


3/90 


COPGS 


Stargfiper 2 


2/90 


Bloodwych 


3/90 


Karten 


Great Courts 


3/90 


Tip 


New Zealand Story 


2/90 


Tio 


Starglider 2 


1/91 


Bloodwych 


4/90 


Karten 


Great Courts 


4/90 


Tip 


Night Hunter 


12/90 


Codes 


Stormlord 


4/90 


. Bloodwych 


7/90 


Tip 


Great Courts 


7/90 


Tip 


Night Shift 


2/91 


Codes 


Strider 


3/90 


, Bloodwych 


9/90 


Tip 


Greát Courts 


12/90 


Tip 


Ninja Spirit 


9/90 


Cheat 


Strider 


7/90 


IBudokan 


7/90 


Tip 


Great Giana Sisters 


10/90 


Cheat 


Ninja Warriors 


4/90 


Tio 
i ip 


Stryx 


7 90 


1 Bundesliga Manager 


2 90 


Tip 


Great Giana Sisters 


12/90 


Tip 


Ninja Warriors 


7/90 


Cheat 


Stunt Car Racer 


3/90 


'Bundesliga Manager 


3/90 


Tip 


Gremlíns 2 


1/91 


Cheat 


Nitro 


2 9 1 


Cheat 


Stunt Car Racer 


4/90 


Cabal 


3/90 


Tio 


Gunship 


3/90 


Tio 
■ ip 


North & South 


2/90 


Tio 


Super Cars 


5/90 


Cabal 


5/90 


Tin 
i ip 


Hammerfíst 


11/90 


Cheat 


North Sea Interno 


4/90 


Lõsg./Kart. 


Runpr Hflnn fln 


2/91 


Cabal 


9/90 


heat 


Hanse 


1/90 


Tio 


Nuclear Wars 


5/90 


TiD 

i i(j 


Sunpr H^nn On 


3/91 


; Cadáver 


1/91 


Lõsung 


Hard Drivin' 


4/90 


Cheat 


Obitus 


3/91 


Karten 


Super Off Road Racer 


2 9 1 


| Cadáver 


2/91 


Lõsung 


HardnHeavy 


2/90 


Tip 


Oil Imperium 


1/90 


TiD 


Supremacy 


12/90 


' Cadáver 


3/91 


Lõsg./Tip 


Hardn Heavy 


10/90 


Cheat 


Operation Stealth 


1 1/90 


Lõsung 


Sword ol Sodan 


2/90 


Carrier Cpmmand 


2/90 


Cheat 


H.A.T.E. 


3/90 


Cheat 


Operation Stealth 


2/91 


Tip 




7/90 


: Castle Master 


9/90 


Kart./Tip 


Heroes ol lhe Lance 


1/90 


Tip 


Operation Thunderbott 


4/90 


Tin 


Tennis Cup 


7/90 


| Castle Master 


10/90 


Tio 
■ ip 


Hero s Quesi 


9/90 


Lõsung 


Operation Thunderbo t 


5/90 


Cheat 


Test Drive 2 


1 2/90 


;Chambers of Shaolin 


3/90 


Tin 
i ip 


Hollywood Poker Pro 


2/90 


Cheat 


Operation ThunõE-rbolt 


7/90 


Cheat 


Third Courier 


1 /91 


Champions of Krynn 


9/90 


Tio 


Horror Zombies 


3/91 


Codes 


Operation Thunderbolt 


9/90 


Cheat 


Third Courier 


2 91 


ÍChase H.Q. 1 


4/90 


Cheat 


Hound of Shadow 


S/90 


Tip 


Out Run 


2/91 


Cheat 


Thunderbirds 


3/90 


! Chase H O. 2 


1/91 


Tip 


Hybris 


2/91 


Cheat 


P-47 


4/90 


Cheat 


Thunderhlade 


1/90 


Chase H.Q. 2 


2/91 


Cheat 


Immortal 


1/91 


Codes 


Panza Kick Boxinp 


2/91 


Tio 


Time 


5/90 


! Chase H.Q. 2 


3/91 


Cheat 


mperium 


1/91 


Tip 


Pinball Magic 


5/90 


Cheal 


Time Machine 


3/91 


1 Chicago 90 


5/90 


Tio 
i 


Impossamote 


10/90 


Cheat 


Pipe Man a 


4/90 


Codes 


Toyota Gel ca GT 


3/91 


Chip's Challenge 


3/91 


Codes 


In BO Tagen um die vVelt 


3/90 


Tip 


Pipe Mania 


5/90 


Codes 


Transworld 


1/91 


Clown-O-Mama 


3/90 


Cheat 


indiana Jones 3 


1/90 


Lõsung 


Pirates! 


9/90 


Tip 


Treasure Islanõ D zzy 


1/91 


Colonels Bequest 


10/90 


Lõsung 


Indiana Jones 3 


2/90 


Tip 


Plague 


9/90 


Cheat 


Treasure sland Oizzy 


2/91 


1 Conqtiests of Camelot 


10/90 


Lõsung 


Indiana Jones 3 


3/90 


Tip 


Plague 


1/91 


Tip 


Turn it 


4/90 


1 Crack Down 


7/90 


Tio 


indiana Jones 3 


11/90 


Tip 


Platoon 


12/89 


Cheat 


Turrican 


9/90 


, Cybernoid 2 


3/90 


Cheat 


Indiana Jones 3 


12/90 


Tip 


Player Manager 


7/90 


Tip 


Turrican 


12/90 


Danger Freak 


7/90 


Tio 


Indiana Jones 3 


1/91 


Tip 


Player Manager 


9/90 


Tip 


TV Sports Basketball 


5/90 


! Day ol the Pharaoh 


3/90 


Tip 


Indiana Jones 3 


3/91 


Tip 


Police Quest 1 


2/90 


Tip 


TV Sports Basketball 


7/90 


j Day ol the Viper 


3/91 


Tip 


Indiana Jones Action 


7/90 


Cheat 


Police Quest 2 


10/90 


Lõsung 


Twinworld 


4/90 


i Defender 2 


3/91 


Cheat/Codes 


Inspektor Grifíu 


12/90 


Lõsung 


Pool ol Radiance 


11/90 


Tip 


Twinworld 


1 0/90 


\ Deja Vu 2 


11/89 


Lõsung 


Interceptor 


1/90 


Tip 


Ports of Cali 


2/90 


Tip 


Unreal 


12 90 


DeiaVu 2 


12/89 


Lõsung 


Interceptor 


12 90 


Cheat 


Power Driít 


3/90 


Tia 


Untouchables 


5/90 


, Der Spion, der mich liettte 


3/91 


Tip 


nterceptor 


1/91 


Tip 


Powermonger 


1/91 


Tip 


vénus 


10. 90 


! Dogs ol War 


2/90 


Tip 


International Karate Plus 


11/90 


Cheat 


Prince of Pérsia 


3/91 


Cheal 


Vermeer 


2/90 


Dogs ol War 


3/9D 


Cheat 


interphase 


12/90 


Cheat 


Puzznic 


3/91 


Tip 


Vigilante 


11/89 


Double Dragon 2 


' 4/90 


TiP 


Invest 


12/90 


Tip 


Ra 


11/90 


Codes 


Viking Child 


11/90 


Dragon Breed 


1/91 


Cheat 


Iron Lord 


4/90 


Tip 


Ra 


12/90 


Codes 


Weird Dreams 


4/90 


Dragontlight 


12/90 


Tio 
■ ip 


Iron Lord 


5/90 


Lõsung 


Rainbow Islands 


4/90 


Tia 


Weird Dreams 


5/90 


Dragonllight 


1/91 


Tio 
■ ip 


iron Lord 


9/90 


Tip 


Rainbow Islands 


1 1/90 


Tio 


Wild Streets 


7/90 


Dragontlight 


2/91 


Tip 


Iron Lord 


12/90 


Tip 


Rainbow islands 


12/90 


Cheat 


Wild West World 


2/91 


Dragonllight 


3/91 


Tip 


It Carne Iram the Desert 


2/90 


Tip 


Rainbow Islands 


1/91 


Cheat 


Wings 


12/90 


Dragon Ninja 


7/90 


Cheat 


II Carne Iram the Desert 


3/90 


Tip 


Red Slorm Rising 


11/90 


Tip 


Wings 


3/91 


Dragons Lair 


3/91 


Cheat 


Ivanhoe 


10/90 


Cheat 


Resolution 101 


9/90 


Listing 


Wings of Fury 


11/90 


Dragon's Lair 2 Escape 


5/90 


Lõsung 


James Pond 


1/91 


CheafTip 


Resolulion 101 


11/90 


Cheat 


Wings of Fury 


12/90 


Dragon's Lair 2 Escape 


7/90 


Tip 


Jumping Jackson 


7/90 


Codes 


Retallator 


12/90 


Cheat 


Wings of Fury 


3/91 


Dragons Lair 2 Timewarp 


2/91 


Crieat/Lõsg 


Kaiser 


4/90 


Tip 


Return ol the Jedi 


2/90 


Cheat 


Wizball 


1/90 


Dragon Spirit 


7/90 


Tip 


Kaiser 


5/90 


Cheat 


Ríck Dangerous 1 


2/90 


Cheat 


Wonderboy in Monsleriand 


3/90 


Drakkhen 


4/90 


Tip 


Katakis 


2/91 


Cheat 


Rick Dangerous 1 


1/91 


Tip 


Wonderboy in Monsterland 


7/90 


Drakkhen 


5/90 


Lõsg./Kart. 


Kick OH 1 


1/90 


Tip 


Rick Dangerous 2 


1/91 


Cheat 


Wrath of the Demon 


2/91 


Dungeon Master 


12/90 


Tip 


Kick OH Expansion 


3/90 


Tip 


Rings ol Medusa 


4/90 


Cheat 


Xenomorph 


7/90 


Dynasty Wars 


11 90 


Cheat 


Kmgdoms of England 


12/89 


Tip 


Rings Pt Medusa 


4/90 


Lõsung 


Xenon 2 


1/90 


Dyter 07 


5/90 


Cheat 


Klax 


9/90 


Cheat 


Robocop 


12/89 


Cheat 


X-Out 


11/90 


Eliminator 


1/90 


Codes 


Kreuz As Poker 


4/90 


Cheat 


Roadblaslers 


11/90 


Cheat 


Xybots 


1/90 


Elvira 


2/91 


Lõsg./Tip 


Last Ninja 2 


3/91 


Tip 


Rock'n'Roll 


2/90 


Tip 


Zak McKracken 


1/91 


Emlyn Hughes Intern. Soccer 


1/91 


Tip 


LED Storm 


1/90 


Cheat 


Rock n Roll 


3/90 


Cheat 


Zombi 


5/90 


Emmanuelle 


10/90 


Tip 


Legend of Faergha.il 


11/90 


Lõsg.Kart. 


RacknRoll 


5/90 


Tip 


Z-Out 


2/91 



Rubrik 



Tip 

Codes 

Codes 

Cheat 

Codes 

Cheat 

Codes 

Lõs./Kar1. 

Cheat 

Cheat 

Lõsung 

Cheat 

Tip 

Cheat 

Tip 

Cheat 

Tip 

Cheat/Tip 

Cheat 

Cheat 

Cheat/Lõsg. 

Lõsung 

Lõsung 

Cheat 

Codes 

Codes 

Tip 

Tip 

Tip 

Cheat 

Cheat 

Cheat 

Cheat 

Cheat 

Cheat 

Tip 

Tip 

Cheat/Tip 

Cheat 

Tip 

Cheat 

Tip 

Cheat 

Tip 

Tip 

Cheat 

Tip 

Tip 

Codes 

Cheat 

Lõsung 

Cheat 

Cheat 

Tip 

Tip 

Lõsung 

Codes 

Cheat 

Tip 

Tip 

Tip 

Tip 

Tip 

Cheat 

Cheat 

Cheat/Codes 
Tip 
Cheat 
Codes 
Tip 
Cheat 
Listing 
Tip 
Tip 
Tip 
Cheat 
Cheat 
Tip 
Cheat 
Tip 
Cheat 
Tip 

Karten 
Tip 
Cheat 
Cheat 
Tip 

Lõsung 
Cheat 




LOGO, ABER ZU EINEM VERNÚNFTIGEN PREIS! 




Dies ist ein Game, bei dem 
Ihr alie mitmachen kõnnt 
- alies, was man dazu 
braucht, ist eine Postkarte! 
Und so funktioniert die Sa- 
che: Wir haben fur Euch 
eine võllig neue Bundesliga 
mit 20 Mannschaften ent- 
worfen. Naturlich kónnen 
wir noch keine Tabeíle prã- 
sentieren, aber eine Liste mit 
den ungefáhren Kràftever- 
hãltnissen wollen wir Euch 
nicht vorenthalten (siehe Jo- 
ker-Liga). Euer Club ist na- 
turlich der FC JOKER, die 
anderen Teams sind die 
Konkurrenz - auch wenn 
Euch so mancher Name 
merkwurdig vertraut vor- 
kommen mag. Um mõgli- 
chen Beschwerden vorzu- 
beugen, sei an dieser Stelle 
ehrenwõrtlich versichert, 
daB die Aufstellung ein rei- 
nes und ausschlieBliches Zu- 
fallsprodukt ist. 
Wie im richtigen Leben rnuB 
nun der FC JOKER jeden 



Monat eine Begegnung 
mõgliehst siegreieh úberste- 
hen, mal auswãrts, mal da- 
heim im Haarer Olympia- 
stadion. Eure Aufgabe ist 
es, die nachstehenden Fra- 
gen zu beantworten und per 
Postkarte an uns zu úber- 
mitteln. Wir werten die Kar- 
ten aus (demokratische 
Mehrheitsentscheidung!) 
und verfuttern das Ergebnis 
an den Computer. Der er- 
rechnet dann mit Hilfe des 
„Bundesliga-Managers" die 
Resultate, und in der nãch- 
sten Ausgabe erfahrt Ihr 
brandheiB die Ergebnisse! 
Euer Manager-Vertrag láuft 
vorerst úber eine halbe Sai- 
son; wenn Ihr es bis dahin 
-schafft, den Club minde- 
stens auf Platz drei zu hie- 
ven, winkt eine besondere 
Úberraschung ais Beloh- 
nung. Das gilt naturlich vor 
aliem dann, wenn Ihr 
„Herbstmeister" werden 
solltet! Unabhãngig davon 



verlosen wir aber unter allen 
Einsendern jedesmal ein 
Game sowie ein paar hiib- 
sche Trostpreise. Alles 
bounty? Gut, dann fúhrt 
Euch die bevorstehenden 
Entscheidungen mal in aller 
Ruhe zu Gemiite: 

1) -WievieJ Eíiisarz soll die 



Hundert Prozent wollt Ihr 
haben? Aber bitte, kein Pro- 
blem! Nur: das Verletzungs- 
risiko steigt, gelbe und gar 
rote Karten sind nicht un- 
wahrscheinlich. Vielleicht 
sollte man die 100% doch 
besser fur wichtige Spiele 
aufheben . . .? 



■ wí jJst Du 



Der erste Teil der Frage ist ja 
ziemlich klar, wenn Ihr auch 
feststellen werdet, daB mo- 
mentan die Auswahl nicht 
gerade groB ist - um es hõf- 




lich zu sagen. Fúr die Er- 
mittlung der Position haben 
wir das Spielfeld in 30 Kãst- 
chen aufgeteilt (siehe rechte 
Seite). Im Feld 28 steht un- 
ser eigenes Tor, im Quadrat 
3 das des jeweiligen Geg- 
ners. Ihr dúrft nun die 
Joker-Mannschaft nach Be- 
lieben aufstellen; einzige 
Bedingung; Pro Feld nur ein 
Mann! 

3) Mocbtfest £>u Spièlér kau- 



Nun, das wãre eine Sache, 
die sich doch recht dringend 
empfehlen wúrde - aber es 
liegt alies allein bei Euch! 
Kaufen kann man naturlich 
nur solche Spieler, die im 
aktuellen Transfermarkt 
vertreten sind (siehe Tabeí- 
le), und zwar zum angege- 
benen Preis. Naturlich darf 
man sich auch mehrere auf 
einmal zulegen, das ist nur 
eine Frage der Barschaft. 
Sollte letztere nicht ausrei- 
chen, so hilft ein Bankkredit 
weiter {siehe Frage 7). 
4) Môcjiresr Du Spieler ver- 

Das steht im Augenblick 
wohl kaum zur Debatte. 
Falis Ihr aber darauf be- 
steht, findet Ihr in der 
Mannschaftsaufstellung ei- 
nen ungefáhren Marktpreis. 
Jedoch: Es ist nicht gesagt, 
daB dieser Preis tatsàchlich 
erlõst wird, wie auch unge- 
wiB ist, ob der betreffende 
Kollege iiberhaupt verkauft 
werden kann. 



Das Lager kann jederzeit 
besucht werden, aber hier 
empfiehlt sich doch eher die 
Anfangsphase der Saison, 



Der Erfolg ist natiirlich vom 
Pr eis abhãngig, aber leider 
auch nicht unerheblich vom 
Zufall . . . 



Diese Frage interessiert uns 
natiirlich nur bei Heimspie- 
len, ais o z.B. in dieser Ru ri- 
de. Den Geldgeiern unter 
uns sei gesagt, dafô wilde 
Preiserhõhungen eine heikle 



Sache sind - womóglich 
kommt dann kein Schwein! 



Ein Kredit ist eine zwei- 
schneidige Geschichte: Si- 
cher nicht schlecht, wenn 
man auf diese Weise einen 
guten Spieler gunstig erste- 
hen kann, fur den man an 
sich nicht genug Kohle hátte 
- aber nix ist umsonst, ein 



Kredit schon gar nicht! Im 
iibrigen haben wir die mõg- 
liche Gesamtverschuldung 
auf 500,000 DM begrenzt. 

Noch ein paar allgemeine 
Infos gefállig, bevor wir uns 
den Tabellen zuwenden? Bit- 
te sehr: Euer Kontostand 
Hegt laut dem letzten Bank- 
auszug bei genau 500.000 
DM! Pro Spiel muBt Ihr zur 
Zeit insgesamt etwa 17.000 



DM Gehãlter auszahlen. B 
einem durchschnittlichen 
Eintrittspreis von 10,- DM 
werdenca. 3.300 Zuschauer 
benõtigt, um auf die Kosten 
zu kommen (das Stadion 
faBt 15.000), da mit einem 
Heimspiel ja gleichzeitig das 
nãchste Auswártsspiel mitfi- 
nanziert werden muíi. Mer- 
ke: Je mehr Siege, desto 
mehr Zuschauer, desto mehr 
Kohle . . . 



Bei 
len 



Mannschaftsaufstellung 



Nr. 


Spieler 


Art 


Starke 


Wert 


1 


Brork 


Tor 


23 


180.000 DM 


2 


Wunderlich 


Tor 


20 


150.000 DM 


3 


Joker 


Abw 


24 


190.000 DM 


4 


Nettelbeck 


Abw 


27 


220.000 DM 


5 


Freckmann 


Abw 


11 


60.000 DM 


6 


Regnet 


Mit 


27 


220.000 DM 


7 


Celal 


Mit 


24 


190.000 DM 


8 


Magenauer 


Mit 


30 


250.000 DM 


9 


M. Labiner 


Mit 


33 


290.000 DM 


10 


Dzierzynski 


Ang 


33 


140.000 DM 


11 


Stein 


Ang 


15 


100.000 DM 


12 


B. Labiner 


Ang 


28 


230.000 DM 



Transfermarkt 



Spieler 


Art 


Starke 


Ablosesumme 


Brõselmair 


Abw 


28 


316.000 DM 


HirnbeiB 


Mit 


52 


514.000 DM 


Hundshammer 


Abw 


78 


961.000 DM 


RummelstoB 


Tor 


88 


876.000 DM 



Das Spielfeld 




1 


2 


Tor 

3 


4 


5 


6 


7 


8 


9 


10 


11 


12 


13 


14 


15 


16 


17 


18 


19 


20 


21 


22 


23 


24 


25 


26 


27 


28 

Tor 


29 


30 



Die Joker-Liga 



Mannschaft Starke 


Mannschaft Starke 


VfB United Hofftschwer 


39 


FC JOKER 


25 


Kickers Opafun 


39 


Wurmatia Wolfschreck 


23 


Spvgg Bummico 


35 


FC AMS 


23 


TSV Maniac Menschen 


35 


Berlin East/West 


22 


Arminia Hammerfoot 


35 


Langohrer SK 


22 


Hertha Blue BeiB 


32 


FC Austerwitz 


19 


FSV Might & Matschig 


29 


SV Playpower 


17 


BVL Raschmehr 


28 


MSV Dragonfight 


15 


Bodo Tiltners SC 


26 


MTV Indianerbones 


11 


KSV Battle Kumpans 


26 


Hardball Killers 


10 



Paarungen: 1. Spieltag 



FC Joker 




Dragonfight 


Bummico 




Austerwitz 


Maniac Menschen 




Raschmehr 


Battle Kumpans 




Playpower 


Bodo Tiltners 




Might & Matschig 


Indianerbones 




Wurm. Wolfschreck 


Un. Hofftschwer 




Langohrer SK 


Opafun 




Hardball Killers 


Hammerfoot 




AMS 


Blue BeiB 




Berlin East/West 



„ 





Tja, dann wollen wir Euch 
mal viel Gluck mit dem FC 
JOKER wunschen! Unter 
den Einsendern verlosen wir 


1 x Imest 

3 \ Joker-Shirí 

3 \ Samnielordner 


Also, Postkarte 
Absender nicht 
und ab damit an: 


ausflillen, 

vergessen, 


Joker Verlag 
Kicker-Cup 
Untere Parkslr. 67 
D-80I3 Haar 









2m* 2£iT Kart 2£b- 




Heute zãhlt Psygnosis zu den Top-Stars der Softwarebranche, vor vier Jahrcn waren die 
Jungs aus Liverpool noch waschechte Nobodies. Das ãnderte sich allerdings schlagartig 
mit der Verõffentlichung dieses Hack & Slay Spektakels - ein Game, das Maíistàbe fiir ein 
ganzes Genre setzte! 



Âhnlich wie Cinemawares „Defender 
of the Crown" war auch Barbarian ein 
Programm, das 1987 noch auf keinem 
anderen Computer ais dem Amiga 
denkbar gewesen wáre. Genau wie die 
amerikanischen Ritterspíele erreichte 
der englische Barbar daher binnen 
weniger Wochen Kultstatus: So schõ- 
ne Sprites und so witzige Animationen 
hatte die Welt bisher noch nicht gese- 
hen! DaB sich das Spielprinzip auf 
eher schlichtgeistiges Abschlachten di- 
verser Monster besehrãnkte, daB es 
nur einen Lõsungsweg gab und daB 
der gesamte Abwechslungsreichtum 
des Spiels darin bestand, zu entschei- 
den, ob man nun Heber mit dem 
Schwert kãmpfte oder einen der wert- 
vollen Pfeile opferte - ali das tat dem 
Erfolg keinen Abbruch. Einzig die 
gewõhnungsbedúrftige Maus/Icon- 
Steuerung haben eingefleischte Ac- 
tion-Fans dem Game úbelgenommen, 
aber damals war ein Amiga-Pro- 
gramm ohne Maussteuerung halt noch 
fast unvorstellbar . . . 
Barbarian entfuhrt den Spieler in eine 
diistere Welt voller Werwõlfe, Hõh- 
lenmensehen, Magier und anderer 
(zum Teil unerreicht origineller) Wi- 
dersacher, deren dichte Atmosphãre 
auch heute noch nichts von ihrem Reiz 
verloren hat. Die Aufgabe besteht dar- 
in, den lendenbeschiirzten Helden 
úber mit Fallen gespickte Plattformen 
bis zum Oberbôsewicht zu fiihren, 
selbigen zu killen und dann schleu- 
nigst wieder an den Startpunkt zu- 
ruckzukehren, ehe ein Vulkanaus- 
bruch die gesamte Gegend eináschert. 
Die lange Reise, deren vielfáltige Ge- 
fahren meist nur nach dem Prinzip 
„Versuch & Irrtum" bewáltigt werden 
kõnnen, muB mit schlappen vier Bild- 
schirmleben gemeistert werden; an- 
statt eines Scores wird nach dem 
Game Over angezeigt, wieviel Prozent 
des Spiels gelõst wurden. Erfolgreiche 
Barbaren durfen nach Erledigung des 
Auftrags eines der schõnsten SchluB- 
bilder der Soft wareges chi chte genie- 
Ben! 

Trotz des schwachen Sounds, der sich 
auf ein paar FX besehrãnkte, und der 
dtirftigen Kollisionsabfrage (gelegent- 



lich schwebt der Held mehr úber Stu- 
fen, ais daB er auf ihnen geht!) hatte 
das Game etliche Besonderheiten zu 
bieten, die alie Mankos locker wettma- 
chen: Alleine die Animationen, wenn 
der Muskelmann gegen ein Hindernis 
láuft oder hánderingend die Flucht 
ergreift, sind immer wieder fiir einen 
Lacher gut! Oder die Monster - nicht 
nur, daB sie oft aussehen wie eine 
Horrorausgabe von Alice im Wunder- 
land, sie sterben auch so eindrucks- 
voll, wie in keinem vergleichbaren 
Spiel davor oder danach! Und schlieB- 
lich begriindete Barbarian die von 
Psygnosis lange Zeit liebevoll gepfleg- 
te Tradition der aufwendigen Doppel- 
Intros. 

Wie stilbildend das Game wirkte, mag 
man daran ermessen, daB Psygnosis 



mit „Obliterator" nur ein Jahr spãter 
ein Eigenplagiat im SF-Milieu heraus- 
brachte, und Palace sich den barbari- 
schen Namen fiir ein (indiziertes) 
Kampfspielchen unter den Nagel ge- 
rissen hat. Eines steht jedenfatls fest: 
Fiir viele ist Barbarian auch heute 
noch das Hack & Slay Game schlecht- 
hin! (ml) 



Zeitspiegel: 


Gestem - 


Heute 


Grafik: 


96%- 


86% 


Sound: 


48%- 


31% 


Haitdhabung: 


44%- 


42% 


Spielidee: 


57%- 


33% 


DauerspaB: 


85%- 


78% 


Gesamteindruck: 88% - 


75% 


Fiir Fortgeschrittene 
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Der digitale Lehrer 



Heute wollen wir Euch mal etwas ganz an deres vorstellen: Soft zum Buffeln aus dem 
Hause Ingenio! Ehe Ihr nun mit Eiern und Tomaten schmeiBt - vielleicht macht ja das 
Pauken mit der „Freundin" richtig SpaB? 



So etwa 30 Programme sind 
bis jetzt erhãltlich, die sich 
mit wenigen Ausnahmen 
auf Sprachen konzentrieren: 
Deutsch, Englisch, Franzõ- 
sisch, Spanisch, Italienisch 
und Latein darf gebiiffelt 
werden und zwar in ver- 
schiedenen Schwierigkeits- 
stufen oder fúr besondere 
Zwecke (z.B. „Commercial 
English"). Der deutsche 
Vokabeln pauken einmal anders! 



blem: Es braucht nur der 
entsprechende Meníipunkt 
angeklickt zu werden, und 
schon geht das Programm 
den (vorher ausgewáhlten) 
Text mit Euch durch. Eure 
Aufgabe ist es nun, Wõrter, 
Kommata oder auch nur 
einzelne Buchstaben in ei- 
nem Eingabefeld richtig hin- 
zuschreiben. Bei Fehlern 
werdet Ihr auf die kritische 
Stelle hingewiesen und 
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b«d coverinsr with soft breast feathers o 




Rechtschreibtrainer bei- 
spielsweise ist in drei Versio- 
nen zu bekommen - in den 
Tiefen der Diskette Jagert 
dann jeweils eine ganze Rei- 
he von Texten, die der Com- 
puter zu Úbungszwecken 
verunstaltet. Ihr steht mit 
der Kommasetzung auf 
KriegsfuB? Die Grofl- und 
Kleinschreibung macht 
Euch mehr Ãrger ais jedes 
Monster in Lord Chãos' 
Dungeons? Alles kein Pro- 



kõnnt die Sache berichtigen; 
der Schnitzer wird aber 
trotzdem gezáhlt. Am 
SchluB folgt die groBe Ab- 
rechnung, und der Amiga 
lâBt verlautbaren, wie stolz 
er auf Euch ist - falis Ihr 
mutig genug wart, den Me- 
níipunkt „Beurteilung" an- 
zuklicken. Wer einen Druk- 
ker hat, kann sich sogar ein 
Fehlerprotokoll erstellen 
lassen. 

Die fremdsprachlichen Pro- 



nos 



gramme sind ganz àhnlich 
aufgebaut, mit einer recht 
originellen Ausnahme: dem 
Wortschatztrainer. Hier 
miiBt Ihr nãmlich Kreuz- 
wortrãtsel lõsen, was ja oft 
schon in der Muttersprache 
nicht so einfach ist! Ein ver- 
einsamtes Softwarepáck- 
chen befaBt sich auch mit 
Mathematik. Hier geht es 
darum, Beispiele durchzu- 
rechnen, sich mit Klammer- 
regeln und Division herum- 
zuschlagen, Rechenketten 
zu lõsen und dergleichen 
mehr - je nach Wunsch in 
zwei Schwierigkeitsstufen. 
Wir wollen aber nicht ver- 
schweigen, daB die Handha- 
bung etwas unflexibel aus- 
gefallen ist: Wer ais Ergeb- 
nis z.B. „19 Meter" oder 
„19 m" statt „19m" eingibt, 
wird keine Erfolge verbu- 
chen kõnnen . . . 
Von dieser Ausnahme abge- 
sehen, lassen sich alie Pro- 
gramme einfach und exakt 
mit Maus und Tastatur steu- 
ern, auch die deutschen 
Handbucher gehen in Ord- 
nung. Grafisch darf man na- 



gewiB hervorragend, aber 
lernen muB man ja immer 
selbst, das nimmt einem 
kein Compi der Welt ab. 
Fest steht, daB so manche 
Schulstunde vor dem Moni- 
tor mehr Friichte tragen 
kõnnte, wúrden die Pro- 
gramme deutlich machen, 
warum eine Problemstellung 
so und nicht anders zu lõsen 
ist. Fraglich ist natíirlich 
auch, ob Ihr tatsàchlich die 
Probleme wiederfindet, mit 
denen Ihr nun gerade in der 
Schule bombardiert werdet 
- aber zum selbstãndigen 
Lernen oder vertiefenden 
Training ist Ingenios digita- 
ler Unterricht allemal eine 
gute Sache (der eingangs er- 
wãhnte SpalJ bleibt aller- 
dings Geschmackssache). 
Zum SchluB noch ein klei- 
ner Ausblick: Ab Mãrz soll 
Sprachsoftware herauskom- 
men, die sich jeweils nur mit 
ganz bestimmten Fehler- 
arten befaBt, also besser auf 
Eure persõnlichen Bedúrf- 
nisse zugeschnitten ist. So- 
fern Ihr bis dahin iiberhaupt 
noch Fehler macht . . . (jn) 



Algo lefci-e U 



Algo sobre la pasta 
Para la »3voría de extranjer 

clusivanente la pasta. 
Naturaltiente esto no es cler 
latina var ip ada , ingeniosa, 
jaspectos, desde las sopas a 
f tnlstios helatlos, a la artan 
Pero no henos de negar, 51 n 
pasta, que conprende no neno 
especialidades que ssn sinbo 
los italianas para aneniezar 
prinordial que es la harina. 
Porque la pasta se hace con 
¥ es superior so valor nutri 
afirnan - corresponden a 158 
Maganos un poco de historia 
Prinero fueron los nacarrone 

V lo fueron, no en Nápoles c 

Y *s anterior su invencion a 
actas de bea t 1 »f 1 caci dn de S 



os, la cocina italiana es casi 

to v *s esl» "cocina-naeW • I 
sorprendente en todos los [ ■>.[: i ' 1 
los delicados sarabes, a los:: 
jélica dulcena. 
enbargo, la inportancia de la 
s de una cincuentena de 
lo dei esfuerzo de iwajinacidn is 
este al mento Monótono y 

tantas hariitás coho el pan. 
tivo: ein granos de pasta - 
de pan. 
de la pasta, 
s, 

ono creen nuchos, sino en Sicilia. 
1 siglo XIH coho se Ice en las 
an Guillerno el EreMtta. 



Die Optik ist so trocken wie der Stoff . 



tiirlich kein „Shadow of the 
Beast" erwarten, und zu hõ- 
ren gibt's auch nur ein gele- 
gentliches Piepsen. Viel 
wichtiger ist aber die Frage, 
ob die Teile nun tatsàchlich 
zum Lernen geeignet sind, 
Nun, zum Fesístellen des 
Wissensstandes taugen sie 



Erhãltlich fúr 59 - DM bis 
99,- DM (Ausnahme: der 
Rechentrainer kostet 169,- 
DM) im Handel oder direkt 
bei: 

United Software 
Postfach 2351 
4835 Rietberg 2 
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Bodega Bay 
Erweiterungskonsole 



Gehort Ihr auch zu jenen Besitzern eines Amiga 500, die insgeheim mit einem 2000er 
liebáugeln? Ja, die „groBe Schwester" hat schon ihre Reize - aber muíi man sich deswegen 
unbedingt von der kleinen trennen? Man muB nicht! 



Die Alternativa zur Schrott- 
presse hennt sich Bodega 
Bay und ist im Prinzip erst- 
mal nichts anderes ais ein 
groíier amigafarbener Me- 
tallkasten. Gereift ist er un- 
ter der súdlichen Sonne Ka- 
liforniens, was sich schon 
am Firmennamen des Her- 
stellers unschwer erkennen 
lãBt. Der heiBt nãmlich Ca- 
lifórnia Access, das ist eine 
Schwesterfirma von Califór- 
nia Dreams, Die kaliforni- 
schen Trãumer wiederum 
beschâftigen sich vornehm- 
lich rait Computerspielen, 
einer ihrer bekanntesten 
Trãume ist „ Street Rod", das 
Autorennen der etwas ande- 
ren Art. Alte Bekannte al- 
so . . . 

Aber zurúck zu unserem 
Metallkãstchen. Nimmt 
man das gute Stúck in die 
eine Hand, den Amiga 500 
in die andere, und fugi dann 
beide sorgfàltig (und eigent- 
lich võllig problemlos) zu- 
sammen - was kommt dabei 
heraus? Fast ein Amiga 
2000! Das lãBt sich naturlich 
auch ein biíichen exakter 
formulieren: Die Bodega 
Bay ist eine Erweiterungs- 
konsole fúr den 500er, die 
iiber dessen Expansionport 
auf der linken Seite ange- 
schlossen wird. Sie bietet 
einmal Platz fur zwei zusãtz- 
liche 5.25" Laufwerke (mit 
Adapter auch 3.5") und eine 
handelsubliche Festplatte, 
zum anderen fur bis zu vier 



Steckkarten, von denen ma- 
ximal drei auch „PC-Kar- 
ten" sein diirfen. Feine 
Sãchelchen wie diverse 
RAM-Erweiterungen, Bridge- 
Boards oder Flicker-Fixer 
bleiben somit nicht lànger A 
2000-Besitzern vorbehalten. 
Darúberhinaus kõnnen die 
ganz normalen Ports auf der 
Ruckseite des Rechners 
nach wie vor benutzt wer- 
den, beispielsweise fúr wei- 
tere externe Laufwerke. 
Auch der Steckschacht an 
der Unterseite kann weiter- 
hin mit einer internen Spei- 
chererweiterung bestiickt 
werden. 

Die groBe weite Welt der 
PC-Programme steht mit 
der Bodega Bay nun also 
auch den 500er-Freaks of- 



fen, Speicherplatzprobleme 
sind ebenfalls Schnee von 
gestern - immer vorausge- 
setzt, daB man die entspre- 
chenden Steckkarten ein- 
baut, versteht sich. Im prak- 
tischen Betrieb sind uns 
denn auch keinerlei Proble- 
me untergekommen, da die 
Bodega Bay selbstverstãnd- 
lich ihr eigenes Netzteil mit- 
bringt (der schwáchliche 
Trafo des 500ers wãre der 
Aufgabe auch kaum ge- 
wachsen). Etwas stõrend 
fanden wir lediglich, daB 
man nach dem Zusammen- 
bau nur noch sehr schwer an 
die Joystick- und Mausports 
herankommt, was gerade im 
„Spielbetrieb" recht lãstig 
werden kann. Aber schlieB- 
lich gibt es im Elektronik- 




Fachhandel ja Verlãnge- 
rungskabel, mit denen sich 
diese Anschlússe nach 
auBen fúhren lassen. 
Praktisch ist das Teil also 
unbestritten, stabil verarbei- 
tet ist es auch, und gut ausse- 
hen tut so ein aufgeriisteter 
500er obendrein. Wer sich 
nun sorgt, daB er mit dem 
Umbau seiner heiBgeliebten 
„Freundin" irgendwie weh- 
tun kõnnte, den kõnnen wir 
beruhigen: Schwierigkeiten 
mit der Garantie gibt es 
schonmal keine, weil man 
den Amiga ja gar nicht õff- 
net, sondem nur etwas dar- 
an anschlieBt. Zudem ver- 
handelt der Vertreiber gera- 
de mit Commodore úber ei- 
ne technische „Unbedenk- 
lichkeitsbescheinigung" fur 
den europàischen Markt. 
Bliebe nur noch die Frage 
nach dem Preis. Nun, billig 
ist das Vergnúgen nicht, die 
Umrústung schlâgt mit ca. 
850,- DM zu Buche. Ande- 
rerseits kostet ein „echter" 
2000er schlieBlich doch 
noch ein paar Mark mehr . . . 
Wer jetzt neugierig gewor- 
den ist, wende sich bezúglich 
weiterer Infos bitte direkt an 
den deutschen Vertrieb: 

ETS 

Kanzleiweg < 
D-8011 Hohenlinden 
Tel.: 08124-8854 

Dort kann man das Gerát 
auch bestellen, ansonsten 
findet man die Bodega Bay 
im gutsortierten Fachhan- 
del. (od) 
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Sind wir das letzte Mal noch rund um die Erde und hinaus ins Weltall gediist, so steht heute 
mal eine kleine Zeitreise ara Programm: vom 19. Jahrhundert direkt ins 5. Jahrtausend - 
und das alies ohne Strom! 




Mag das chinesische Horo- 
skop auch steif und fest be- 
haupten, wir hãtten gerade 
das Jahr der Ziege - spiele- 
technisch gesehen ist 1991 
eindeutig das Jahr der Ei- 
senbahn! Der Beweis in 
Stichworten: „Railroad Ty- 
coon" gibt's jetzt endlich 
auch am Amiga, voraus- 
sichtlich im Herbst wird 
„Train it" von Phoenics En- 
tertainment erscheinen, und 
sogar ira heutigen Strom- 
ausfall bescháftigen wir uns 
ais erstes mit den guten al- 
ten Dampfrõssern. Klaro, 
E-Loks laufen nunmal nicht 
ohne Strom . . . 
Was machen drei bis sechs 
Leute, die gerade nichts Be- 
sonderes zu tun haben, aber 
ungefáhr fiinf, sechs Stun- 
den Zeit? Na, zum Beispiel 
kõnnten sie gemeinsam das 
Eisenbahnnetz im kolonia- 
len Indien errichten! Das 
geht dann so: Zuerst wird 
mal ein biGchen vorbereitet, 
also der Spielplan (Land- 
karte von Indien) aufge- 
baut, die Bank erõffnet, das 
Startkapital verteilt, usw.. 
Dann úberlegt sich jeder 
Teilnehmer, welche Bahn- 
strecke er geme errichten 
wiirde und gibt dafiir ein 
Gebot ab. Fiir dieses Gebot 
erhãlt er ein Vorkaufsrecht 
auf die Aktien der Gesell- 



schaft, die in dem jeweiligen 
Gebiet aktiv werden soll 
(es gibt insgesamt acht re- 
gional tàtige Gesellschaften, 
wie z.B. die „Great Indian 
Peninsula Railway"). Auf 
diese Erõffnungsprozedur 
folgt die erste Aktienrunde: 
Hier werden zum einen 
naturlich Aktien ge- und 
verkauft, desweiteren be- 
kommt jetzt aber auch jede 
beteiligte Gesellschaft einen 
Direktor (das ist einfach der 
Spieler, der die meisten An- 
teile der Company besitzt). 
In der sich nun anschlieBen- 
den Betriebsrunde mufi der 
Direktor Gleise bauen, 
Loks einkaufen und betrei- 
ben, den Erlõs fiir die erle- 
digten Fahrten einstreichen 
- mit einem Wort, er soll 
seine Gesellschaft mõglichst 
gewinnbringend leiten und 
lenken. Die Stunde der 
Wahrheit schlãgt dann in 
der nàchsten Aktienrunde: 
Je nachdem wie ihr Direktor 
gewirtschaftet hat, steigen 
oder fallen die Kurse einer 
Company, was naturlich zu 
entsprechenden Kãufen 
bzw. Verkãufen der ubrigen 
Anteilsinhaber fiihrt. Dann 
geht's in die nãchste Be- 
triebsrunde, nach der wieder 
eine Aktienrunde kommt 
und so weiter und so fort. 
Das Spiel ist zu Ende, so- 
bald der Bank das Geld aus- 
geht, oder wenn der Kurs 
einer Aktie die rnagische 
Grenze von 400 Indien-Dol- 



lar erreicht hat. Nun záhlt 
jeder Spieler zusammen, 
was er an Bargeld und Ak- 
tien besitzt, und (oh, Uber- 
raschung) der Reichste ge- 
winnt! 

Was hier nur úberblickswei- 
se dargestellt wurde, erweist 
sich in der Praxis ais relativ 
komptiziert. Man kommt 
nicht umhin, die Anleitung 
genauestens zu studieren, je- 
den einzelnen Schrítt sorg- 
fáltig zu planen und immer 
wieder in diversen Tabellen 



nachzuschlagen. Schmal- 
spurstrategen haben hier al- 
so nichts verloren, denn bei 
1853 handelt es sich fast 
schon um eine dreiviertelte 
Wirtschaftssimulation. Eine 
ziemlich harte Nufi ist auch 
die Anleitung - viele Quer- 
verweise, trocken formuliert 
und kaum Beispiele. Das 
mitgelieferte Material bietet 
den ublichen „Pappe & Ela- 
ste" Standard, was bei dem 
happigen Preis schon etwas 
durftig ist. 



1853 



A GAME FOR ENGINEERS 

Who ve had enough 
of the Financiers I 
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Tabletop Regeln 




Spacelords 



Vom DampfroJi-Zeitalter 
dúsen wir jetzt direkt in die 
ferne Zukunft, und dort fei- 
ern wir erstmal Premiere: 

Spacelords ist námlich das 
allererste deutschsprachige 
SF-Tabletopgame! Falis 
Euch der Ausdruck „Table- 
top" nichts sagt - das sind 
jene Spiele, bei denen man 
eine Unzahl kunstvoll be- 
malter Zinnfiguren durch 
ebenfalls sehr liebevoll ge- 
staltete Gelàndeformatio- 
nen jagt, wo sie sich dann 
gegenseitig niedermetzeln 
durfen. Wer nun allerdings 
meint, das ganze Zinnzeugs 
wáre hier bereits im Liefer- 
umfang enthalten, der irrt 



gewaltig: sàmtliche Figuren 
mussen extra gekauft und 
eigenhándig bemalt werden! 
Die Grundausstattung von 
Spacelords besteht lediglich 
aus einem Loseblattordner, 
der die Spielregeln, einige 
vorgefertigte Szenarien, ein 
paar Kapitel úber den „hi- 
storischen" Hintergrund 
und das Bemalen der Minia- 
turen, sowie verschiedene 
Tabellen enthàlt. 
Gespielt wird auch hier in 
Runden, wieviele das sind, 
hãngt von der jeweiligen 
Siegbedingung des gerade 
benutzten Szenarios ab. Die 
Runden bestehen aus funf 
Phasen: Mutantenphase, er- 
ste Feuerphase, Bewegungs- 
phase, zweite Feuerphase, 
Nahkampfphase. Was um 
alies in der Welt ist eine 
Mutantenphase? Nun, Mu- 



tanten sind ja bekanntlich 
Wesen, die sich von der nor- 
malen Bevõlkerung durch 
ihre besonderen Fáhigkei- 
ten unterscheiden, z.B. be- 
herrschen hier einige die Te- 
lepathie, andere kõnnen sich 



1853 



Spielmaterial: 61% 
Spielregeln: 45% 
Spielreiz: 76% 
Besonderes: Spiel ist kom- 
plett in englisch, eine 
deutsche Úbersetzung der 
Anleitung liegt aber bei. 
Schwierigkeit: Fúr Fort- 
geschrittene 
Preis: ca. 129- DM 
Bezug: Playsoft 
Teichweg 6 
3550 Marburg 
Tel.: 06421/48 19 72 



selbst jederzeit iiberallhin 
teleportieren, usw.. Weil 
Mutanten aíso zu recht un- 
gewõhnlichen Aktionen nei- 
gen, hat man ihnen prakti- 
scherweise ihre eigene Phase 
spendiert. Alie úbrigen Pha- 
sen sind mehr oder weniger 
selbsterklãrend, man sollte 
dabei nur beachten, dafl hier 
wirklich jedes Aktiõnchen 
ausfuhrlichst geregelt ist. 
So mufi beispielsweise bei 
einer Bewegung das Gelãn- 
de, die eingeschlagene Rich- 
tung, eventuell vorhandener 
Wind, erlittene Beschadi- 
gungen und einiges mehr be- 
rúcksichtigt werden. 
Zum Spielmaterial gibt's 
nicht viel zu sagen, es ist halt 
ein (stabiler) Loseblattord- 
ner; die Regeln sind sehr 
klar, iibersichtlich und ein- 
gãngig formuliert. Sandka- 
sten-Generãle mit viel Zeit 
und handwerklichem Ge- 
schick durfen sich also be- 
denkenlos ins Schlachtenge- 
túmmel stiirzen. 

Bleibt noch die obligate Ver- 
losung unserer Rezensions- 
exemplare. Wer eines davon 
haben mõchte, beantworte 
bitte eine der folgenden Fra- 
gen: Welche Kolonialmacht 
entsandte die Ingenieure, 
die damals wirklich das in- 
dische Eisenbahnnetz aufge- 
baut haben? Welcher (toten) 
Sprache entstammt der Aus- 
druck Mutant? Die Ant- 
worten vom letzten Mal 
sind „Orbit" und „Ceylon". 
Dann mal wieder viel 
Gluck! (od) 

Joker Verlag 
„Stromausfall" 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 



Spacelords 



Spielmaterial: 57% 
Spielregeln: 87% 
Spielreiz: 82% 
Besonderes: Nochmals - 
kein Spiel fúr Zwischen- 
durch, eher eine Lebens- 
einstellung . . . 
Schwierigkeit: Fur Exper- 
ten 

Preis: ca. 59,- DM 
Bezug: Games In 
Brienner Str. 54 
8000 Múnchen 2 
Tel.: 089/5 23 46 66 
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Wieviel macht zwei mal zwei plus zwei mal drei? Na, vier natiirlich - zumindest nach dem 
kleinen Arcade-Einmaleins. Im Klartext: Diesmal stellen wir Euch vier brandneue 
Automaten vor, zwei mit Zwei-Spieler-Modus und zwei mit Drei-Spieler-Modus! 




Getreu unserem Motto 
„Das Beste kommt zum 
SchluB" erõffnen wir den 
Reigen mit einem schlicht- 
geistigen Priigelspielchen 
von Taito: In Growl sollen 
ein bis zwei schlagkràftige 
Ranger ganze Horden von 
gemeinen Wilderern aufmi- 
schen. In blockiger Grafík 
und schwach animiert quá- 
len die Bosewichte allerlei 
Viecher wie Lõwen, Adler 
und Antilopen. Sobald der 
Held eingreift, danken ihm 
die Tiere ihre Rettung durch 
tatkrâftige Unterstutzung, 
Dabei wáre das gar nicht 
mal nõtig, denn Gegner 



gibt*s zwar viele, aber meist 
stehen sie nur dumm herum 
und warten darauf, vermõ- 
belt zu werden. 
Nicht nur Sound, Grafik 
und Gameplay sind eher un- 
terdurchschnittlich, selbst 
das Level-Design ist ermii- 
dend einfaLlslos - praktisch 
uberall sieht es gleich aus. 
Zwar wird multidirektional 
gescrollt und problemlos ge- 
steuert, auch kann man ex- 
ekutierten Wilddieben die 
Waffen abnehmen und in 
Bonusstages Punkte sam- 
meln, bloft es hilft halt alies 
nix: Growl spielt sich so 
langweilig, daB selbst der 



militanteste Tierschútzer 
Heber auf ein Bierchen geht . . , 
Ganz anders die neue Plati- 
ne von Data East: Caveman 
Ninja ist ein originelles 
Jump & Run Game fiir ein 
bis zwei Hõhlenmenschen, 
Ais solcher macht man sich 
auf den Weg durch liebevoll 
gestaltete Steinzeitland- 
schaften voller Plattformen, 
um die entfuhrten Frauen 
seines Stammes wieder ran- 
zuschaffen. Sowohl der 
Spielablauf ais auch die 
kunterbunte Comic-Grafik 
erinnern stark an den Arca- 
de-Klassiker „Toki" (dessen 
Amiga-Umsetzung von Ocean 
in Kíirze vorliegen sollte). 
Wãhrend der Rettungs- 
Tournee bekommt man es 
mit Urzeit-Echsen in allen 
Formen und Grõften zu tun 
(auf manchen kann man so- 
gar reiten), schmei&t mit 
Knochen nach witzigen 
Gegnern wie Hõhlenmen- 
schen in Flugmaschinen, 
wird des õfteren wortwõrt- 
lich plattgedriickt und fin- 
dei allerlei Extras; beispiels- 
weise eine Tabaskoflasche, 
die aus dem Neandertaler 
einen echten Feuerspucker 
macht! 

So schõn die Prásentation 
auch ist, und so lustig die 
Gags auch sein mõgen, ein 
biBchen was haben wir auch 



hier zu meckern: Zum einen 
kõnnte die Steuerung etwas 
exakter sein, zum anderen 
quittieren die Feinde be- 
zogene Prúgel mit Mel- 
dungen wie „Poing!" oder 
„Whamm!!!" - wofiir soll 
das eigentlich gut sein? An- 
dererseits darf man bei ei- 
nem ansonsten wirklich ge- 
lungenen Game auch nicht 
uberkritisch sein . . . 
Kommen wir zum ersten 
Drei-Spieler-Gerát des Ta- 
ges, nãmlich Ataris Mega- 
Klopperei Pit-Fighter. „Me- 
ga" weniger wegen der Qua- 
litát des Spiels, die ist nicht 
so aufregend, sondem we- 
gen einer noch nie dagewe- 
senen Besonderheit: Bei Pit- 
Fighter schlagen keine ge- 
zeichneten Mãnnchen auf- 
einander ein, stattdessen 
gibt es ausschlieBlich ani- 
mierte Digi-Bilder zu sehen! 
Diese Technik ist zwar eben- 
so neu wie aufwendig, durfte 
sich jedoch kaum durchset- 
zen - irgendwie macht der 
digitalisierte Kampfsport ei- 
nen reichlich verwaschenen 
Eindruck. Hinzu kommt, 
daíí die Animationen ziem- 
lich eckig ausgefallen sind, 
und auch die Soundunter- 
malung (ebenfalls digitali- 
sierte Kampf- und Schmer- 
zensschreie) ist nicht gerade 
ein Heuler, 




Caveman Ninja bringt Schwung in die Steinzeit! 



Caveman Ninja - her mit den kleinen Neandertalerinnen! 
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Uber mangelnde Schlagva- 
rianten kann man sich hin- 
gegen nicht beklagen, dank 
zweier Knõpfe und einem 
Stick sind die unterschied- 
lichsten Spriinge, Hiebe und 
Griffe mõglich. Ais Kãmp- 
fer stehen ein Catcher, ein 
Kickboxer und ein Karateka 
bereit, um sich mit teilweise 
recht originellen Gegnern zu 
duellieren. Jeder Fighter hat 
eine etwas andere Technik 
drauf, sollten mehrere Spie- 
ler gleichzeitig antreten, 
wird nicht gegeneinander 
sondem miteinander geran- 
gelt. Ais besonderer Gag 
greifen auch manchmal Zu- 
schauer in den Kampf ein, 
auBerdem kann man herum- 
stehende Kisten und Stuhle 
ais Waffen verwenden. Den- 
noch ist Pit-Fighter nur fiir 
echte Fans des Genres emp- 
fehlenswert, uns kam die 
Prúgelei auf Dauer ein biB- 
chen eintõnig vor. 
So, jetzt aber zum absoluten 
Hõhepunkt unseres heu- 
tigen Spielhallen-Ausflugs: 
Das geradezu monstros gro- 
6e Standgerãt Laser Ghost 
bietet bis zu drei Baller-Fans 
SpielspaB ohne Wenn und 
Aber! Hier hat sich der Ar- 
cade-Gigant Sega fõrmlích 



selbst úbertroffen, denn La- 
ser Ghost ist im Grunde nur 
eine Weiterentwicklung des 
bereits etwas ãlteren „Alien 
Storm". Der Witz dabei: 
Man nimmt hinter einem 
MG Platz, dessen Head-Up- 
Display doch tatsachlich ei- 
ne richtige Laser-Zielvor- 
richtung zu bieten hat! 
Im Intro muB man mit- 
erleben, wie einem wieder- 
mal die Freundin entfúhrt 
wird, und zwar von einem 
Damon. Also hetzt man sei- 
nem Mãdel hinterher, die 
wilde Jagd fuhrt durch eine 
geisterverseuchte Stadt, die 
mal rauf, mal runter, links, 
rechts oder in die Tiefe ge- 
scrollt wird, Soundtech- 
nisch gibt's zwar nur das 
iibliche „bum bum", aber 
die Grafik ist eine Wucht: 
Ob Frankensteins Monster, 
Horror-Krokodile, bissige 
Killer-Porsches oder torten- 
schmeiBende Gespenster- 
Butler - hier ist man vor 
nichts und niemandem si- 
cher. Manche der 3D-Effek- 
te sind dabei schlichtweg ge- 
nial, die Steuerung mit der 
Laser-Knarre ist iiber jeden 
Zweifel erhaben, und uber- 
haupt macht die Ballerorgie 
(bei der man iibrigens auch 



die Backgrounds in Schutt 
und Asche legen kann) ein- 
fach tierisch Laune. 
Freilich darf man sich vom 
Gameplay keinen geistigen 
Hõhenflug erwarten, es gibt 
einen normalen Feuerknopf 
sowie einen fúr eine Art 
Smartbomb (sowas wie ein 
Geister-Staubsauger), dazu 
tauchen manchmal Pàck- 
chen mit frischer Lebens- 
energie auf - das war's denn 
auch schon. Leider umfaBt 



die digitale Geisterbahn nur 
sechs Levei, der ganze Zau- 
ber ist also selbst fiir Soli- 
sten spãtestens nach fiinf bis 
zehn Continues voriiber, Al- 
lerdings will man in einer 
Spielhalle ja ohnehin keine 
Wurzeln schlagen, hier liegt 
die Wurze halt wirklich in 
der Kúrze! 

Apropos Kurze & Wtirze: 
Nachsten Monat hõren wir 
wieder voneinander - und 
tschuB! (ml) 
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Nr.03 

Joker-Sammlung - Hòchste 
Schwebebahn, dali Du end- 
lich die fehlenden Hefte 
nachbestellst: Die Àusgaben 
und 

sind bereits und 
werden am Schwarzmarkt zu 
Hôchstpreisen gehandelt! 
Von deu anderen Àusgaben 
haben wir noch ein paar Ex- 
emplara - schnell zugreifen, 
so lange der Vorrat reicht! 
Fiir die iiblichen DM 6,50 pro 
Heft 



Nr.02 

Joker-Jogger - Unser Mode- 
Hammcr fiir Zuhause, Sport 
oder den Wiener Opernball: 
neidvolle Blicke aller Ge- 
schlechter garantiert! WeiB 
mit buntem Druck, 50/50%, 
in den GrõBen: S,M,L,XL. 
Schon fiir modische DM 49,- 



Nr.04 

Sammelordner - Der absolu- 
te SchõnheitskÕnig unter den 
Sammelordnern: aus stabi- 
lem Karton, rundum im 
Designer-Look bedruckt! 
Aufierdem hat er ein Griff- 
loch und Platz fiir sãmtliche 
10 Àusgaben eines Jahr- 
gangs. Die einzige Art, seine 
Joker-Sammlung stilgerecht 
aufzubewahren , , . 
Ordnung mit S til fiir gut an- 
gelegte DM 15,- 




Nr.05 

Disketten-Aufkleber - Wer 
eine hubsche Softwaresamm- 
!ung haben will, hat ein Pro- 
blem: Game-Disks sehen ja 
ganz nett aus, aber was 
macht man mit den Raub- 
kop ... ah, Sicherheitsko- 



pien? Die Lõsung ist vierfar- 
big mit dem Joker-Logo be- 
druckt, sieht tierisch scharf 
aus, paBt auf jede 3.5 Zoll- 
Diskette und làfít sich auch 
noch prima beschriften! 
Fiir gut haftende DM 4,- pro 
Bogen (acht Sticker) 

■M^^^L>ii\i<l<IHIlE 



Geld regiert die Welt - das weiB schlieBlich jedes Kind. Und damit Ihr auch die Mõglichkeit 
habt, ein biBchen beim Weltmanagement mitzumischen, gibfs unseren Shop. Hier 
bestimmt alleine Ihr, wofiir Ihr Eure Kohle ausgeben wollt. Und das Beste: Unsere 
topexklusiven Joker- Artikel kosten nun wirklich nicht die Welt . . .! 




Nr.06 

Werbeschilder - Da die no- 
stalgischen Blechschilder bei 
Fuch so gut angekommen 
sind, haben wir uns umge- 
schaut und ganz 
I I VI aufgetan! Und zwar 
„Opel", «Schultheiss Bock", 
«Casino de Paris" und „Sun- 
light". 

Fiir lãcherliche DM 24,- je 

Schild 
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Solarrechner-Diskette 
WeiB man ja: Es gibt solche 
Disks und solche. Diese ist 
allerdings eine ganz andere! 
Nãmlich ein starker Taschen- 
rechner mit vielen Funktio- 
nen. Keine Batterien, kein 
Strom, ein biBchen Sonne ge- 
niigt, und schon weifi man, 
was die Wurzel aus 8679,43 
ist. 

Ausgerechnet fiir DM 19,- 
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Nr.08 

Kaugummiautomat - Die un- 
abdingbare Apparatur fiir 
Leckermáuler gibt es jetzt 
mit aufgepepptem Design 
und wahlweise in den Farben 
schwarz oder weiB. Und das 
Beste: Neuer Look, aber alter 
Preis! 

Fiir standhafte DM 19,- 



Gar keine Frage, ich will die 
Welt regieren! Und da ich 
einsehe, daB man nunmal 
klein anfangen muij, sehe 
ich auch ein, daB der beste 
und kleinste Anfang der ist, 
erstmal etwas bei Euch zu 
bestellen. Aber wie geht das 
vor sich? 

Ganz einfach: Schreibt die 
Nummer UND die Bezeich- 
nung des oder der ge- 



wtinschten Artikel auf eine 
Postkarte und gebt die Zah- 
lungsweise mit an (entweder 
Nachnahme oder Voraus- 
kasse, also beigelegter 
Scheck bzw. Bargeld), Jetzt 
schickt die ganze Chose an: 

Joker Verlag 
«Joker Shop" 
Untere Parkstrafie 67 
D-8013 Haar 



WICHTIG: Bei Vorauskas- 
se bitte DM 3,- fiir's Porto 
dazurechnen, bei Nachnah- 
me nicht - da wird einfach 
alies beim Postboten be- 
zahlt. Nachnahme-Bestel- 
lungen sind aber nur im In- 
land mõglich! Ach ja: Egal, 
wie Ihr bestellt oder zahlt, 
die Mehrwertsteuer ist bei 
allen Preisen schon dabei. 



Nr.09 

Mini-Basketball - Ein klei- 
nes TischfuBball hatten wir 
schon, ein Billard auch. Aber 
dieses tolle Basketball-Spiel, 
wo ein Kunststofíbãllchen 
mittels Tasten in den Korb 
bugsiert werden muB, ist min- 
destens so originell wie unter- 
haltsam! 

Fiir treffsichere DM 33,- 
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Unser Fruhja hrsko nzert 

findet^m 
26. April statt! 





Unter der Leitung von Maestro 
Wolfgang Amadeus Michael musizieren 
die Joker- Philharmoniker wieder 
an jedem besseren Kiosk . . .! 



Der neue AMIGA JOKER bringt SpaB nach 
Noten: Previews, die locker das Hohe C 
erreichen, Hardrock-Tests, wie sie harder 
nicht sein kõnnen, Klassisches mit dem Klas- 
siker sowie Cheats & Lõsungen fur alie, die 
Probleme beim Spielen ihrer Partituren ha- 
ben! 

Egal, ob Ihr musikalische Genies, geniale 
Musiker oder schon halb taub seid - sichert 
Euch am 26. April Euren Platz am Kiosk! Die 
allerbesten Sitze gibt es natiirlich auf Vorbe- 
stellung, kurz Abo genannt . . . 
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squellen 



AHS 

Schirngasse 3-5 
6360 Fricdberg 1 
ía.: 06031/61950 

Bomico 

Am Sildpark 12 
6092 Kclstcrbach 
Tel.: 06107/76060 

Demonvturc 

Suahlenbergcr Str. 125a 
6050 Oífenbach 
Tel.: 069/8004799 

Frank Hetdak 
Franzstr. 7 
5000 Kóln41 
TcL: 0221/407447 



Fimny-Soflware 

Grazcrstr. 34 
7000 Stuugarl 30 
Tel.: 071 1/8568534 

Funlastic 

Mullcrstr. 44 
8000 Munchen 5 
Postfach 140209 
TcL: 089/2609593 

International Software 

Postfach 830110 
5000 Kôln 80 
Tel.: 0221/604493/96 
Joysoft 

Goltcsweg 157 
5000 Kõln 41 
Tel.: 0221/443056 



Korona Soft 

Postfach 3115 
4830 Gútersloh 1 
Tel.: 05241/1828 

Leisuresoft 
Industricstr. 23 
4709 Bergkamen-Riinthe 
Tel.: 02389/780-0 

Magic Bytes 
PostTach 2144 D 
4830 Giitcrsloh 
Tel.: 05241/1834 

Rushware 

Bruchweg 128-132 
4044 Kaarsl 2 
Tel.: 02101/6070 



Da auf unseren Konzerten 
ausschlieBlich topaktuelle 
Stiicke gespielt werden, 
gibt's auch diesmal nur ei- 
nen kleinen Vorgeschmack. 
Beispielsweise hátten wir da 
Rubicon, den neuesten Bal- 
ler-Song von Hewson. Einc 
Komposition aus 32 Farben 
und feinstem Parallax- 
Scrolling! 

Wer mehr auf Evergreens 
steht, darf sich auf neue 
Amiga-Remixes groBer Hits 
von Electronic Arts freuen: 
Banfs Tale III und PGA 
Tour Golf kommen endlich 
/ur Auffuhrung! 
Mit F-15 Strike Eagle II hat 
auch MicroProse einen OI- 
die but Goldie brandneu fiir 
den Amiga aufgelegt! 
Einen absoluten Newcoiner 
schickt hingegen Mirrorsoft 
mit Mega-lo-Mania auf die 
Biihne. Vertrackte Strate- 
gie, kombiniert mit starker 
Grafik und fetzigem Sound 
sollen Hitqualitât garantie- 



; hingegen ga 
riag, der darf 



Megaphoenix reinhorchen: 
Ein Arcade-Oldie in ultra- 
moderner Aufmachune! 



Dazu kommen noch unzàh- 
lige weitere Test-Arien, 
Dr.Freaks beriihmtes Solo. 
die Spielhallen-Oper na- 
mens Coin Op, ein Maxi- 
Béricht iiber heiBe Software- 
entwicklungen fúr CD-TV, 
massenhaft Preisausschrei- 



Softpower 

Schwedenstr, 18 
1000 Bcrlin 65 
Tel.: 030/4922056 

Software 2000 

Lúbecker Slr. 10 
2320 PIõn 
Tel.: 04522/1379 

Wial Versand 

Liegnitzerstr. 13 
8038 Grõbenzcll 
Tel. 08142/8273 

World of Wonders 

Hõhenstr. 31 
6231 Schwalbach 
TcL: 06196/82467 
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Son 5: 
Nhút 



Vietnam war fúr die Vereinigten Staaten eine kostspielige 
Katastrophe . 

Kõnnten Sie - bei Verwendung derselben Ressourcen - die 
Geschichte nochmals schreiben und den Krieg gewinnen, 
den Amerika verloren hat ....? 

Ais Prásident mússen Sie Ihre militãrischen Ziele gegen die 
õff entliche Meinung in Ihrem Land abwãgen. Die 
Entscheidung, ob Sie ein Habicht oder eine Taube sind, liegt 
bei Ilmen 

... Ihr Ziel: erreichen Sie, was den Amerikanern nicht 
| gelungen ist - verhindern Sie, dafi Súdvietnam den 

sudvietnamesischen Guerillas zuf állt. . . . 
\ " 'Nam ist das Ergebnis von vier Jahren umf angreicher 
\ Forschungsarbeiten durch Matthew Stibbe, dem Verf asser 
des mit groíJem Beifall begruíSten Imperiums . . . ." 

'fiam hi mqUiiáliú i)smu.., {und) flk tjmit shfm ah mm dgr 

brsiSU KrígpspÍBlB lSÍt 'hÚVfiik " av Amiga SereeMtar 00% 

»t Programrtied and designed by: Matthew Stibbe 

6 1991 Domark Software Ltd. i 1991 Artwork & Packaging Domark Software Ltd. 
M/i Verõffentlicht von Domark Software Ltd. Vertrieb: BOMICO, Gerwerbegebiet Siid, Am Súdpark 12, 6092 Kelsterbach, 
\í<'% Frankfurt. Tel : (06107) 62067 

Erhàltlich Tur: Atari ST, Amiga, I8M PC 3.5" & 5.25" & Apple Macintosh Amiga Bilschlrm Fotos 
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